HP, CA, Microsoft — co chystají nového? 
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Čas sít a čas sklízet 


Je tu podzim. Doba, kdy se vyplňují šeky, otevírají se peněženky a sejfy, a kdy 
se kupuje železo i software. Doba, kdy se podepisují smlouvy a leckterý dodava- 
tel si láme hlavu, jak korektně dodat tak velké zakázky v tak šibeničních termí- 
nech. 

Tak to vždycky bylo a tak to je i v současnosti. Nevidím však důvod, proč by 
to tak mělo být i v budoucnosti. 

To, že se 1T vybavení nakupuje převážně na podzim, je podle mne přežitek 
dob, kdy počítače byly hračka určená pro pár nadšenců a kdy tvořily sice pod- 
statné, nicméně stále izolované ostrůvky činností. A kdy se peníze utracené za 
počítače i programy považovaly za investici do budoucnosti, eventuálně za in- 
vestici do něčeho, co se sice hodí mít, ale není to nezbytné. 

Jenže tohle už pár let neplatí. 

Informační systémy propojující účetnictví, projektové řízení, organizaci lid- 
ských zdrojů a výrobu (a spoustu dalších činností) jsou pro chod řady podniků 
nepostradatelné. Projekty, na jejichž podporu se 1T nasazuje, už dávno překro- 
čily úzké hranice lidí od počítačů. Ti se stávají pouhými techniky, a přestože je- 
jich hlas při nákupu stále ještě váží o něco více než hlas letištního technika při 
rozhodování jaké stíhačky a od koho vláda koupí, nakonec se potkají ve stejné 
váhové kategorii. Skutečný rozhodovací hlas mají ti, pro koho jsou IT služby ur- 


čeny. 


£ 



Stejně jako je strategickým rozhodnutím koupě stíhaček, je strategickým 
rozhodnutím investice do koupě - a následné údržby - informačního systému. 
Stejně jako se stíhačky kupují bez ohledu na roční dobu, měly by se bez ohledu 
na roční dobu otáčet peníze v fT. Počítače ani programy nejsou sezónní zboží, 
aby je bylo vhodné - tak jako švestky - kupovat na podzim. Někdy dokonce je- 
jich cena ani netvoří většinu ceny celého kontraktu. Chcete příklad? Zkuste uva- 
žovat o ceně za zavedení projektového řízení. Jistěže část ceny budou tvořit soft- 
warové licence, ale vsadím se s vámi, že ve srovnání s cenami za konzultace 
budou menší. 

Právě proto je naprosto absurdní, když se většina peněz v IT obrátí koncem 
roku. Budí to dojem, že investice do IT jsou projevem marnivosti, že je to něco, 
na co musí v rozpočtu nejprve zbýt peníze. Že IT je třešinka na dortu, že to je 
stále hračka pro pár vyvolených. 

Dokud budeme v pozici, kdy si myslíme, že IT je třešinkou na dortu, může- 
me za techniku utratit sebevíc, ale nebudeme schopni ji efektivně využít. Ifyna- 
ložené peníze nebudou investicí, ale útratou. 

Nejde o to nasypat do techniky více peněz. Jde o to se ji naučit lépe využívat. 
Rovnoměrný tok peněz je jedním z indikátorů dobré cesty. 

Kolik utratíte za počítače v posledním kvartálu? 


u 
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Vzdělání z Internetu 

Informace jsou na Internetu většinou hodně rozptýlené. Z toho důvodu jsme 
zvolili pro téma tohoto CD zdroje, které se vyznačují velkou koncentrací a vel- 
kým objemem korelovaných znalostí urěitého druhu. Najdete zde například 
základy Linuxu a programování (série knih How to think like a Computer 
scientist), základy elektrotechniky a fyziky (materiály ze série Lessons in elec- 
tric circuits), konverze fyzikálních a geometrických jednotek a programy na 
provádění testů (MobyDict, Autoškola 2003). Na pomezí sci-fi a nových objevů 
vědy se pohybují webové projekty www.futurologie.cz a Encyclopaedia Galacti- 
ca. Zvláštní místo zaujímají velká kompendia a encyklopedie vědomostí: 
Wikipedia, geografické a cestovatelské informace o zemích Evropy, CIA World 
Factbook 2002, velký soubor informací z oblasti zpracování elektronických 
dokumentů (Document Management Continuum) aj. 

Svět Jávy má svá vlastní pravidla. Jedním z těch příjemných je známá zásada 
„Write once, run many“ — jednou napsaný ěi modifikovaný program lze 
(teoreticky) spustit na jakékoliv platformě, kde je nainstalována mezivrstva 
Java Virtual Machine. V praxi to má své jemné „háěky“, takže některé progra- 
my spustíte pouze s urěitou verzí JVM, pro kterou byly napsány. Používat Jávu 
je zkrátka pořád jistým dobrodružstvím (v rámci poznání), k ěemuž ke na 
tomto CD najít jak základní podpůrné prostředky (runtime, JDK), tak různá 
IDE (Integrated Development Environment), tak i některé konfigurovatelné 
applety ěi didakticko-demonstraění programy. 

V sekci Extenze najdete rozšiřující informace k článkům, demo- 
a trialverze programů a podobně. 

A pokud vás trápí nový virus MSBlaster, nabízíme vám dvě pomůcky 
pro jeho likvidaci. 



Approved DOE Technical Standards • Autoškola 2003 1 .02 • Cestovatelský 
zeměpis světa • Databáze encyklopedie Wikipedia (offline) • Document Ma- 
nagement Continuum • How To Think Like A Computer Scientist • Konverze 
2.0 • Lessons in Electric Circuits • Linux dictionary, Introduction to Linux 
+ Linux cookbook • Linux HOWTOS • MobyDict 1.72 • Orion’s Arm 
+ Encyclopaedia Galactica • Převody jednotiek 5.24 • Quintessence ofWis- 
dom 2.3 Limited Edition • The CIA World Factbook 2002 • Win Convert 5.2 

• www.futurologie.cz 

IHJava 

Advanced Applet Suitě! 2.1 •Antiviry proti ěervuW32.Blaster/Lovsan 

• AppletFX Freeware Edition version 1.1 • BlueJ 1.2.1 • Freejava 3.0 a RealJ 
3.51 IDE for Java • Java 2 Software Development Kit (J2SDK), Standard Edi- 
tion, Version 1.4.2 • JCreator LE v2.5 • Microsoft Java Virtual Machine 
5.00.3802 • Microsoft SDK for Java 4.0 • Sun JDK (Java Developers Kit) 1.0.2 

• The Kopi Projed (KJC suitě) 2.1B 

íHextenze 

Easy Html • VimSokoban • Taglist • Vunspell • Adobe Reader 6.0 • Pro- 
ject5 • SQL-Programmer Expert for Microsoft SQL Server vl 5.0.02 «JASC 
PaintShop Photo Album 

O specialitka 

Dvě utility pro odstranění červa MSBlaster (W32.Blaster.Worm 
a W32.Lov(e)san.Worm) 


Wikipedia 

Wikipedia je nejvýznamnější 
všeobecnou encyklopedií typu 
OpenSource, dostupnou na 
Internetu. Možná nejen v rámci 
tohoto „free“ typu — která jiná 
se může pochlubit objemem 
140.000, nikoliv jen krátkých he- 
sel, ale docela dlouhých a infor- 
mačně vydatných článků 
a množstvím 300 MB čistého 
textu? 

Tato encyklopedie má licenci GPL, čili je zdarma. Navíc je schopna inovovat 
svůj obsah takřka v reálném čase, včetně zpráv za posledních několika dní. Ne- 
udiví nás tedy, že oproti „kamenným" encyklopediím je její obsah znatelně moder- 
nější a zabývá se i věcmi, které v běžných encyklopedických projektech tohoto 
rozsahu nenajdeme, např. nejnovějším vývojem a událostmi na IT scéně i na 
Internetu. Nedávno koordinátoři Wikipedie umožnili, aby byl její obsah dostupný 
i ve formě kompaktního downloadu, tj. nemusíme stahovat jednotlivě více než 
140.000 souborů, ale stačí si opatřit jeden, popř. několik větších souborů. 

Na tomto CD najdete verzi, kterou lze prohlížet na klasických i kapesních 
Windows (formát Tomeraider — je přiložena verze příslušného prohlížeče pro 
desktopová Windows), na mateřském webu www.wikipedia.org/wiki/ 
Wikipedia:T omeRaider database jsou však i verze pro Palm OS 
a EPOC. Každý majitel přenosného počítače s dostatečně velkou paměťovou 
kartou (více než 130 MB) tak může nosit v kapse informační zdroj ekvivalentní 
nejméně dvacetisvazkové encyklopedii. Text naší verze má navíc HTML úpravu 
a hesla jsou vzájemně prolinkována. (Pavel Vachtl) 



Logo cédéčka s upřesňujícím textem, které najdete v záhlaví některých 

O článků, upozorňuje, že článek má rozšíření na aktuálním CD. Zpravidla 
jde o zkušební verzi, ukázku, technické podrobnosti, dodatky, obrázky, 
dokumentaci, odkazy aj. 

Doporučená konfigurace 

Windows 95+, Linux, prohlížeče IE 4.0+, NN 4.0+, Opera 6.0+, Mozilla 1.0+, 
grafika 800 x 600, 16,7 mil. barev, myš, CD-ROM mechanika. 

Instalace a ovládání 

CD SWN se nijak neinstaluje. Po vložení do mechaniky by se měl 
spustit buď automaticky, nebo po kliknutí na soubor index.html. 
Prezentace je v HTML. 


Navrhujte, namítejte, mailujte: cdrom@softnov.cz 
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\\\\\\ zprávy a komentáře 
novinky 




\\\ srovnání: 

Lehké, ale jen s málo kompromisy Bohumil Herwig 




\\\ Physikus Jaroslav Foršt 20 

\ Paint Shop Photo Album 4 Václav Větvička 21 

\ SQL-Progammer 14.0.01 Slávek Rydval 22 

\ Adobe Acrobat 6 Václav Větvička 24 

\ QuarkXPress 5.01 CZ Martin Koukl 26 

\ Vim Michal Krause 29 

\ ProjectS Martin Jirsák 30 \\\ 


\\\ NEC Versa S900 Bohumil Henvig 32 

HP DVD300Í a DVD300e Bohumil Herwig 33 

\ Microcom PhoneBuddy Bohumil Herwig 34 

\ Eurotel Smartphone Bohumil Herwig 36 

\ Palm Zire 71 Václav Větvička 38 \\\ 

\ Nokia 5100 Michal Zobec 40 

A \ Canon PowerShot A70 Bohumil Henvig 42 

\ . \ Palm Tungsten T2 Lenka Voltová 43 

\ Ricoh Aficio CL5000 Michael Málek 44 


\\\ Anycom GPRS PC Card GC75 Bohumil Herwig . 
\ IPEX ADSL Basic Dag Jeger 


tipy, triky, techniky . 


) ) ) jak a za kolik na komunikace? Zdeněk Lejsek 53 


)) ) Bluetooth — vize, možnosti, skutečnost Bohumil Herwig 54 


)) ) Dočkáme sa očisty HTML? Imrich Buranský . 


) ) ) seriál: JavaScript 4 Petr Václavek . 


téma: Operujeme v reálném čase Kamil Matoušek, 
Dalibor Kačmář, Pavel Vachtl, Martin Dráb, Lukáš Zrzavý . 
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82 


na návštěvě: Počítače v éteru Jan Havlíček 86 ) ) ) 

I Una co myslí PetrKoubský, Václav Větvička, Jiň Wagner, 

Ondřej Neumajer 90 

III ano/ne: Budeme s úřady komunikovat elektronicky? 

Ivo Minank, Tomáš Mrkvička 94 

III TechEd 2003 Kamil Matoušek 96 

Řešení pro těžké časy PetrKoubský 99 

//I Urgentní nemusí být důležité Ivo Minaňk 100 



III Poláci přicházejí PetrKoubský 
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III Čtvrtý mobilní operátor v ČR Martin Zikmund 104 

Philips — Pre-IFA 2003 Bohumil Herwig 108 

III HP v zajetí historie a filmu Michael Málek ..110 

III Bloguji, tedy jsem (alespoň na Internetu) Denisa Kera ... 1 1 2 
III Digitální obraz v Praze Denisa Kera 114 

III slepé větve: Iridium — znovuoživený telekomunikační 

projekt Pavel Vachtl 116 


Jak se vám líbí? 

Dejte nám vědět, co se vám v Softwarových novinách líbí 

Je to jednoduché. 

Formulář pro hodnocení najdete 
na webových stránkách Softwarových novin 

swn.softnov.cz 

Jeden z hodnotících získá 

půlroční předplatné zdarma! 


re:view — medailonek Claude E. Shannon, knihy, CD, 
weby, hry, filmy..., František Weyda a jeho počítač ... 118 

jedna paní povídala Pavel Rak 128 




Špendlíkem označujeme články týkající se témat, 
jež považujeme v rámci oboru ITC 
za hodná pozoru. Letos to jsou 

monitory a bezdrátové sítě. 
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■' www zprávy a komentáře 


Obrázky na Jyxo 

Od srpna začal český vyhledávač Jyxo hledat i obrázky. 
Naindexováno jich má v různých formátech více než 4 
miliony. 

Stejnou funkcí již delší dobu nabízí například Centrum (search.centrum.cz) 
či Google (images.google.com), kde lze snadno omezit vyhledávání jen na 
stránky české domény (parametrem site:.cz). Je třeba konstatovat, že dva výše 
uvedené vyhledávače vracejí relevantnější výsledky než Jyxo, neboť ten nevyhle- 
dává v holém názvu obrázku, ale v celé adrese. Takže pokusíte-li se vyhledat na- 
příklad slovo „Orson“, vrátí vám spoustu obrázků z mé webové stránky (orson. 
rydval.cz), zadáte-li totéž do Centra, bude na prvním místě fotografie Orsona 
Wellse. ( Petr Václavek) 


Fayn.cz má investora 
a telekomunikační licenci 

IP telefonie po česko-slovensku dostává finanční injekci, 
není však jasné, zda ještě včas. 


Brněnský podnikatel Ladislav Chodák 
se stal strategickým partnerem spoleě- 
nosti Fayn.cz. Taje společným podni- 
kem českého dodavatele komunikač- 
ních zařízení Mikenopa a slovenské 
softwarové společnosti Voipac. Fayn.cz 
provozuje síť IP telefonie, dodává po- 
třebná zařízení a software. Výkonným 
ředitelem Fayn.cz je Milan Hanuš, je- 
den z bratrské dvojice stojící za Mike- 
nopou. Ladislav Chodák v minulosti 
působil v čele distributora A8A, později 
řídil českou pobočku CHS Electronics, 
nyní je investorem, a to především ve 
své někdejší společnosti Unis. 

Společnost Fayn.cz současně ozná- 
mila, že získala od ČTÚ dvě telekomu- 


nikační licence. První z nich opravňuje 
společnost ke zřizováni a provozování 
veřejné pevné telekomunikační sítě, 
druhá pak k poskytování veřejné tele- 
fonní služby prostřednictvím veřejné 
pevné telekomunikační sítě. Tím se 
Fayn.cz stává dalším alternativním 
operátorem na českém trhu. Zájem 
o IP telefonii na českém trhu určitě je, 
Fayn.cz však bude muset bojovat s vel- 
kými a zaběhnutými telekomunikační- 
mi operátory, kteří tuto infrastrukturu 
používají jako technický základ svých 
běžných služeb — tudíž uživatelsky ne- 
viditelným, a tedy maximálně přívěti- 
vým způsobem. 

(-aKB) 


Spor skončil, 
zapomeňte 

Několikaletá pře 
o TH’system končí mimo- 
soudním vyrovnáním. 

Majitelé společnosti TH’system, která 
byla na přelomu let 1999 - 2000 před- 
mětem rozsáhlého sporu, dosáhli ko- 
nečné dohody o mimosoudním narov- 
nání s protistranou, jíž je věřitelský 
výbor společnosti CHS Electronics, re- 
prezentovaný konkursním správcem. 
Podle jednoho z majitelů, Richarda 
Havlíka, „strany sporu uzavřely doho- 
du o narovnání, která se velmi zjedno- 
dušeně dá popsat, že si strany v pod- 
statě vrátily doposud uskutečněná 
zálohová plnění v rámci sporné trans- 
akce. Na základě toho došlo k úplné- 
mu narovnání vztahů stran. Řešení na 
tomto principu považuje česká strana 
za uspokojivé, jelikož danou variantu 
navrhovala již od počátku jednání." 

Připomínáme, že podstatou spo- 
ru byl majetkový převod společnosti 
TH’system na CHS Electronics, tehdy 
jednoho z největších světových distri- 
butorů. K tomu mělo dojít na zákla- 
dě dohody o akvizici, než však byla 
plně realizována, CHS v USA požádala 
o ochranu před věřiteli. Podle názoru 
americké strany byl majetkový převod 
platný, česká strana zastávala opačný 
názor. Dohodou z minulého týdne tak 
zřejmě definitivně končí asi nejvážněj- 
ší majetkový spor v celé historii čes- 
kého IT trhu. (-aKB) 


Bezdráty 

táhnou 

Během prvního prázdnino- 
vého měsíce dosáhl počet 
registrovaných klientů pi- 
lotního provozu služby ve- 
řejného bezdrátového pří- 
stupu k Internetu Wi-Fi Hot 
Spot od Českého Telecomu 
počtu 1.400. 

V červenci se přihlásilo 471 nových zá- 
kazníků a službu jich začalo využívat 
o 50 % více, než za předchozích sedm 
měsíců (leden 2002 - červen 2003), 
kdy se zaregistrovalo 929 zákazníků. 
Průměrné množství dat přenesených 
na jednoho registrovaného zákazníka 
je týdně 16 MB. U 11 % nejaktivnějších, 
kteří se připojují více než 3 x týdně, se 
průměrná velikost přenesených dat za 
týden zvýšila z původních 110 MB na 
1 35 MB. Počet lokalit s možností připo- 
jení vzroste v létě na 50. Informace 
včetně aktuálního seznamu Wi-Fi Hot 
Spotů lze získat na internetové adrese 
www.telecom. cz/wifi 

(-mim) 


krátce 

■ Společnost Stand CZ zahájila 
provoz internetového serveru 
Sherlock.cz, který je určen pro sdí- 
lení a výměnu zkušeností a názorů 
uživatelů na různé výrobky. 


IBS Scheer kupuje pobočky Plautu včetně české 

Už pár měsíců bylo veřejným tajemstvím, že IDS Scheer koupí jinou firmu ve zdejším regionu. Nejčastěji padalo jmé- 
no PragoData. 


Skutečnost je jmá a překvapivá: jde 
o převzetí několika poboček Plautu 
včetně české a slovenské. Společnost 
IDS Scheer, německá firma zaměřená 
na implementaci ERP a na dodávky 
vlastního nadstavbového softwaru, 
k 1. srpnu koupila za nezveřejněnou 
částku dvě obchodní jednotky obdob- 
ně zaměřené německé firmy Plaut 
AG. Týto jednotky zahrnují pobočky 
v USA, Kanadě, Rakousku, Maďars- 
ku, Polsku, na Slovensku a v České 
republice. Ve středoevropském re- 


gionu (kromě Německa) tak IDS 
Scheer posiluje z cca 250 na 550 
zaměstnanců. Česká pobočka IDS 
Scheer před fúzí má cca 1 10 zaměst- 
nanců a obrat 310 mil. Kě, zatímco 
Plaut přispěje 60 zaměstnanci a obra- 
tem 130 mil. Kč. IDS Scheer po fúzi 
bude zřejmě největším nezávislým 
implementačním partnerem společ- 
nosti SAP v ČR. 

Podstata činnosti německé firmy 
fflS Scheer je často nejasná i zkuše- 
ným podnikovým informatikům. Ofi- 


ciální termín zní: dodavatel řešení pro 
řízení podnikových procesů. Plaut za- 
se zdůrazňuje své zaměření na kon- 
zultace, strategické poradenství a pro- 
cesní řízení. Ve skutečnosti však jde 
u obou firem především o to, že jsou 
součástí prodejního a implementační- 
ho kanálu společnosti SAP, zdaleka 
největšího světového výrobce podni- 
kových informačních systémů. Jejich 
další aktivity je odlišují od jiných do- 
davatelů SAP, samy o sobě by je však 
zatím neuživily. Na českém trhu má 


SAP extrémně vysoký podíl, dokonce 
větší než doma v Německu. To však 
znamená, že nových zákazníků už 
mnoho nepřibude. Zvětšený IDS 
Scheer možná sebere nějaký byznys 
konkurenci, ale především se bude 
muset poohlédnout i po menších 
a středních podnicích, kam SAP zatím 
příliš nepronikl. Plaut totiž rozhodně 
neznamená diverzifikaci směrem k ji- 
ným ERP systémům, jakou by bývala 
mohla představovat PragoData. 

(-aKB) 
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Finanční ukazatele 
v oboru telekomunikací 
se zlepšují 

Podle výsledků průzkumu, které zveřejnila společnost 
Ernst & Young, se výrazně liší názory představitelů od- 
větví telekomunikací a finančních investorů na to, zda se 
obor skutečně zotavuje. 

Zatímco představitelé oboru tvrdí, že 
jejich firmy překonaly finanční a pro- 
vozní problémy, řada finančních od- 
borníků je ohledně tohoto pozitivního 
vývoje poměrně skeptická a kroky spo- 
lečností považuje jen za pouhé kosme- 
tické úpravy. 

Studie provedená mezi zástupci 
telekomunikačních firem a investory 
naznačuje, že obor telekomunikací 
má důvody k optimismu. Hospodář- 
ské ukazatele jako například návrat- 
nost investic, cash flow, provozní zisk 
(EBITDA) či poměr kapitálových výda- 
jů k tržbám, vykazují oproti uplynu- 
lým dvěma létům určité zlepšení. 


Zásadní otázkou ovšem je, zda 
odvětví jako celek bude pokračovat 
v současném trendu zlepšování. V tom 
se vyskytují mezi vysokými představi- 
teli telekomunikačních společností, fi- 
nančními odborníky a investory znač- 
né rozdíly. Zástupci odvětví celkově 
věří, že se jim snižováním nákladů 
a zadlužení podařilo zmenšit finanční 
a provozní problémy svých společnos- 
tí. Experti většinou pochybují o schop- 
nosti vedení firem realizovat dlouho- 
dobé a systematické změny, které by 
vedly k lepšímu rozhodování a trvalé- 
mu zlepšení výkonnosti a ziskovosti 
společností. (-jer) 



ULTRAUGHT 


Křišťálové rozhodnutí 
Obchodních objektů 


Dvě vedoucí firmy z oblasti business intelligence fúzují. 

Francouzsko-americká společnost Business Objects SA oznámila, že kupuje 
svého klíčového konkurenta, kanadskou soukromě vlastněnou firmu Ciystal 
Decisions, lne., smíšenou transakcí zahrnující jak hotovostní platbu, tak výmě- 
nu akcií, a to v celkové hodnotě 820 mil. USD. Obě firmy působí v oblasti analýz 
obchodních dat, tedy business intelligence (BI), Business Objects má širší port- 
folio. Fúzí vzniká nejsilnější světová firma specializovaná na BI s předpokláda- 
ným ročním obratem 736 mil. USD a 3.800 zaměstnanci. Business Objects tak 
předstihne dosud vedoucí firmu tohoto segmentu, kterou je Cognos. (-aKB) 


Konkurence v doménách 

CZ.NIC stanovil nové ceny registrace, někteří s nimi jsou 
značně nespokojeni. 


Sdružení CZ.NIC zveřejnilo cenové 
podmínky pro zájemce o status re- 
gistrátora v systému více registráto- 
rů, který by měl začít fungovat v září 
letošního roku (www.nic.cz/cznic/ 
projekty/Cenik 20030725.pdf) 
Základní velkoobchodní cena regi- 
strace (jednorázová) činí podle těchto 
podmínek 400 Kč, cena udržovacího 
poplatku (platí se ročně) pak 600 Kč. 


Begistrátoři dále platí ročně 
150.000 Kč sdružení CZ.NIC, správci 
národní domény, za poskytované 
služby. Tři členské firmy CZ.NIC (Glo- 
be Internet, Ignum, Zoner Software) 
vyjádřily formou otevřeného dopisu 
svou nespokojenost s navrženými po- 
platky. Chtějí mimořádnou valnou 
hromadu sdružení, která by poplatky 
projednala. (-aKB) 
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Ještě chytřejší SIM karta 

Nová 64KB SIM karta SMART přináší zdokonalenou verzi 
Eurotel GSM bankingu a nové aplikace Personál SMS 
a PIN Manažer. 

Oproti starším typům SIM karet umožní nová SIM karta SMART uložení až 3 
vzorových bankovních příkazů pro zadávání opakovaných příkazů nebo možnos- 
ti opakované kontroly příkazu před jeho odesláním. Novinkou je také volba ulo- 
žení až 3 potvrzujících zpráv z banky do zvláštního archivu, nebo jejich zaslání 
na jiný mobilní telefon. Nová aplikace Personál SMS umožňuje posílat a přijí- 
mat SMS zprávy chráněné speciálním PINem. Nikdo jiný bez znalosti speciální- 
ho kódu nemá k Personál SMS přístup. Jedinou podmínkou je, že obě komuni- 
kující strany používají SIM kartu SMART a mají tuto službu aktivovanou. 

Pokud zákazník s aktivovanou službou odešle SMS na SIM kartu nepodporu- 
jící Personál SMS, zpráva bude převedena na standardní textovou SMS zprávu. 
SIM aplikace umožňuje i vytvoření tajného telefonního seznamu. Příjem zpráv 
Personál SMS je možný od všech ěísel, která mají aktivovanou službu, nebo jen 
z tajného telefonního seznamu. Aktivace služby Personál SMS je zpoplatněna ce- 
nou 50 Kč bez DPH, odeslání jedné Personál SMS stojí o korunu víc, než je cena 
standardní SMS podle zákazníkova tarifu, příjem zpráv je zdarma. 

Aplikace PIN Manažer představuje bezpečnou schránku pro ukládání bez- 
pečnostních kódů na SIM kartě. Nabízí se tak možnost uložení až 15 údajů, jako 
například PINů bankovních karet, rodných ěísel, ěísel účtů, přístupových hesel, 
ěísel osobních dokladů apod. Přístup k datům je chráněn PINem, který je mož- 
né měnit podle vlastních potřeb. Používání služby je zpoplatněno jednorázovým 
poplatkem 50 Kč bez DPH. Nová SIM karta SMART nabízí navíc 250 míst v tele- 
fonním seznamu. Stávající zákazníci budou moci o výměnu své SIM karty požá- 
dat ve všech značkových prodejnách Eurotel a u autorizovaných prodejců. Po- 
platek za výměnu karty bude činit 400 Kč. (-lev) 


PeopleSoft Google 
a J.D. hledá 


Edwards 
— spojeno 

Společnost PeopleSoft, 
lne., oznámila, že provedla 
nákup přibližně 88 % akcií 
J.D. Edwards & Company. 

Sloučením těchto společností vznikla 
aplikační softwarová společnost s více 
než 11.000 zákazníky ve 140 zemích. 
Výkonný ředitel PeopleSoftu, Craig 
Conway, již sdělil svůj záměr podpořit 
tři produktové řady: pro velký podni- 
kový prostor pro střední trh a pro- 
duktovou řadu IRM iSeries (dříve 
AS/400) -WorldSoftware. (-mim) 


synonyma 

Od 4. srpna obsahuje 
Google nový operátor, díky 
kterému umožňuje svým 
uživatelům vyhledávat ne- 
jen přesně zadané fráze, 
ale i synonyma. 

Oním operátorem je vlnka ('), chcete-li 
tedy vyhledat všechny stránky o nápo- 
vědě k PhotoShopu, tedy stránky obsa- 
hující nejen slovo „help“, ale i „gui- 
des“, „tips“ nebo „tutorials“ napište 
do vyhledávacího pole: photoshop 
'help. Chcete-li vyhledat stránky obsa- 
hující pouze synonyma, stačí do dota- 
zu dodat: -help. ( Petr Václavek) 


Daňový únik, o němž 
nevíte 

„Digitální daň“ Evropské unie už musí platit i české firmy, 
ale většina z nich o tom vůbec neví. 

Od 1. 7. 2003 se i na české firmy dodávající do Evropské unie vztahuje povinnost 
platit tzv. „digitální daň", přesněji řečeno daň z přidané hodnoly na digitální služ- 
by. Jde o to, že kdo dodává digitální služby přes Internet (software, hudbu apod.) 
zákazníkům v EU, musí se v libovolné zemi EU registrovat jako plátce DPH. Zákaz- 
níkům z EU pak bude účtovat cenu zvýšenou o DPH platnou v zemi jejich bydliště 
a tuto vybranou DPH odvádět finančním orgánům příslušné země. Např. při do- 
dávce do Švédská je třeba připočíst tamní DPH ve výši 25 %, a tu zaplatit švédské 
daňové správě. 

Českých zákazníků se tato úprava zatím netýká, ti mohou nakupovat přes In- 
ternet od zahraničních firem bez daně. Po našem vstupu do EU však bude stejný 
režim platit i pro ně, takže např. americká firma, která prodá českému zákazní- 
kovi přes Internet software, bude od něj muset výše popsaným způsobem vybrat 
DPH ve výši 22 % a zaplatit ji českému finančnímu úřadu. Podle ohlasů je mnoho 
českých dodavatelů digitálních služeb tímto opatřením překvapeno. (-aKB) 


Z automatiky na manuál 

Pozornost mnohých uživatelů internetového připojení 
Mistral vzbudila informace provozovatele (UPC), že se 
údajně v zájmu zákazníků nadále mění způsob registra- 
ce sítových karet a modemů z automatického na ma- 


Prvnl obavy vyvolané zavedením 
zmíněného opatření, tedy že dojde 
k omezení možností uživatelských 
výměn počítačů za modemem, byly 
vyvráceny na tiskové konferenci po- 
řádané společností UPC až dva dny 
poté, co společnost začala zmíněné 
opatření již v praxi nasazovat. Opa- 
tření spočívá v tom, že až dosud bylo 
možné libovolně síťové karty nebo 
i celé počítače měnit a po restartu 
modemu se nová zařízení automatic- 
ky zaregistrovala, zatímco nyní bude 
nutné registraci provádět manuálně, 
s uvedením čísla smlouvy a hesla, 
a to i pokud jste zvyklí např. střídat 
za modemem domácí počítač se slu- 
žebním notebookem několikrát 
denně. 

Možnosti registrace jsou nyní 
dvě: telefonicky v pracovní době ope- 
rátorů, nebo přímo po Internetu, po- 
kud máte moderní modem stahující 
si databázi včetně MAC adres. Časem 
by měla přibýt ještě možnost přere- 
gistrace pomocí SMS. 

Cílem těchto opatření je zamezit 
možnostem zneužití vašeho připojení 
jinými osobami. Zákazníci, kteří vy- 


užívají k připojení jeden počítač 
prakticky změnu nepocítí, neboť 
údaje zaregistrované před přecho- 
dem na zmíněné opatření zůstanou 
v platnosti, ale ten, kdo často zaříze- 
ní mění, nebo střídá, bude odsouzen 
k neustálým přeregistracím. Proble- 
matičtější bude též postup při záva- 
dě síťové karty mimo „ordinační ho- 
diny" telefonní podpory. To patrně 
dostatečně vyřeší až zmíněné SMS 
registrace. 

Pokud někdo potřebuje často mě- 
nit „železo" za modemem a nechce 
neustále volat na podporu, existují 
dvě možnosti, jak opatření obejít. 
Připojit za modem síťový můstek či 
rozbočovač a do něj připojit počítače 
a notebooky bez omezení (na jejich 
MAC adresy už UPC nedosáhne), nebo 
propojit modem s počítačem namísto 
přes síťovou kartu prostřednictvím 
USB. Tento krok sice bude potřebovat 
přeregistraci, ale jen jednu. Při regis- 
traci totiž modem nahlásí MAC adre- 
su svého vlastního USB portu a na to, 
co je za ním, už opět nedosáhne. 

A navíc ušetříte síťovku. 

(-mim) 
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MSBIast — červ nového 
typu: přijdou další 
a ničivější? 

Ve dnech 11. 8. - 13. 8. proběhla na Internetu epidemie 
červa s názvem Win32/Blaster.Worm (nebo Win32 / 
Lovsan.Worm), který se prostřednictvím bezpečnostní 
díry v rozhraní DCOM RPC u Windows typu NT (2000, XP, 
NT) a Server 2003 sám „pozval" protokolem Trivial Filé 
Transfer Protocol přes port 135 na vzdálený počítač 
a vyvolal na něm řadu poruch, načež se šířil dál. Po 
protiopatřeních antivirových firem, všeobecné publicitě 
a uživatelském stahování příslušné záplaty, uvolněné 
a doporučené Microsoftem už 16. 7., epidemie opadla. 


Objevily se i modifikované verze viru 
se změněným jménem u svého klíčo- 
vého souboru — místo MSBIAST.EXE 
jde o názvy PENIS32.EXE nebo 
TEEKIDS.EXE. Jejich kód má být také 
jinak komprimován a opatřen jinými 
signaturami. Experti na viry upozor- 
nili, že tento červ je „zatím" poměrně 
špatně naprogramován, je relativně 
jednoduchý, a přestože používá ve vi- 
rovém kontextu zcela novátorskou 
a velmi účinnou metodu průniku do 
systému, lze se mu poměrně snadno 
bránit. Také škoda, kterou zatím na- 
páchal, byla do uzávěrky považová- 
na za spíše střední (Symantec, resp. 
Kašpersky Lab, uváděl 13. 8. kolem 
poledne 228.000, resp. 300.000 in- 
fikovaných počítačích, s nárůstem 
2.500/hodinu, jiné zdroje (ČERT - 
The Computer Emergency Response 
Team) mluvily o skoro milionu a půl 
„podezřelých" IP adres (to může být 
dáno nejednoznačnou dynamickou IP 
adresou u dialupů). 


krátce 

■ Red Hat bude se systémem Red 
Hat Enterprise Linux distribuovat 
aplikační prostředí Sun Java Virtual 
Machine (JVM). Sun bude prodávat 
a podporovat všechny verze systé- 
mu Red Hat Enterprise Linux pro 
procesory x86. 

■ Oskar nabízí firemním zákazní- 
kům novou kartu SIM 2v1, která 
dokáže pracovat s dvěma mobilní- 
mi čísly najednou. Vzájemné pře- 
směrování hovorů je mezi tarifními 
programy v rámci SIM 2v1 zdarma. 


Mnoho uživatelů, kteří nebyli vy- 
baveni alespoň základním osobním fi- 
rewallem třetí strany (Zone Alarm, Ke- 
rio, Agnitum Outpost, Sygate, Tiny, 
Blacklce apod., účinnost interně za- 
budovaného a defaultně aktivovaného 
tírewallu u Windows XP je ve světle 
zpráv o tomto červu pončkud sporná 
a nejasná), bylo nakaženo doslova bě- 
hem několika minut až do půl hodiny 
po připojení (!). Naproti tomu uživate- 
lé, kteří měli spuštěný firewall, jenž 
blokuje všechny výslovně nepovolené 
přístupové/výstupní signály, např. Zo- 
ne Alarm, byli v bezpečí, i když nemě- 
li nainstalovanou doporuěenou zápla- 
tu (jednu z mnoha, které Microsoft 
permanentně uvolňuje). 

Útok tohoto červa, pro jehož 
vpuštění už ani nemusí uživatel ote- 
vřít mailový program, spustit nějaký 
soubor či stáhnout webovou stránku 
s aktivním obsahem, tedy především 
podtrhuje absolutní nutnost používá- 
ní účinného až přímo „paranoidnlho" 
tírewallu při jakémkoliv lypu a sebe- 
menší době připojení k Internetu. 

Tvůrci virů časem patrně přijdou 
na další způsoby, jak proniknout se 
svým kódem dovnitř či vymyslí další 
zcela automaticky se šířící viry, které 
budou daleko nebezpečnější a ničivěj- 
ší než tento, jehož hlavním cílem bylo 
zřejmě pouze upozornit na sebe a roz- 
šířit zprávu: „Billy Gates why do you 
make this possible? Stop making mo- 
ney and fix your software!!". 

V době psaní tohoto článku se ješ- 
tě čekalo na noc 15. - 16. 8., kdy měly 
všechny červem infikované počítače 
podniknout distribuovaný Denial-of- 
Service útok na „záplatovací" server 
Microsoftu. (Pavel Vachti) 



Ideálnější nehledejte. 
Nenajdete. 



Lexmark 

Z705 


Nová inkoustová tiskárna Lexmark Z705 
je díky velice rychlému tisku až 17 stran 
za minutu, rozlišení 4800 x 1200 dpi, 
šestibarevnému fotografickému tisku 
a velmi jednoduchému ovládání ideální 
tiskárnou pro domácí uživatele. 

Ideálnější nehledejte. 
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6 milionů ze tří 

Fujifilm CZ uvedla nový digitální fotoaparát FinePix A310 se snímačem Su- 
perCCD HR čtvrté generace s rozlišením 3,1 milionu efektivních bodů, který 
dovoluje zhotovení snímků s rozlišením 6,0 milionů bodů i na větší formáty. 


Fuj ifilm FinePix A310 umožňuje nastavení citlivos- 
ti 160 - 800 ISO. Objektiv Super EBC Fujinon f/2,8 



Nový modem 
Microcom 


Společnost Fincom International 
má od července ve své nabídce 
nový externí modem s označením 
DeskPorte Home, který navazuje 
na modem Microcom DeskPorte 
Pocket. 

Microcom DeskPorte Home je dalším z řady 
faxmodemů malých rozměrů vybavený sériovým 
rozhraním. Oproti DeskPorte Pocket přináší tři 
nové vlastnosti: protokol V.92, rozšířenou přepě- 
ťovou ochranu a zjednodušenou instalaci použí- 
vající nový MicrocomAutoInsta.il Wizard, který 
nainstaluje vše potřebné během pěti kliknutí 
myší. Nezanedbatelnou vlastností je rovněž niž- 
ší cena ve srovnání s předchozím modelem. Uži- 
vatel získá s modemem software ClassicPhone 
Tools pro faxování a přenos hlasu, Microcom 
Advanced Configurator pro řízení rychlosti připo- 
jení, Connection Meter pro zjišťování tarifikace 
uživatelského připojení a software SMS Furůbm, 
umožňující vytváření log a melodií pro mobilní 
telefony a zároveň zasíláni SMS zpráv bez připo- 
jení k Internetu. 

Nechybí certifikace pro Windows XP (modem 
certifikovaný pro Windows XP má v hardwaru 
uloženou speciální identifikaci, díky které ope- 
rační systém Windows XP rozezná po nainstalo- 
vání a spuštění poěítače, že se jedná o certifiko- 
vaný modem). 

(-jer) 


disponuje trojnásobným zoomem. Fotoaparát 
ukládá snímky na xD-Picture Card ve formátu JPEG 
a videosekvence bez zvukové stopy ve formátu AVI 
a JPEG. Na dodávaných 1 6 MB je možné pořídit vi- 
deozáznam až 5,6 minuty. Přístroj je možné využít 
i jako webovou kameru. Mezi rozhraními najdete 
videovýstup PAL/NTSC a USB, volitelně je možné 
přikoupit „kolébku 11 PictureCradle pro jednoduchý 
přenos dat do počítaěe. 

FinePix A310 napájený ze dvou článků AA je spe- 
ciálně navržen s ohledem na minimální spotřebu 
energie. Doporuěená cena 155 g těžkého stroje je 
12.290 Kč (bez DPH 10.074 Kč). 

(-mim) 

Je libo upgrade? 

Společnost Autodesk zavádí pro své 
klienty v České a Slovenské republi- 
ce abonentní program Subscription. 

Autodesk spustil abonentní program Autodesk 
Subscription pro oblast EMEA (Evropa, Střední 
východ a Afrika). Jedná se o způsob dodávání soft- 
waru, který zákazníkům nabízí přístup k nejnověj- 
ším technologiím Autodesku. Tento program byl od 
roku 2002 k dispozici ve Spojených státech, Kanadě 
a některých evropských zemích. Pro oblast EMEA je 
k dispozici od 1. 7. 2003. 

Udržovací program s roěním abonentním po- 
platkem představuje alternativu k zavádění velkých 
nových verzí produktů. Licencovaným uživatelům 
průběžně poskytuje rozšíření Autodesk Extensions, 
která rozšiřují funkčnost softwarů založených na 
AutoCADu a zjednodušují proces upgradu; zachová- 
vají přitom plnou kompatibilitu se spolupracovníky 
a návrhářskými partnery. 

Veškeré licence na software poskytovaný v rámci 
abonentního programu jsou časově neomezené. No- 
vý abonentní program byl zaveden jako doplňková 
možnost pro zákazníky a bude fungovat paralelně 
s tradiění možností upgradu softwaru Autodesku. 

(-KM-) 


krátce 

■ Koncem června uvolnila společnost Microsoft 
servicePack 4 pro Windows 2000 



Za realističtější 
fontány i exploze 

Na výstavě Siggraph v San Diegu 
oznámila společnost Discreet, divi- 
ze Autodesk, novou verzi svého 3D 
modelovacího a animačního nástro- 
je 3ds max 6. 

Mezi nové funkce v Discreet 3ds max 6 patří: 
advanced schematic view pro jednodušší práci 
a správu komplexních scén; integrované rende- 
rovací jádro menta! ray (verze 3.2); vertex color 
painting ; nové nástroje pro designéry a tvorbu 
vizualizací, lepší provázanost s Autodeskem 
a ostatními CAD a CAD příbuznými nástroji; in- 
tegrovaný reactor 2 s dynamikou (stuntman and 
vehicle dynamics); distribuovaný network textu- 
ře baking a funkce zajišťující větší dosažitelnost 
funkcí programu pro pokročilé uživatele. Dále to 
je XML přístup k souborům MAX, interface game 
export a rozšířená podpora HDBI. Mnoho nových 
funkcí bylo přidáno přímo na základě požadavků 
významných zákazníků z oblasti filmu, vizualiza- 
ce a vývoje her jako například SEGA Corporation. 

V nové verzi bude také integrován nový části- 
cový systém pro tvorbu realistických fontán, ml- 
hy, sněhu, cákanců, explozí a dalších přírodních 
efektů. 

Software 3ds max 6 bude dostupný na pod- 
zim 2003 za cenu 121.990 Kč bez DPH. Upgrade 
z 3ds max 5 bude stát 24.990 Kč bez DPH, z 3ds 
max 4 pak 42.990 Kč bez DPH. Distribuci v české 
republice zajišťuje firma Syntex Praha. 

(-mim) 

Laciná, ale šikovná 
devatenáctka 

Acer uvádí na český a slovenský trh 
19" multimediální LCD AL1911. 

Monitor Acer AL1911 využívá progresivní technolo- 
gu MVA, která zaručuje kvalitní zobrazení při boč- 
ním pohledu pod úhlem až 170 0 bez zkreslení ob- 
razu. Vysoký kontrastní poměr 700:1 spolu s jasem 
300 cd/m 2 zaručují ostré a věrné podání obrazu, 
lepší čitelnost malých znaků a věrnější zobrazení. 
Monitor AL1911 s rozliše- 
ním 1.280 x 1.024 bodů 
s 16,7 milionu barev a cel- 
kovou dobou odezvy 25 ms 
je vhodný pro zobrazení 
grafiky i přehrávání video- 
filmů a animací. (-mim) 
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TISKÁRNY CANON BUBBLE JET 



Canon Bubble Jet i450 

- U inkousťy/2 zásobníky inkoustu. 
MicroFine Droplet Technology** Z pl 


Canon Bubble Jet i560 


ŠPIČKOVÁ KVALITA TISKU, 
EXCELENTNÍ BAREVNOST! 


Canon Bubble Jet i850 


Canon Bubble Jet i950 

- 6 inkoustů/6 samostatných zásobníků 

-rozlišení 4800x 1200 dpi 


^•KONSIGNA 


Praha: J. Růžičky 1 1 65, 1 48 0 1 Praha 4, tel.: 267 99 3 1 1 1 , fax: 27 1 9 1 30 06, e-mail: konsigna@login.cz; Brno: Cejl 20, 602 00 Brno, tel.: 545 I I 7 1 65, fax: 545 1 1 72 5 1 , 
e-mail: bmo@konsigna.cz; České Budějovice: Fráni Šrámka 49, 370 04 České Budějovice, tel.: 387 33 02 94, tel./fax: 387 33 06 94, e-mail: c.budejovice@konsigna.cz; Hradec 
Králové: Habrmanova 306, 500 02 Hradec Králové, tel.: 495 53 79 52,tel./fax: 495 53 79 5 1, e-mail: hradec.kralove@konsigna.cz; Olomouc: tř. Svobody 45, 772 00 
Olomouc, tel.: 585 22 78 90, fax: 585 22 78 9 1 , e-mail: olomouc@konsigna.cz; Ostrava: Rajnochova 75, 71 8 00 Ostrava, tel.: 596 23 79 8 1 , fax: 596 23 79 83, e-mail: 
ostrava@konsigna.cz; Plzeň: Jugoslávská 8, 326 00 Plzeň, tel/fax: 377 42 09 24, e-mail: plzen@konsigna.cz; Ústí nad Labem: Kramoly 39, 400 86 Ústí nad Labem, tel.: 475 53 1 6 36, 
tel/fax: 475 53 1 5 94, e-mail: usti@konsigna.cz, Bratislava: Púchovská 12,831 06 Bratislava, tel.: +421 244 884 680, fax: +42 1 244 883 568, e-mail: konsigna@konsigna.sk 



■' www 


o v i n ky 


Platforma 8.1 

Společnost BEA Systems ozná- 
mila dostupnost nových produktů 
WebLogic Platform 8.1, WebLogic 
Workshop 8.1, WebLogic Integra- 
tion 8.1 a WebLogic Portál 8.1. 

Řešeni BEA WebLogic Platform 8.1 a všechny 
jednotlivé produkty včetně dříve dostupných pro- 
duktů BEA WebLogic Server 8.1 a BEA WebLogic 
JBockit 8.1 lze od nynějška stáhnout z webového 
serveru BEA (www.bea.com). Zákazníci také 
mohou na jeden rok bezplatně získat vývojové 
verze těchto produktů v rámci programu BEA 
dev2dev. 

Nové produkty používají platformu J2EE, ja- 
zyk XML a nastupující standardy webových slu- 
žeb. Řešení BEA WebLogic Platform 8.1 je založe- 
no na jednotné architektuře, která zahrnuje nové 
verze aplikačního serveru a virtuálního stroje Ja- 
va společnosti BEA, podnikový portál a systém 
pro vývoj aplikací. BEA WebLogic Platform 8.1 ob- 
sahuje technologii aplikační infrastruktury pro- 
duktů BEA, jejichž kombinace nabízí jednotnou 
infrastrukturu pro vývoj, integraci, zavádění 
a správu aplikací. 

(-KM-) 



o 2 

Eizo o krok na před 

Eizo Nanao Corp. jako první a zatím 
jediný výrobce LCD panelů přichází 
v rámci nových produktů L367, L557 
a L767 s novou technologií lObitové- 
ho zpracování vstupního barevného 
videosignálu pro ultrajemné zobraze- 
ní barevných přechodů. 

Zmíněnou technologii spolu se splněním nejpřís- 
nější TCO normy 03 nabízí nová řada Eizo L367/ 
L557/L767. Prvním z uvedených modelů je 17" Eizo 
L557 LCD. Tento monitor je vhodný k zobrazování 
a práci s textem, webovými stránkami, multimédii 
a grafickými aplikacemi, neboť kromě lObitové 


Rýsovací prkno v kufříku 

Společnost Dell Computer představila nový notebook Precision M60, který 
umožňuje revizi náročných projektů přímo na místě konstrukce či stavby. 


Notebook/pracovnl stanice Dell Precision M60 je 
vybaven grafickou kartou nVidia Quadro FX Go700 
se 128 MB paměti a širokoúhlým 15,4" LCD s rozli- 
šením WUXGA (1 .920 x 1 .200). Tyto grafické schop- 
nosti notebooku umožňují uživatelům pracovat 
s velkými návrhy, používat více pracovních oken ne- 
bo rozsáhlé palety nástrojů. Grafická podpora je 
velkou předností tohoto notebooku, který je navíc 
vybaven hardwarovým akcelerátorem OpenGL a je 
certifikován pro použití aplikací CAD, DCC, AEC 
aCAE. 

Pro práci s rozsáhlými a komplexními modely 
je přínosem podpora až 2 GB operační paměti 
(DDB-SDRAM), dostupnost vysokootáčkových pev- 
ných disků (7.200 otáček za min.) a vestavěná gi- 
gabitová síťová karta, jádrem notebooku Dell Pre- 
cision M60 je procesor Intel Centrino zahrnující 
podporu pro bezdrátové sítě. Notebook je také vy- 
baven vestavěnou čtečkou čipových karet, dvěma 
porty USB 2.0, jednotkami Media-Bay vyměnitelný- 

Spamobariéra 

Společnost Cobion uvedla na trh no- 
vý nástroj pro boj proti spárnu 



ochrany má unikátní technologii založenou pro 
podporu v boji proti spamům. Základem je 10 me- 
tod pro identifikaci spamových e-mailů zahrnující 
databázi otisků spamů, klasifikaci textu a inteli- 
gentní užití systému Heuristika. 

Cobion OrangeBox Mail version 2.0 zajišťuje 
kompletní ochranu pro e-mailovou bezpečnost dl- 



mi za chodu, a pouzdrem z nových kovových mate- 
riálů Tri-Metal. 

Pracovní stanice Dell Precision M60 je prodává- 
na za cenu od 89.060 Kč (bez DPH 73.000 Kč), kte- 
rá zahrnuje konfiguraci s Intel Pentium M/1,4 GHz, 
256 MB operační paměti, 40GB diskem, Windows 
XP Professional a s tříletými servisními službami 
prováděnými přímo na místě instalace u zákazníka. 

(-mim) 



ky integraci antivirových skenerů, devíti standard- 
ních textových kategorii, vlastní administrátorské 
konzoli a zabezpečení dokumentů pro zabránění 
tajným údajům opustit organizaci. 

(-KM-) 


technologie s plynule barevnými přechody na- 
bízí výbornou rychlost 15/10 ms, vysoký kon- 
trast 500:1, 170 ° úhly pohledu, integrovanou 
zvukovou Uštu a skládací/výškově nastavitelný 
stojan. 

Norma TCO 03 zahrnuje nejpřísnější ergo- 
nomické požadavky, které displej splňuje 
např. díky nové technologii bezolovnatého na- 
pájení Lead-Free, jež zaručuje extrémně vyso- 
kou spolehlivost v celodenním provozu. 

(-mim) 
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Z flešky rovnou na CD 

AT Computers uvedla na náš trh externí zařízení Disc Stěno CPI 00, určené 
k zálohování dat z nejběžnějších paměťových karet bez nutnosti připojení 
k počítači. 


Apacer Disc Stěno CPI 00 je kom- 
paktní externí CD-RW mechanika 
(24x/10x/24x) schopná pracovat buď 
jako záloha dat paměťových karet 
(Compact Flash, MicroDrive, SD, 

MMC, Memory Stick a Smart Media) 
na CD-R/CD-RW bez připojení k PC, 
nebo jako externí vypalovací mecha- 
nika připojená k PC přes rozhráni USR 2.0 (napáje- 
ni Ii-Ion 1.800 mAh, 7,4V/adapter 100 - 240V). 

K obsluze 639g zařízeni stačí vložit kartu do 
slotu, CD do mechaniky a spustit tlačítko REC (pří- 


padně REC w/Ch,eck - vypálení 
CD + kontrola chyb) a CD je na 
světě. Vypalovačka o rozměrech 
184 x 157 x 33 mm disponuje 
ochranou proti otřesům a funk- 
cí JustLink proti podtečení vy- 
rovnávací paměti. 

Mechanika je dostupná za 
doporučenou cenu 9.990 Kč (bez DPH 8.189 Kč). 
Součástí balení je Ii-ion akumulátor, síťový zdroj, 
brašna, kabel a návod. 

(-mim) 



Adobe posiluje 

Nová verze Premiere Pro, softwaru pro zpracování videa, je optimalizovaná 
pro systémy založené na procesoru Intel Pentium a běží na Windows XP. 



Společnost Adobe ohlásila 
upgrade svého softwaru pro 
úpravy videa Adobe Pre- 
miére Pro. Adobe Premiere 
Pro má zvýšený výkon a pro- 
duktivitu a nové profesio- 
™ nální nástroje. Je optimali- 
zovaný pro více procesorů 
a hyper-threading, využívá rychlosti nejnovější ge- 
nerace systémů založených na procesorech Intel 
Pentium a běžících na Windows XP k provádění stři- 
hu videa bez nutnosti offline renderovánl. 

Uživatelé Premiere si mohou přizpůsobit kláve- 
sové zkratky a uspořádání pracovní plochy. Vylepše- 
ní doplňují profesionální funkce, jako jsou 3bodové 
korekce barev, zpracování videa YUV, mixážnl pult 
pro audio, s možností míchání 5.1 surround zvuku, 
a export AC3. 

Je možné importovat a exportovat široký výběr 
formátů videa a zvuku, včetně souborů MPEG2, 
AVI, WAV a AIFF. Soubory Adobe Premiere Pro mo- 
hou být navíc exportovány v AAF (Advanced Autho- 
ring Formát), otevřeném formátu pro výměnu dat, 
aby bylo možné dokončit práci v dalších profesio- 
nálních produktech. 

Zároveň Adobe oznámila upgrade pro program 
Adobe After Effects a ještě představila aplikaci pro 
úpravy zvuku Adobe Audition (nový název nedávno 
získaného softwaru Cool Edit Pro — na obrázku), 
který poskytuje plně integrované řešení pro střih 
a míchání zvuku pro profesionály v oblasti hudby, 
videa, rádia a návrhu zvuků s integrovaným vícesto- 


pým a editačním zobrazením, efekty v reálném čase, 
podporou pro smyčky, nástroji pro analýzu, nástroji 
pro restaurování zvuku a podporou videa. Spolu 
s nástrojem pro vytváření DVD Adobe Encore DVD 
tak rozšířila a doplnila rodinu produktů pro zpraco- 
vání digitálního videa. Nové aplikace budou k dis- 
pozici samostatně nebo v rámci sady Adobe Video 
Collection, která navíc obsahuje také Photoshop 
7.0, koncem srpna. (-KM-) 

Hhhhhhh 

Rozšíření nabídky 

HP uvedla na trh více než 30 novi- 
nek z oblasti softwaru OpenView 
a OpenCall. 

Společnost HP oznámila více než 30 nových zdoko- 
nalených řešení, služeb a konkrétních produktů 
řady HP OpenView, které umožní firmám efektivně- 
ji spravovat jejich infrastrukturu H a optimalizovat 
využívání zdrojů. Mezi nejžhavější novinky mimo 
jiné patří: 

HP OpenView Network Node Manager 
Startér Edition 7.0 je entiy level produkt, určený 
pro menší sítě, jež potřebují základní správu z je- 
diné správcovské stanice. Verze 7.0 obsahuje nové 
grafické uživatelské rozhraní, podporu operační- 
ho systému Linux a předem definované metriky pro 
správu nejrozšířenějších zařízení společnosti Cisco. 


Zyxel pro malé 
a střední firmy 

Společnost Zyxel Communications 
představila začátkem července 
svůj high-endový ADSL směrovač 
Prestige 652HW, určený pro malé 
a střední podniky hledající dostup- 
né a bezpečné řešení WLAN. 

Zyxel Prestige 652HW zahrnuje funkce ADSL 
směrovače, výkonný firewall, virtuální privátní síť 
(VPN), bezdrátovou místní síť (WLAN) a čtyřporto- 
vý přepínač. Bezpečnostní funkce, jako například 
kontrolu paketů nebo ochranu formou odmítnutí 
služby, zajišťuje certifikovaná operační platforma 
ZyNOS. 

Prestige 652HW nabízí kromě standardní 
podpory, IPSec (Internet Protocol Security) a VPN 
možnost řízení šířky přenosového pásma pro za- 
jištění kvality služby (Quality of Service - QoS). 
Pokud dojde k poruše služby ADSL, dojde k akti- 
vaci funkce Fail-over andfail-back a síťový pro- 
voz je veden bud na záložní ISDN terminálový 
adaptér, nebo analogový modem. Připojení může 
být také sestaveno přes jiné směrovače v síti LAN. 

Router disponuje vestavěným slotem WLAN 
a může být vybaven WLAN PC kartou ZyXEL ZyAIR 
WLAN. Jejím použitím získají uživatelé bezdrátový 
přístup k síti prostřednictvím protokolu 802.11b. 

ZyXEL Prestige 652HW je k dispozici ve třech 
variantách: ADSL over POTS, ADSL over ISDN 
a ADSL over U-R2. 

(-jer) 


HP OpenView Network Node Manager 
Advanced Edition 7.0 představuje řešení šité na 
míru pro sítě všech velikostí, jež potřebují pokro- 
čilou správu přepínačů a virtuálních lokálních sítí, 
sofistikovanou analýzu příčin problémů (root-cau- 
se analysis) a distribuovanou správu rozsáhlých 
sítí. 

HP OpenView Internet Services 5.0 (OVIS) je 

nástroj pro monitoring dostupnosti a odezvy In- 
ternetu z pohledu uživatele, zákazníka. 

HP OpenCall Home Location Register nabízí 
v nové verzi rozšířené možnosti pro GSM sítě. 

HP OpenCall SS7 signaling platform nově 
zahrnuje podporu protokolu SIGTRAN, umožňují- 
cí hlubší podporu aplikacím založeným na IP sig- 
nalizační síťové infrastruktuře (2,5G, 3G, Voice 
over IP). 

Podrobnější informace najdete na adrese 
swnet.cz. (-KM-) 
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Mail pro všechny Jednočipy pro náročné 


IBM uvedla nové řešení posílání 
elektronických zpráv pro uživatele 
bez stálého přístupu k počítači 
— Lotus Workplace Messaging. 

Jedná se o cenově výhodné řešení pro společnos- 
ti, které potřebují zpřístupnit posílání zpráv pro 
zaměstnance se základními komunikačními po- 
třebami bez vlastního kancelářského stolu (pro- 
davači, dělníci v dílně apod.). Tato skupina uživa- 
telů odesílá a přijímá menší množství zpráv než 
běžní kancelářští a profesionální uživatelé a po- 
třebuje intuitivní řešení, se kterým se snadno 
pracuje a které vyžaduje minimální školení. IBM 
Lotus Workplace Messaging vyhovuje všem 
těmto potřebám a přitom zachovává vysokou úro- 
veň spolehlivosti, dostupnosti a škálovatelnosti. 

Pomocí sdílených pracovních stanic nebo 
kiosků mohou pracovnici bez vlastních pracov- 
ních stolů používat e-mail k odesílání a přijímání 
firemních informací, které jsou obvykle rozesílá- 
ny v papírové podobě. 

Řešení je postaveno na otevřených standar- 
dech. Je navrženo tak, aby fungovalo vedle stan- 
dardizovaných adresářů a vysoce funkčních 
poštovních prostředí. Běží na infrastrukturním 
softwaru IBM WebSphere a používá databázi 
IBM DB2 Universal Database. Díky podpoře 
standardů jako LDAP 3 lze řešení Lotus Work- 
place Messaging integrovat se systémem IBM 
Lotus Domino a dalšími standardizovanými poš- 
tovními infrastrukturami. 

(-KM-) 



Společnost Canon uvedla nové stylové záznamové videokamery MVX3i 
a MVXlOi, vybavené CCD snímačem s 2,2 milionu pixelů, směrované na 
pokročilé uživatele. 


Model Canon MVX3i (na obrázku) obsahuje kromě 
jiného digitální fotoaparát s šestilamelovou irisovou 
clonou a automaticky výklopný blesk pro současný 
záznam pohyblivého i statického obrazu, 3,5" barev- 
ný LCD monitor, manuální regulaci úrovně zvukového 
záznamu a množství dalších funkcí včetně nočního 
režimu. Tělo jednočipové digitální videokamery 
chrání odolný vnější kryt. Objektiv s lOx optickým 
zoomem, šestilamelovou clonou a světelností f:l,6 
obsahuje asférický člen pro vysokou ostrost obrazu. 
Tfento objektiv je jedním z mála objektivů v záznamo- 
vých videokamerách, vybavených optickým stabilizá- 
torem obrazu, fyzicky eliminujícím chvění kamery. 

Model Canon MVXlOi umožňuje současný zá- 
znam pohyblivého i statického obrazu, je vybaven 
2,5” barevným LCD a množství dalších funkcí včetně 
nočního režimu. Objektiv s lOx optickým zoomem 
má tentokrát světelnost f:l ,8, obsahuje vícenásobné 
antireflexnl vrstvy Canon Super Spectral Coating 
pro redukci závoje a reflexů a vyznačuje se extrém- 
ně širokoúhlým záběrem odpovídajícím kinofilmo- 
vému objektivu 38 mm. 


Obě kamery mají podporu PictBridge pro přímé 
propojení a tisk snímků, záznam formátu MPEG4 
na SD, režim 16:9 s vysokým rozlišením, rozhraní 
FireWire a USB. Kamera produkuje videozáznam 
s rozlišením 1,7 milionu efektivních pixelů a static- 
ké snímky s rozlišením 2 miliony efektivních pixelů. 
Tradiční záznamové videokamery používají komple- 
mentární filtry MYCG, opírající se o konverzi signá- 
lu, což s sebou nese vyšší obrazový šum a degradaci 
barevného podání a rozlišení. 

Podrobnější informace naleznete v článku na 
adrese swnet.cz. 

(-mim) 


Betaverze 


Společnost Sybase přináší uživate- 
lům PowerBuilderu možnost vývoje 
aplikací pro mobilní přístroje. 


H1 , 


Ptáčci USB 2.0 

Fujitsu Siemens Computers představil ' 
vých médií MemoryBird a StorageBird i 

Kapesní flash paměť FS MemoryBird USB 2.0 (na 
obrázku) o rozměrech 80 x 28 x 10 mm nyní nabízí 
větší kapacitu a je jedním z mála produktů na trhu, 
který využívá přenosovou rychlost USB 2.0 (480 Mb/s), 
tedy cca 40x vyšší než u USB 1 . 1 . Se zvýšením rychlosti 
došlo zároveň k rozšíření kapacity média a vedle 64-, 
128- a 256MB provedení se nový Memorybird USB 
2.0 vyrábí i v 512 a 1.024 MB. Doporučená koncová 
cena začíná od 1.427 Kč (bez DPH 1.170 Kč) za 64MB 

Přenosný pevný disk FS StorageBird nově pod- 
poruje vedle USB 2.0 i rozhraní FireWire s rychlostí 
až 400 Mb/s. Izochronní technologie FireWire ga- 
rantuje konkrétní přenosovou kapacitu (šířku pás- 



r ČR nové verze přenosných paměťo- 
; rozhraním USB 2.0. 

ma, rychlost a zpoždění), a je 
tudíž vhodná pro přenos^ 
živého obrazu a zvi 
ku. V malé stHbr- yj. 
né krabičce zhruba 

o rozměrech walkmana je uložen 20- nebo 40GB 
pevný disk, který se po zasunutí do USB konektoru 
automaticky zobrazí v přehledu disků počítače. 

U novějších operačních systémů není třeba instalo- 
vat žádné ovladače. StorageBird lze napájet buď sa- 
mostatným adaptérem, nebo přímo z hostitelského 
počítače. Aktuální doporučená cena činí 5.197 Kč 
(bez DPH 4.260 Kč) za 20GB, respektive 6.942 Kč 
(bez DPH 5.090 Kč) za 40GB disk. (-mim) 


Chystaná betaverze nástroje Sybase Púcket Pú- 
werbuilder je novou technologií pro zjednodušení 
a zrychlení tvorby aplikací pro mobilní a bezdrátové 
přístroje, vytvořené prostřednictvím Powerbuilderu. 
Mezi nejdůležitější přínosy Pocket Powerbuilderu 
patří to, že vývojářům pracujícím s Powerbuilderem 
nabízí stejnou platformu pro rychlý vývoj aplikací, 
na niž jsou zvyklí. 

Nástroj rozšiřuje patentovanou technologii Da- 
tawindow společnosti Sybase na mobilní prostředí 
a umožňuje dynamický přístup k datům s funkcemi 
formátování zobrazení a manipulace s daty bez jedi- 
né řádky kódu. 

Další informace jsou k dispozici na www. 


(-KM-) 


krátce 


■ Toto léto je 10. výročí softwaru Adobe 
Acrobat a formátu Adobe PDF, které byly poprvé 
uvedeny v roce 1993 jako přímý nástupce jazyka 
pro popis stránky — Adobe PostScriptu. 
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Lehké, ale jen s málo kompromisy 

Podívali jsme se na 


zoubek nabídce le- 
hounkých notebooků. 
Je mezi nimi ovšem 
i Tablet PC, takže je 
to takové malé po- 
jmové zmatení baby- 
lonské. V každém pří- 
padě jsou všechny 
počítače lehké, chut- 
né a stravitelné. Je 
to zkrátka vynikající 
mobilní pošušňá- 
níčko... 

Proč sáhnout po lehkém notebooku? 
No přece kvůli nízké hmotnosti, od- 
poví každý. No jo, ale proč kvůli nízké 
hmotnosti dělat kompromisy s dobou 
provozu a vybavením? K čemu takový 
přenosný počítač vlastnč je? Právě ta- 
kovýmito myšlenkovými cestami se 
v poslední době ubírá více výrobců 
a také - konečně - i sám Intel. Ome- 
zeni tu pochopitelně budete, to je ne- 
oddiskutovatelné. Jde především o do- 
bu provozu na akumulátory a obecně 
nízkou kvabtu displejů, na kterou na- 
razíte v okamžiku, kdy notebook vy- 
táhnete na denní světlo. Ani výkon se 
někomu nemusí zdát dostatečný. Ale 
kolik bdí skutečně potřebuje nadu- 
paný notebook na úrovni špičkového 
stolního počítače? Rozhodně ne běžný 
uživatel. Omezení se také nutně dotý- 
kají rozměrů displeje a někdy i kláves- 
nice. Jak uvidíme dále, není to až tak 
strašné. Zvláště v tom druhém přípa- 
dě. Škoda, že některý výrobce nepři- 
jde se zcela odpojitelným displejem 
s PC Card slotem a Wi-Fi. Myslím, že 
tohle by stálo za úvahu. 

Co máme k dispozici 

Tento test představuje vše podstatné, 
co se dnes na domácím trhu v oblastí 
lehkých přenosných počítačů vyskytu- 
je, a je určen pro toho, kdo opravdu 
potřebuje notebook denně přenášet. 
Pokud s ním totiž potřebujete aktivně 
mobilně pracovat, pak je subnotebook 
ěi lehké Tablet PC tou nejlogičtější vol- 
bou. Zvláště když jsou takové, které 
nabízejí bohatou výbavu a příslušen- 
ství, výtečné klávesnice a pro interié- 
rové použití kvahtnl displeje. Pojďme 


se tedy podívat, zda náhodou nenaj- 
dete všechno, co potřebujete v jedi- 
ném výrobku. Vstupenku do testu 
představovala pouze nízká hmotnost, 
která nesměla v případě samotného 
notebooku přesáhnout 2 kilogramy. 
Vše ostatní bylo nepodstatné, takže 
se nám tu sešly jak levnější, tak dražší 
modely, a dokonce i jeden se zabudo- 
vanou DVD mechanikou. 

V testu najdete značky, které ve 
světě notebooků něco znamenají. Jsou 
tu i největší hráči okupující drtivou 
většinu našeho trhu. Testu se nako- 
nec nezúčastnil NEC, který poslal no- 
tebook, jenž zadaným parametrům, 
tedy hmotnosti pod 2 kg, nevyhovo- 
val. Nicméně o jeho test jsme vás 
neošidih a najdete ho jako samostat- 
ný článek dále v rubrice Právě tedy 
hardware. Nepodařilo se sehnat ani 
Sony Vaio, které sek nám dováží ne- 
oficiálně, i když se opět začíná mluvit 
o dovozu oficiálním. Jinak výběr zahr- 
nuje opravdu celou škálu od pomalu 
jednoho kilogramu do dvou. 

Co mají společného? 

Většina notebooků byla vybavena do- 
tykovými destičkami, ale málokterá 
se vlastnostmi alespoň trochu přiblí- 
žila TrackPointu. Ten je, jakmile se 
ho naučíte ovládat, naprosto bez- 
konkurenční, mnohem pohodovější 
a v práci přesnější. V tomto směru 
si zaslouží uznání zejména Lifebook 
S a Toshiba R100, jejichž dotykové 
destičky jsou - v rámci možností to- 
hoto zařízení — výborné. 

Protože ani Windows XP nemají ve 
správě energie možnost nastavit ope- 
raci, která přijde na pořad dne poté, 
co zvednete víko s displejem, je na 
každém, aby to vyřešil sám. Jen má- 
lokteré počítače se však chovaly po- 
dle očekávání, tj. po otevření se auto- 
maticky zapnuly (Fujitsu Siemens S 
a Toshiba R100). Většina k tomu ještě 
potřebuje zmáčknutí tlačítka, což je 
nejen otravná a nepohotová, ale hlav- 
ně zcela zbytečná operace. 

Na vcelku klasický problém jsem 
narazil u všech počítačů, které plně 
využívaly správy energie Windows XP. 


Nemohl jsem totiž notebooky dobít 
na 100 % — Windows stále ukazovaly 
99 %. IRM a Toshiba, které mají své 
vlastní a mnohem dokonalejší pro- 
středky, už hlásily 100 %, a tak zřej- 
mě půjde o nějakou potíž v domluvě 
s akumulátorem. Ostatně už tomu by- 
lo v minulostí takto několikrát. 

Pokud jde o zvuk a video, tady 
mají lehké notebooky stále ještě ob- 
rovské rezervy. Všechny sice mají ste- 
reovýstup, ale jen málokterý má in- 
tegrovány dva reproduktory a ještě 
méně z nich má videovýstup na tele- 
vizor. Zvukově - a teď myslím při po- 
slechu bez sluchátek - jsou opravdu 
podprůměrné. 

Stejné rezervy mají při práci pod 
širým nebem. Stačí trochu jasnější 
den a na displeji nic nevidíte, ať dě- 
láte co děláte. Jediný, kdo to trochu 
řeší, je IRM, která na zkratkovou klá- 
vesu nabízí operativní přepnutí do re- 
žimu 800 x 600 bodů, což ovšem roz- 
hází nastavení pracovní plochy a na 
úklid se zapomnělo. 

Drtívá většina počítačů (s výjim- 
kou HP Evo) byla vybavena technolo- 
gií Intel Centrino, tedy procesorem 
Pentium M, možností mít zabudova- 
nou grafiku a bezdrátovou síť. I když 
Centrino musí obsahovat bezdrátovou 
síť 802.11b, realita občas bývá jiná. 
Provedení v podobě karty mini PCI to- 
tiž umožňuje (alespoň u nčktetých fi- 
rem) až dodatečnou montáž. Nemusí 


jít nutně o Wi-Fi, což je vlastně jen 
certifikace. V některých případech se 
vyskytuje i 802.11a/b, což je rozšíře- 
ná varianta, která zatím není souěástí 
Centrina. Všechny notebooky lze roz- 
šířit o Bluetooth, pokud ho už nemají, 
některé pak i formou kartičky na zá- 
kladní desce. 

A ještě zásadní drobnost: Většina 
notebooků má tříletou mezinárodní 
záruku, což je velmi příjemné, a na 
přímý dotaz většina firem odpovědě- 
la, že ji poskytuje bez ohledu na mís- 
to koupě. Ostatně po vstupu do EU 
se koupě notebooku třeba v Němec- 
ku velmi zjednoduší a podobně jako 
u některých vozů tam může být o po- 
znání výhodnější. 

Doba provozu 

Zkoušení doby provozu jsem prováděl 
za běžné práce s notebookem (psaní 
a k tomu přehrávání hudby), kdy jsem 
pouze jas nastavil na maximum, vy- 
pnul bezdrátová spojení a přepnul na 
nejkratší dobu pro vypnutí disku, což 
v běžné správě energie pod Windows 
XP znamená tři minuty. Ostatní para- 
metry jako vypnutí zobrazovaěe se 
v tomto okamžiku stejně neuplatnily. 
Rychlost procesoru, pakliže vůbec šla 
nastavit, jsem ponechal na automa- 

Dobíjení za provozu spočívalo 
v úplném vypnutí správy energie 
a občasné práci podobného typu jako 
v předchozím případě. Notebook si 
tak neměl šanci odpočinout a musel 
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ukázat, co v něm je. O co jde při dobi- 
tí při vypnutém notebooku, je myslím 
zcela zřejmé, je pozoruhodné, jak má- 
lo se dnes oba časy liší. 


Acer TravelMate CIIITCi 

První notebook v pořadí a hned Tab- 
let PC. O jeho první verzi jsme psali 
už v lednu a tam také odkazuji na po- 
drobnější popis. Nyní přichází na trh 
varianta s technologií Intel Centrino. 
Jinak se příliš neliší, delší je hlavně 
doba provozu na akumulátory. 

Displej je ostrý, byť se trochu lesk- 
ne, a lepší podsvícení a hlavně signa- 
lizace změny jasu by se hodily. Mírně 
se prohýbající klávesnice je v rámci 
testu spíše podprůměrná, avšak je 
navržena do oblouku, takže ruce při 
práci zaujímají přirozenější polohu, 
což je dobrý nápad. Navíc se našlo 
i místo pro pět aplikačních tlačítek, 
přímo u LCD jsou pak ještě další, 
sloužící hlavně v režimu tabletu, kdy 
se celé víko s displejem otočí, zajistí 
a položí na klávesnici. V tomto oka- 
mžiku se obraz na LCD automaticky 
otočí o devadesát stupňů (a dělá to 
spolehlivě), takže na čtení knihy či 
novin třeba u snídaně je to vynikají- 
cí. Pokud budete používat tužku, při- 
pravte se na její nepříliš přesný po- 
hyb, což je ovšem vlastnost použitého 
systému pera (Electro Magnetic Reso- 
nate), které je vlastní všem Tablet PC. 

Sestava zahrnuje už i FireWire, 
rozhraní jsou kryta gumovými zá- 
slepkami, které vypadají, že by mohly 
spolehlivě držet, což se o předchozí 
verzi říci nedalo. Vybavení je jedním 
slovem vynikající. V ceně máte nejen 
disketovou mechaniku (USB), ale 
i CD-RW vypalovačku kombinova- 
nou s DVD-ROM napojitelnou přes 
FireWire, byť s externím napájením. 
Nechybí ani sada vybavení na cesty 
v podobě koncovek pro dobíječi 
adaptér, propojovací kabel k ana- 
logovému modemu, malá brašna 
a vedle 802.11b i Bluetooth. Lokali- 
zované Windows XP Tablet PC Edition 
chybí, protože je Microsoft stále ne- 
dodává. 

Ke správě energie je využito stan- 
dardní windowské aplikace; po ote- 
vření víka se notebook automaticky 
probudí, jen když nemáte nastavenu 
hibernaci. V opačném případě musíte 
zbytečně mačkat další tlačítko. Aku- 


mulátor se při zapnutém notebooku 
dobije za hodinu 25 minut (při vypnu- 
tém to trvá zhruba stejně) a za provo- 
zu počítač vydrží i přes poměrně níz- 
kou kapacitu akumulátoru opravdu 
dost. V testu pracoval 2,5 hodiny. 


Názor SWN 

Pro: Poměr cena/výkon, vysoká 
mobilita a operativnost, FireWire, 
vynikající výbava, jednoduché 
otáčení LCD, vysoká paměť už 
v základu. 

Proti: Slabší displej, nutnost 
zvlášť napájet externí DVD me- 
chaniku, z hibernace se nezapne 
automaticky. 

Závěr: Pokud potřebujete něco 
opravdu malého s dobrou výba- 
vou, jste na správné adrese. 

Cena: 79.288 Kč (bez DPH 
64.990 Kč). 

Kontakt: Acer Computer Česká 
a Slovenská republika, 
tel. 261 341 405, 


Dell Latitude D400 

Nejprve jsem myslel, že Dell má záli- 
bu v balení malých věcí do velkých 
krabic, ale nakonec jsem zjistil, že mi 
poslali notebook s několika kusy do- 
koupitelného příslušenství, kterého 
je zjevně požehnaně. Díky tomu jsem 
si tak mohl vyzkoušet několik vý- 
měnných modulů, jako je DVD-ROM 
a druhý pevný disk, což se nepřihodí 
každý den. Vše pochopitelně v externí 
podobě a připojitelné přes speciální 
konektor Dell D/bay — samozřejmě za 
pochodu, bez jakéhokoli restartování 
či instalování. Dell D/bay je pozoru- 


hodná firemní technologie, využívající 
speciální konektor skládající se z USB 
2.0 a dodatečného napájení. Výsled- 
kem je, že kupříkladu ani další pevný 
disk či připojená vypalovačka nevyža- 
duje externí napájení. 

D400 je o poznání větší než větši- 
na ostatních. Displej sice spadá do ve- 
likostního průměru, ale lemuje ho ši- 
roký rámeček. V krutu není tak odolný 
jako většina ostatních, avšak to vyrov- 
ná spodní část počítače. Před solidní 
klávesnicí s jasnými přechodem signa- 
lizujícím zmáčknutí tlačítka je dotyko- 
vá destička, a nechybí ani trackpoint, 
takže máte na výběr a můžete používat 
bud obé, či jedno ze zařízení vypnout. 
TrackPoint výborně padne do ruky a je 
velmi přesný. Lze dokoupit bohatou 
výbavu bezproblémově použitelných 
a instalovatelných externích modulů, 
a to včetně vypalovačky DVD+RW 

Kvalita displeje je průměrná, 
a přes podsvícení se mu v porovnání 
se špičkou nedostává kontrastu. Po- 
kud jde o správu energie, Dell spolé- 
há z velké části na Windows, něja- 
kou vlastní utilitku nehledejte. Nejde 
např. regulovat ani rychlost proceso- 
ru a také ikona stavu akumulátoru 
je standardní, a tudíž málo viditelná. 
Automatické zapnutí notebooku po 
otevření LCD zvládá, jen pokud je na- 
staven lehký spánek. Při hibernaci 
musíte mačkat tlačítko. Ikony např. 
pro napájení jsou výborně umístěny 
a jsou vidět i při zavřeném víku. Dobi- 
tí trvá zapnutému počítači hodinu, 
padesát minut (vypnutému o pět mi- 
nut méně), v testu měření spotřeby 
skoněil na 2 hodinách padesáti minu- 
tách. 


Názor SWN 

Pro: Kombinace cena/výkon, vy- 
nikající trackpoint kombinovaný 
s dotykovou destičkou, FireWire, 
solidní výbava, bohaté dokoupi- 
telné příslušenství, systém Dell 
D/Bay. 

Proti: Pouhých 128 MB v zákla- 
du, málo kontrastní displej, z hi- 
bernace se nezapne automaticky, 
žádný dodatečný software v ceně. 

Závěr: Potřebujete lehký note- 
book, ale zároveň operativně při- 
pojovat nejrůznější externí perife- 
rie? Kupte si D400. 

Cena: 62.220 Kč (bez DPH 
51.000 Kč). 

Kontakt: 

Dell Computer, spol. s r. o., 
tel. 222 832 777, 
www.dell.cz 


1|K* Fujitsu Siemens 

W Lifebook S6120 

Od Fujistu Siemens přišel notebook 
těsně pod hranicí dvou kilogramů 
a spolu s Dellem tak patřil k těm nej- 
větším, i když byl suveréně nejtěžší 
(až jsem měl obavy, že se do testu ne- 
vejde). Nebylo divu, v univerzálním 
slotu byla zasunuta vypalovačka kom- 
binovaná s DVD-ROM. 

Výtečný displej má velký rozsah ja- 
su, pod ním najdete stavový LCD in- 
formující například o dobití baterie, 
vedle pak čtyři nastavitelná aplikační 
tlačítka sloužící zároveň i pro zabez- 
pečení, k čemuž se ještě dostaneme. 
Spolu s IBM tak podával Lifebook 
S jednoznačně nejlepší informace 
o stavu akumulátorů. 

Pod klávesnicí je umístěna výbor- 
ně se chovající dotyková destička, 
o kterou jsem však při psaní často 
zavadil dlaní, a psal pak v textu ně- 
kam úplně jinam. 

Notebook nemá žádná stará roz- 
hraní, PC Card slot je umístěn hned 
vedle opěrky zápěstí a výbavu doplňu- 
je impozantní modemová sada, která 
přes řadu adaptérů zpřístupní Internet 
v mnoha zemích světa. Skvělé zabezpe- 
čení obstarává mj. PIN kód zadávaný 
výše zmíněnými aplikačními tlačítky. 
Pokud nejste spokojeni s hmotností 
počítače, můžete vypalovačku kdykoli 
vyndat (budete na cca 1,75 kg), nebo 
místo ní zasunout třeba dáší disk. 
Možnosti rozšiřitelnosti počítače v zá- 
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kladní sestavě jsou tak v relaci do dvou 
kilogramů zcela ojedinělé. 

Ve správě energie se většinou po- 
užívá standardních komponent. Ani 
zdaleka toho sice neumí tolik, co tře- 
ba IBM ěi Toshiba, ale minimálně jed- 
na vlastnost je pozoruhodná - jako 
jeden z mála poěítaěů v testu totiž Ii- 
febook zvládl automatické zapnutí při 
zvednutí víka displeje i v okamžiku, 
kdy jsem mu nastavil hibernaci na 
disk. Mínusem však je, že na napáje- 
či i na notebooku zcela chybí dioda 
oznamující dobíjení, takže je nutno 
mít neustále otevřený displej, protože 
je to vidět jen na stavovém LCD. A to 
se ještě zapnutý i vypnutý notebook 
dobíjí trochu déle - 3 hodiny, deset 
minut. Ovšem déle vydržel v našem 
testu provozu na akumulátory a byl to 
kupodivu týž ěas, za jaký se dobil. 


Názor SWN 

Pro: Výtečný displej a výbava, 
stavový displej, FireWire, v zákla- 
du výborné zabezpečení a vynika- 
jící rozšiřitelnost. 

Proti: Cena, občasné potíže s re- 
akcí na uzavření displeje, malá in- 
formovanost o dobíjení, málo za- 
puštěná destička touchpadu. 

Závěr: Největší z malých s vý- 
bornou výbavou, výtečným 
displejem a v základu ojedinělou 
rozšiřitelností. 

Cena: 88.193 Kč (bez DPH 
72.290 Kč). 

Kontakt: Fujitsu Siemens 
Computers, s. r. o., 
tel. 233 034 000, 
www.fujitsu-siemens.cz 


HP Compaq Evo N410c 

Notebook Evo dorazil s povedenou 
dokovou stanicí nízkou tak akorát, 
aby se hodila i k tomuto nijak vysoké- 
mu počítači. Ten jako jediný byl ve va- 
riantě Pentium III M, protože jeho ná- 
stupce, resp. spíše pomocníka v boji 
s konkurencí, vybaveného technologií 
Intel Centrino, mělo HP k dispozici až 
po uzávěrce testu a doufejme, že se 
nám jeho recenzi podaří připravit 
hned do dalšího, tedy říjnového čísla. 
Nicméně N410c se nějakou dobu bu- 
de prodávat souběžně. 

Evo N410 je vzhledem ke starší 
konstrukci trochu jiné a poznáte to 
na první pohled hned u rozhraní. Ved- 
le paralelního je tu i sériové, kupodi- 
vu nechybí ani výstup na televizor, 
ovšem FireWire byste hledali marně. 
Displej v tuhém rámu má slušně velký 
rozsah jasu, ale i při nastavení toho 
nejvyssího cítíte, že by to ještě trochu 
chtělo. Mírně se prohýbající klávesni- 
ce je průměrná a má vcelku zřetelně 
definované zmáčknutí tlačítka. Nad 
ní jsou čtyři aplikační a uživatelsky 
nastavitelné klávesy a diody základ- 
ních kontrolek. Dvě další jsou z čela 
notebooku, takže na ně není vždy 
dobře vidět, a to ještě jedna blikáním 
ohlašuje dočerpávání energie do aku- 
mulátoru. 

Správa energie spoléhá na Win- 
dows, ale zjevně je doplněná o obno- 
vu při nastavené hibernaci, kdy sta- 
čí jen odklopit víko a po chvíli máte 
počítač připraven k práci. To žel umí 
dnes málokdo, jak je vidět i na tomto 


testu. Unikátní vlastností je tzv. multí- 
port, který najdete na víku displeje 
pod krytem. Sem jde podle výběru 
zasunout modul bezdrátové sítě, tj. 
Bluetooth, 802.11b (Wi-Fi), nebo do- 
konce i GPRS modul. 

K notebooku lze celkem připojit 
až čtyři akumulátory, přičemž dva 
jsou v doku a jeden se připojuje 
k zadní části notebooku. S dokem to 
ovšem až tak mobilní zařízení není, 
takže ti, kteří si budou chtít dobu 
provozu nezávislého na sítí prodlou- 
žit, sáhnout spíše po externím aku- 
mulátoru. 

Pokud začnete dobíjet při zapnu- 
tém počítači, máte plnou nádrž za 
dvě hodiny pět minut, při vypnutém 
za hodinu padesát pět minut. V testu 
na výdrž se projevilo Pentium III M 
a zdálo by se, že čas bude ve srovná- 
ní s modernějšími procesory Pentium 
M citelně slabší, ale o tolik ani přes 
nižší kapacitu akumulátoru nebyl. No- 
tebook vydržel solidní dvě hodiny. 


Názor SWN 

Pro: Mobilita, solidní design, vi- 
deo výstup, možnosti rozšíření, 
včetně multiportu. 

Proti: Cena, slabší displej a grafi- 
ka, chybí FireWire. 

Závěr: Díky doku a nízké váze 
dobrá, byť drahá volba pro firem- 
ní zákazníky. 

Cena: 87.846 Kč (bez DPH 
72.000 Kč). 

Kontakt: Hewlett-Packard, s. r. o., 
tel. 261 307 310, 
www.hp.cz 


|P| IBM ThinkPad X31 

s^ss# ThinkP ad X31 má vše, co dělá 
přenosné počítače IBM vyhlášenými, 
i když někdo by si mohl stěžovat na 
příliš usedlý styling, který mně na- 
opak přijde jako naprosto originální, 
ačkoli se povrch někdy více špiní. Me- 
zi specialitky patří světélko osvětlující 
klávesnici, vyztužené víko displeje 
a unikátní nástroje, které pomohou 
s nastavením notebooku a prodlouží 
ěas na akumulátory. 

X31 je pak vlastně variantou X30 
(viz SWN 2/2003), který se nově chlu- 
bí technologií Intel Centrino. Speciali- 
tou jsou i dvě antény pro síť 802.1 lb, 
mající zajišťovat lepší příjem, ale to 
není zdaleka ještě všechno. 

Klávesnice je tradičně vynikající 
a i přes malé rozměry počítače a její 
nízký zdvih se na ní píše opravdu 
skvěle. Zabudovaný TrackPoint je 
přesný (bodejť, IBM ho vynalezla), 
po gumové čepičce mi ovšem občas 
sklouzl zpocený prst; není však pro- 
blém krytku zaměnit za lepší. 

Displeji, byť je kontrastnější než 
průměr, by se hodil vyšší jas či pod- 
svícení, ale to je obecný problém. Je- 
ho nastavení lze ještě zvýšit přímo 
v nastavení počítače, nebo i softwa- 
rově ve Windows. Na slunci přijde 
vhod klávesová zkratka Fn + mezer- 
nik přepínající pohotově displej do 
rozlišení 800 x 600 bodů a zpět; bo- 
hužel zcela rozhází nastavení pracov- 
ní plochy a jak již bylo řečeno, úklid 
se nekoná. 

Umístění akumulátoru pod opěr- 
kou dlaní zajišťuje výbornou vyváže- 
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celkově vzato mnoho není, aplikační 
tlačítko nese logo prezentace a na- 
stavit na něco jiného se dá bohužel 
jen částečně. Obávám se, že HP pře- 
cenilo počet Udí, kteří toto tlačítko 
využijí. 

Rozhraní jsou tu vcelku klasická, 
alespoň v rámci testovaných noteboo- 
ků. Výjimkou je absence FireWire. Na- 
víc je tu zejména videovýstup a speci- 
ální konektor pro druhý akumulátor. 
Zajímavá je budoucí možnost softwa- 
rového přechodu na 802. lig; momen- 
tálně je zabudována bud verze b, či 
a/b. Umístění rozhraní a mechanik je 
více než sohdní a je vidět, že se de- 
sign zdařil. 

Zapnutý i vypnutý notebook se do- 
bije za zhruba stejný čas: dvě hodiny 
a deset minut, v testu výdrže na bate- 


Názor SWN 

Pro: Chování displeje venku, 
mobilita, nezaměnitelný styling, 
solidní design, Trackpoint kombi- 
novaný s dotykovou destičkou, 
unikátní tester dobití akumulá- 
toru. 

Proti: Neúplné vypnutí dotykové 
destičky, problematicky umístěná 
část diod, chybí FireWire, žádný 
dodatečný software v ceně. 

Závěr: nc4000 rozhodně před- 
stavuje pokrok a může být dob- 
rou, byť dražší volbou pro firemní 
zákazníky. 

Cena: 79.056 Kč (bez DPH 
64.800 Kč). 

Kontakt: Hewlett-Packard, s. r. o., 
tel. 261 307 310, 
www.hp.cz 


rie vydržel tři hodiny. Z hibernace se 
vždy po zvednutí víka s LCD vzbudil, 
což je rozhodně slušné. 


Který vybrat 

Z výkonu počítačů pracujících s Pen- 
tiem M v rámci technologie Intel 
Centrino nejsem zrovna oslněn, ať 
už mluvíme o jakékoli frekvenci. 
Zvěsti o tom, že prý je Pentium M na 
frekvenci 1,4 GHz podobně výkonné 
jako Pentium 4 na 2 či 2,4 GHz ve 
světle praktického zabudování tak 
nějak hasnou, nebo jsou jen teorií. 
Určitě za to mohou hlavně slabé gra- 
fické subsystémy a i když se některé 
firmy rozhodly nevyužít grafiky In- 
telu (chvála jim) a zabudovaly do 
svých strojů tradiční grafické karty, 
se 16 MB videopaměti, které větši- 
nou mají, se toho opravdu moc udě- 
lat nedá. Přikročme však k vyhodno- 
cení. 

Acer je vynikající alternativou na 
cesty i do domácnosti, zvláště pokud 
oceníte i jeho fungování jako tabletu. 
Ke čtení novin v posteli, u snídaně 
nebo na toaletě (vše vyzkoušeno) je 
naprosto pohodový, ani cenově se - 
vzhledem k tomu, co dostanete — pří- 
liš nevymyká. Lépe řečeno: kombinace 
cena/výkon je více než solidní. 

Dell Latitude D400 se vyznačuje 
bohatým příslušenstvím (byť v ceně 
není žádný opravdový software) a oce- 
ní ho především ti, kteří hledají lehký 
notebook s výbornou kombinací ce- 
na/výkon a operativním připojováním 
řady periferních zařízení. Dell D/bay 



a jeho speciální konektor je opravdu 
nutno ocenit. 

Fujitsu-Siemens Lifebook S6120 
se uplatní tam, kde potřebujete stále 
ještě slušně přenosný počítač, ale s co 
možná největším displejem a rovnou 
také zabudovaným příslušenstvím. 

V tomto směruje ojedinělý a firemní 
zákazníci to jistě ocení. Je za to ovšem 
nutno zaplatit. 

HP Compaq Evo N410c je lehký no- 
tebook s možností značného rozšíření. 

V základu má nízkou váhu, po připoje- 
ní dokuje bez problémů rozšiřitelný, 

i když to znamená vyšší váhu. Je to dob- 
rá volba i pro firemní zákazníky, ovšem 
musí za ni také patřičně zaplatit. 

IBM X31 představuje výtečný 
kompromis mezi mobilitou a velikos- 
tí displeje. Klávesnice je vynikající 
a o možnostech rozšíření a ceně to 
platí také! Co dodat? Specialitky, kte- 
ré jsou tady, jinde abyste pohledali. 

Toshiba Portégé R100 je vskutku 
skvost. Problém je, že se špatným po- 
měrem cena/výkon. I když přijmu myš- 


lenku nadsazené ceny za bezkonku- 
renční návrh, nemůže to — např. ve 
srovn á ní s IBM X31 - dělat 50.000 ko- 
run! A to ještě v ceně není ani antivirový 
software, ani třeba externí DVD-ROM 
mechanika a dokonce si sem ani nemů- 
žete nechat nainstalovat lokalizované 
Windows. Je to zkrátka hlavně takový 
šperk, i když naštěstí alespoň s dru- 
hým akumulátorem v ceně. 

HP Compaq nc4000 je první note- 
book nové generace a dojmy jsou více 
než dobré. Škoda drobností, které ho 
řadí mezi většinu ostatních — chybí 
zejména vlastní správa energie, Fire- 
Wire, polovičatě je uděláno vypínání 
dotykové destičky a některé diody 
jsou špatně viditelné. Na pohled však 
už vypadá výrazně lépe než jeho před- 
chůdce Evo N410c. Na pováženou, 
vzhledem k ceně, je však absence ja- 
kéhokoli dodatečného softwaru. ■ 

Bohumil Herwig, 
bohumil. heruAg&autor. softnov. cz 
(autor je novinářem na volné noze, 
píšícím pro počítačová média) 


S názorem... 
...přehledem 
a nadhledem 

Pro rubriku Hardware hledáme 

stálá externí spolupracovníky se zájmem 
o pravidelné testování tiskáren nebo skenerů. 

Základními předpoklady jsou přehled v oboru, 
chuť psát, spolehlivost a nestrannost. 

Bližší informace podá vedoucí rubriky 

Michael Málek, mmalek@softnov.cz 
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Fyzika dobrodružstvím 


Za ta léta, co žiji 
s nejrůznějšími počí- 
tači, jsem již viděl 
lecjaký software, 
výukové programy ne- 
vyjímaje. A pokud se 
mohu ohlédnout za 
historií školství jako 
takového, nemůžu 
než konstatovat to, 
co řekl již Komenský. 
Škola hrou. Tuto sku- 
tečnost si uvědomila 
již hezká řádka auto- 
rů výukových progra- 
mů, a tak se můžeme 
pokochat interaktiv- 
ním výukovým progra- 
mem Physikus ně- 
mecké společnosti 
Heureka-Klett. 

Výukový program — myšlenka, která 
provází počítače od nepaměti. již 
v dobách Sinclairů, Atari, Amig bylo 
možno vypozorovat nejrůznější snahy 
o využití té chytré krabičky k výuko- 
vým účelům. Vzpomínám si na stanice 
techniků, na učebny plné počítačů 
IQ151, PMD nebo něčeho podobného. 
Ba i zamáčknu slzu, když si vzpomenu 
na vojenskou katedru (později naroze- 
ní prominou) a na zkoušení na počíta- 
či Hvězda. Ba, ba. To byly ěasy. 

Nevím přesně, čím to je, ale sna- 
hu dodat počítači smysl tím, že bude 
vyučovat, lze vypozorovat skutečně 
dloubou dobu. Snad to jsou snahy. 


které by měly vyvážit existenci her, 
možná ulehčit nebohému žactvu útrp- 
ný úděl výuky, snad dokázat, čeho je 
počítač schopen. Kde se asi práší na 
počítač Hvězda? 

Myšlenka hry je jednoduchá. Zpří- 
stupnit fyziku pomocí interaktivní zá- 
bavy. A tak se na dvou CD nachází hra 
typu adventure, ve které jste hrdinou, 
a vaším úkolem je, jak jinak, zachránit 
Zemi před zkázou. Pohříchu není jas- 
né, o jakou planetu jde - i když ve hře 
je nazývána zeměkoulí, na obalu hry se 

0 ní mluví jako o planetě. Ale to stejně 
není podstatné. Podstatné je, že do 
planety narazd obrovský meteor, který 
uvolnil tolik energie, až se její rotace 
zastavila. Najedná polokouli je nyní 
obrovský chlad, na druhé neustále ob- 
rovské vedro. V roli hrdiny, přistanete 
se svým modulem na planetě a nalez- 
nete zápisky vědce, který sestrojil ob- 
rovsiý rázostroj, jehož výstřel by vyvo- 
lal takový zpětný ráz, že by se planeta 
opět začala otáčet. Bohužel, nedokázal 
již vyrobit dostatečné množství ener- 
gie, aby stroj uvedl do chodu, a tak to 
zbylo, jak jinak, na vás. 

Zde si ovšem neodpustím jednu 
výtku - náraz meteoritu, který by za- 
stavil rotaci, je nutné odkázat do říše 
Julese Věrna a není jisté, jestli by se 

1 on nad tím kriticky nezamýšlel (mi- 
mochodem, celá hra hodně Julese 
Věrna připomíná, a stejně tak trochu 
atmosféru Zemanových filmů, což 
myslím jako pochvalu). Taková ener- 
gie, která by dokázala teoreticky zasta- 


vit rotaci, by napáchala tolik škody, že 
by asi nebylo co zachraňovat. Ale stalo 
se, aspoň ve světě Physikusu, a nezbý- 
vá, než se k tomu postavit čelem. 

K vyřešení problémů a záchraně 
planěly disponujete nalezeným zázna- 
movým zařízením, které v sobě ukrý- 
vá klíč k úspěchu. Je to pět základních 
lekcí fyziky, s jejichž pomocí musíte 
vyrobit dostatečné množství energie 
k odpálení rázostroje. Jsou to lekce 
z optiky, mechaniky, akustiky, termo- 
dynamiky a elektromagnetismu. 

Samotná interaktivní hra je urče- 
na, dle informací na obalu, pro mlá- 
dež od dvanácti let a pro dospělé, což 
je možná kapánek nepřesné určení 
dané pravděpodobně rozsahem učeb- 
ních osnov v Německu. Naopak člověk 
odchovaný naší českou základní ško- 
lou shledá možná věk dvanáct let pro 
některé lekce příliš nízký, protože 
u nás mají dvanáctileté děti (šestá tří- 
da nebo prima) fyziku teprve první 
rok a některé pasáže v elektromagne- 
tismu by spíše patřily dětem o nějaký 
ten rok starším. Pokud mohu hodno- 
tit, vejde se zde uváděný rozsah fyziky 
do celého druhé stupně naší základní 
školy, i když samozřejmě zde nejsou 
poznatky tak podrobné. Ale skvělé je, 
že k záchraně planety si vzorečky pa- 
matovat nemusíte, a i když jsou ve vý- 
kladu občas používány, vždy se může- 
te přímo ze hry podívat do lekcí, jak 
to vlastně je. 

Jak už bylo řečeno, odpovídá rozsah 
jednotlivých lekcí jiným než českým 
osnovám, ale to nic nemění na faktu, že 
jednotlivé lekce jsou udělány vskutku 
bravurně. Tvůrci se rozhodli maximál- 
ně využít grafických a animačních mož- 
ností počítače a koncipovali jednotlivé 
lekce jako sled fyzikálních experimen- 
tů, které může student/zachránce pla- 
nety ovládat. Nicméně, a to mě potěši- 
lo, jistá nasazená laťka náročnosti je 
stále držena tak, aby jednotlivé lekce 
nezdegenerovaly na pouhé animované 
hříčky. Každý experiment, každý jev je 
doprovázen velice dobře namluveným 
komentářem, který danou situaci v nut- 
ném rozsahu popisuje. A tak čočky od- 
rážejí světlo, autíčka se pohybují, kyta- 
ra hraje, elektrony tečou, molekuly se 
zmítají. . . Musím prohlásit, že jednotli- 



Minimální konfigurace 

Procesor: Intel Pentium II 
Paměť: 32 MB RAM 
Místo na disku: 594 MB 
Operační systém: Windows 95/ 
98/Me/XP/2000 

Ostatní: CD-ROM, hi-color (SVGA) 

vé lekce jsou velmi působivé a i velmi 
názorné a že se jejich tvůrci mottu 
„Škola hrou“ přibližují skutečně na do- 
sah. 

Samozřejmě ve hře takového roz- 
sahu se autoři nevyhnuli malým exce- 
sům, za všechny snad jen animace 
stlačení kapaliny v kapitole o tlaku 
a několik chybiček v interakci v kapi- 
tolce o sériovém zapojení zátěže 
v elektrickém obvodu. 

Hra i jednotlivé lekce jsou na velmi 
dobré mentální, grafické i didaktické 
úrovni. Celý svět připomíná, jak už by- 
lo řečeno, Julese Věrna či trošku Ze- 
manovy filmy, čímž si speciálně mě 
Physikus velmi získal. Tajemné pří- 
stroje, tajemné mechanismy, podivné 
stavby, nepochopitelné úkoly... 

Ale nezapomínejme, že úkolem je 
zachránit planetu. A tak se po přistání 
vydáte pátrat, chodit, šplhat a lámat 
si hlavu, kde vzít těch zatracených 
dalších pár wattů energie, aby ten za- 
trápený rázostroj konečně spustil. Jak 
to udělat, to vám bohužel už nepora- 
dím. Hru se mi zatím nepodařilo do- 
hrát. A dvanáctiletá slečna, která 
označila hru za super, mi přece nebu- 
de vysvětlovat, jak se zapaluje kovář- 
ská výheň, že. Takže si to musíte zku- 
sit sami. ■ 

Jaroslav Foršt, 
jaroslav.forst@autor.soJbiov.cz 
(autor je absolventem MMF UK 
a pracuje se systémy internetového 
bankovnictví) 


Názor SWN 

Pro: Grafika, zpracování lekcí, 
provedení interaktivní hry. 
Proti: Přece jen vyžaduje širší 
rozsah fyziky, než mají dvanácti- 
leté děti v šesté třídě. 

Závěr: Koupí chybu neuděláte. 
Cena: 1.490 Kč (bez DPH 
1.419 Kč) 

Kontakt: 

Media Trade Interactive, s. r. o., 
tel. 800 123 766, 
www.mediatrade.cz 
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Zvednutá latka 
pro organizaci fotografií 


Firma Jase Software, 
známá spíše svým mi- 
mořádně kvalitním 
programem pro edito- 
vání obrazových sou- 
borů, rozšířila pole 
působnosti i o poda- 
řený program pro or- 
ganizaci fotografické 
sbírky — Paint Shop 
Photo Album 4. 

Ať se nám to líbí nebo ne, většina ma- 
jitelů počítačů zahrnula do své sbírky 
digitálních miláčků i digitální foto- 
aparát. A jelikož digitální fotografová- 
ní je zdarma, nic nebrání v usilovném 
mačkání spouště. Výsledkem je zápla- 
va fotografií, která se brzy stane ne- 
přehlednou. 

Program Paint Shop Photo Album 
je novinkou spíše názvem, neboť se ve 
skutečnosti jedná o čtvrtou verzi po- 
pulárního programuA/terS/iot. Co 
autory dovedlo ke změně jednoho 
z mála názvů, který byl v záplavě po- 
dobných programů jasně rozlišitelný, 
na ten nejběžnější, zůstává tajem- 
stvím. 

Nová verze se na první pohled od 
trojky nijak neodlišuje, změny pozná- 
me až při otevírání horních lišt, které 
konečně obsahují potřebné aplikace. 
Řada je sice vypůjčená ze sesterského 
Paint Shopu, ale není to ke škodě vě- 
ci. Uživatelské rozhraní je přehledné, 
na levé straně je okno připomínající 
Windows Explorer, na pravé straně 
potom okno pro prohlížení a editová- 
ní fotografií, které si otevíráme pomo- 
cí některé ze tří nabízených velikostí 
napínáčků. Program nazývá adresáře 
jako album; pokud jsou staženy pří- 
mo z digitálního foťáku, potom jsou 
označeny podle data fotografování. 
Vedle tohoto základního rozdělení 
však můžeme dokázat víc: lišty po le- 
vé straně umožňují přečíst si ke kaž- 
dému obrázku detailní informace, 
můžeme připsat název a/nebo popis. 
Pokud ani tohle nestačí, jednotlivé al- 
ba můžeme přejmenovat. Pomocí 
kombinace klíčových slov nebo dat 
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můžeme obrázky také vyhledávat. Týto 
funkce navíc fungují hromadně, takže 
si třeba můžeme 30 obrázků z oslavy 
přejmenovat jako „Pavlovy narozeni- 
ny", program každé z nich navíc auto- 
maticky přiděli pořadové číslo, takže 
se konečně zbavíme nepřehledných 
kódů, kterými nás trestají digitální 
aparáty. 

I další funkce jsou plně automati- 
zované, ať se již jedná o převod sou- 
borů na onlinový servis Shutterfly, 
změna na velikost vhodnou pro přílo- 
hu elektronické pošty (to se od minu- 
lé verze nijak nezměnilo) nebo přípra- 
va fotoalba i s doplňkovým zvukem 
(k dispozici jsou formáty MP3 nebo 
WAV). Také příprava nosiče Video CD 
pro prohlížení na přehrávačích DVD je 
plně automatická a program zvládne 
i vypálení. 

Výrazně byla posílena i možnost 
tisku: je zde rozsáhlá nabídka vzorů 
od kontaktních stránek až po velikosti 
A4. Stačí si vybrat šablonu, a potom 
do ní přetáhnout obrázky, doplnit ná- 
zev a případně hlavičku nebo patičku. 

Editování obrazuje skutečně rudi- 
mentární, nicméně většině lidí posta- 
čí. Vedle základních funkcí, jako od- 
stranění červených očí z obrázků 
pořízených s bleskem, je tu také pár 
aplikací, které opravdu oceníme: od 
možnosti vylepšit fotografie jedním 
kliknutím (na rozdíl od většiny po- 
dobných programů tato aplikace sku- 


tečně přinese viditelné výsledky) až 
po novinku ve formě aplikace Thinijý, 
která zeštíhluje tváře nebo celé posta- 
vy. Velkou výhodou je skutečnost, že 
při editování je obrázek rozdělen na 
dvě poloviny, a na pravé polovině vi- 
díme v reálném čase změny. 

Snad jedinou slabinou je dlouhá 
instalace, která trvá téměř 10 minut. 

Jednoduchost programuje příjem- 
ná, aniž by přitom byla na škodu efek- 
tivnosti. Od přehledného rozhraní až 
po lehce srozumitelné knoflíky. Ty při- 
tom nevypadají, jako by byly navržené 
pro předškolní děti - nikde nepoletují 
motýlci nebo nějací pumprdlíci, takže 
program lze hodnotit jako jednoduchý 
aniž by urážel naši inteligenci. 

Pravdou je, že drahé a ve skuteč- 
nosti poloprofesionální fotoeditační 
programy mohou řadu uživatelů svojí 
složitostí odrazovat a pro opravdové 
amatéry znamenají útok nezvládnutel- 


né příšery. Tento program si v žádném 
případě nehraje na plnohodnotný fo- 
toeditaění aplikaci. Pokud všechno, 
co potřebujeme, je stáhnout obrázky 
z fotoaparátu, udělat pár základních 
úprav a udržet v databázích přehled, 
musíme sáhnout po něčem jednoduš- 
ším. A právě tady Paint Shop Photo Al- 
bum zazáří, neboť je určen pro uživa- 
tele s průměrnými požadavky, kterým 
zaručí nadprůměrné výsledky. Win- 
dows XP a Windows Media Player 9 
sice řadu podobných funkcí zvládnou 
také, ale Photo Album přidá jednodu- 
chost ovládání a navíc také možnost 
vypálit Video CD. 

Paint Shop Photo Album je ideální 
aplikací jak pro začátečníky, tak i pro 
zastánce jednoduchosti. Jako první 
program snad nemůžeme najít nic 
šikovnějšího, navíc plná integrace 
s programem Paint Shop Pro zaruču- 
je, že pokud naše nároky časem vzros- 
tou, můžeme program posílit vhod- 
ným doplněním. ■ 

Václav Větvička, 
vaclav. vetmcka@av.tor. softnov. cz 
(autor pravidelně přispívá do českých 
periodik, klasických i internetových) 


Pro: Nízká cena, jednoduché ovlá- 
dání, dostatek funkcí, možnost 
vypálení Video CD. 


Závěr: Výtečný program pro 
všechny, kdo chtějí mít ve fotkách 
na počítači stejný přehled jako 
dříve v zásuvce plné obálek s fo- 
tografiemi. 
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nástroj 


Šikovný 

Vývoj rozsáhlých 
aplikací, kdy se apli- 
kační logika nachází 
na databázovém 
serveru, potřebuje ná- 
stroj, který by uměl 
překládat např. ulože- 
né procedury, prochá- 
zet a editovat systé- 
mový katalog, ale 
také i ladit kód SQL. 
Jedním z mnoha 
nástrojů, jenž by 
mohl uvedené 
požadavky splnit, je 
SQL-Programmer 
14.0.01 od firmy BMC 
Software. 

SQL-Programmer je k dispozici pro 
Oracle, Microsoft SQL Server, Sybase 
Adaptive Server a IBM DB2 Universal 
DataBase. Každá databáze vyžaduje 
jeden licenční klič. 

V krabici kromě instalačního CD 
naleznete SQL-Programmer Solution 
Guide, což je přibližně 260stránkový 
manuál popisující jednak základní 
práci s nástrojem a jednak popis la- 
dění na jednotlivých serverech. 

Instalace je v celku přímočará, jen 
naprosto drze kopíruje nčkteré sou- 
bory do systémového adresáře a na 
konci si vyžádá restart systému, což 
u takovéhoto nástroje ne zcela chápu. 

Pojdine se nyní podívat na pro- 
středí. To sice vypadá silně předpo- 
topně, ale naštěstí se ovládá celkem 
dobře. Kromě již zaběhnutého menu 
a plovoucích dačítkových lišt je v pra- 
vém sloupci několik nástrojů (ještě se 
o nich zmíním). V dolní částí jsou pak 
pomocná okna pro zobrazování mo- 
dulů či hodnot proměnných dostup- 
ných při ladění. Zbytek zabírají okna 
MDI, ve ktetých může být soubor 
SQL, tabulka, trigger nebo jakýkoliv 
další databázový objekt. Obecně zde 
platí, že co objekt, to jedno okno. 

Vraťme se k nástrojům, které jsem 
zmínil . 'Výnecháme-h celkem jasné 
a nudné věci typu adresářová struktu- 
ra či seznam oblíbených položek, do- 
stáváme se k fragmentům zdrojových 
kódů, což můžeme chápat jako šablo- 
ny, které jsou pak vkládány do zdrojo- 


vého textu v editoru. Dalším nástro- 
jem je ToDo List, ale je to primitivní 
a téměř nepoužitelný nástroj - chybí 
mu kromě např. exportu či importu 
spolupráce s nástroji správy požadav- 
ků nebo s nástroji pro řízení projektů. 
Konečně posledním a zřejmě nejvíce 
využívaným nástrojem je Database 
Object, což je zobrazení databázových 
objektů ve stromové struktuře. Bohu- 
žel obsahují jen to základní - např. 
položka Thbles pod sebou obsahuje 
pouze seznam tabulek, ale jednotlivá 
tabulka pod sebou již nemá např. se- 
znam sloupců, indexů apod. K tomu, 
abyste tyto rozšířené informace získa- 
li, slouží právě jednotlivá okna MDI. 
Na základě příkazu v kontextovém 
menu pak můžete např. vytvořit 
skript SQL, vytisknout sestavu a další. 

Nejvíce informací je pak vidět 
v již několikrát zmíněných oknech 
MDI. Ukažme si, co vše můžeme sle- 
dovat např. u tabulek na jednotli- 
vých záložkách, které okno obsahuje. 
Samozřejmě nejdůležitější je název 
tabulky, její umístění a seznam 
sloupců. Následuje seznam omezení 
(constraints) - název omezení, typ, 
stav a další. Dále to jsou závislosti, 
triggery, indexy, audit apod. Můžete 
si také vytvořit příkaz SELECT a podí- 
vat se na obsah tabulky. Na většině 
záložek nejde pouze o statické infor- 
mace, ale lze s nimi odpovídajícím 
způsobem nakládat - na seznamu 


sloupců můžete další přidávat, jiné 
mazat či upravovat. 

To, co však dělá tento nástroj za- 
jímavým, jsou pokročilé funkce. Nej- 
důležitější z nich je ladění uložených 
procedur, funkcí a dalších objektů, 
vztažených ke konkrétnímu serveru 
(např. „pakáže" - packages - na Ora- 
cle). Program využívá vlastností dané- 
ho serveru, které vedou k možností 
krokování, sledování zásobníku či 
hodnot proměnných (ve skutečností 
nejde o nic převratného, např. na 
Oracle staěí používat ty správné „pa- 
káže“, ostatně dokumentace nemlčí). 

Chcete-li vytvořit dokumentaci ke 
schématu, je možné ji vytvořit jak pro 
jednotlivé objekty v databázi zvlášť, tak 
i pro všechny dohromady. K dispozici 
je několik desítek stylů, případně si 
můžete vytvořit i vlastní. Stejně tak si 
můžete nechat vygenerovat skripty, 
které dané objekty dokáží znovu vytvo- 
řit. Jestliže používáte nějaký nástroj 
z kategorie Source Code Management, 
SQL-Programmer je dokáže využít. Vel- 
mi příjemnou funkcí je vyhledávání, 
které může probíhat přímo na serveru. 
Zadáte hledaný řetězec a typy objektů, 
ve kterých chcete hledat (např. uložené 
procedury nebo definice tabulky), a vý- 
sledkem je seznam objektů, v nichž se 
dané slovo vyskytuje. Jen je škoda, že 
nelze používat regulární výrazy nebo 
logické operátory. Z dalších vlastností 
již bez dalšího komentáře jmenujme 


Požadavky 

Procesor: Pentium 200 MHz 

Kapacita RAM: 16 MB 
Místo na disku: 36 MB 
Operační systém: Windows 9x/ 
Me/NT 4.0 SP 5/2000/XP 
Ostatní: IE 5.0, CD-ROM 

např. CodeAnalyzer, integraci s Oracle 
9i JDeveloperem nebo statistiky edito- 
vaných procedur. 

Pořídit si, ěi nepořídit? Produkt 
obsahuje velké množství nástrojů, 
které mohou být pro vývojáře, ale 
i pro dokumentaristy, a částečně i pro 
datové analytiky, velmi dobrým po- 
mocníkem. Mně osobně se nezamlou- 
valo prostředí, kterému chybí v někte- 
rých případech dobrá ovladatelnost, 
v jiných zase lepší spolupráce s uživa- 
telem (ne vždy se např. člověk dozví, 
proě něco nejde). Na druhou stranu: 
pokud si zvyknete, asi to nebude na 
překážku. Do budoucna by nebylo od 
věci např. využít Profřlery či Tracery 
(tedy na těch databázích, které to 
umožňují). Pokud hledáte slušný ná- 
stroj na ladění, určitě se podívejte na 
SQL-Programmer, z jiného důvodu 
bych si jej asi nepořizoval, protože 
ostatní funkce zvládají jiné nástroje 
lépe nebo levněji. ■ 

Slávek Rydval, 
slávek. rydval@autor.softnov. cz 
(autor je profesionálním vývojářem 
databázových aplikací, kterému je 
práce zábavou) 


Názor SWN 

Pro: Debugger, hledání v databá- 
zových objektech, generování do- 
kumentace. 

Proti: Vzhledově zastaralé pro- 
středí, některé funkce mohly být 
více promyšlené, malá granularita 
databázového stromu. 

Závěr: Vývojový a testovací ná- 
stroj pro databázové vývojáře. 

Cena: 39.700 Kč pro jednoho 
uživatele (bez DPH 37.810 Kč), 
s počtem uživatelů cena klesá. 

Kontakt: 

Unicom Distribution, s. r. o., 
tel. 266 709 709, 
www.unicorn.cz 
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Acrobat získal novou tvář 


Nová, v pořadí již šes- 
tá verze programu 
Adobe Acrobat, nut- 
nost pro všechny, 
kteří chtějí pracovat 
se soubory ve formá- 
tu PDF, se konečně 
dočkala solidní inte- 
grace a jednoduššího 
ovládání. 

Bylo na čase, novinka je pravděpo- 
dobně nejvýraznější změnou od doby, 
kdy se téměř před deseti lety dostala 
na trh verze 1.0. V porovnáni s pět- 
kou, která se dočkala změn spíše kos- 
metických, se v šestce programátoři 
opravdu ukázali. 

V šesté verzi Adobe rozdělila pro- 
gram na tři části, které se dočkaly 
slušného faceliftu patrného hned při 
prvním pohledu na uživatelské roz- 
hraní. Acrobat Elements (prosím ne- 
plést se samostatným a zcela jiným 
programem Photoshop Elements, to 
je zjednodušená verze robustního 
programu Photoshop) je jednoduchá 
aplikace pro převod souborů z jednot- 
livých aplikací balíku Office do PDF 
a v podstatě odpovídá evropské verzi 
Acrobat light. Není určena koncovým 
uživatelům, ale prodává se pouze ve 
formě jednotlivých licencí pro velké 
podniky a je pouze pro Windows. Dů- 
vod pro „opominutí" Maca je jedno- 
duchý - Mac OS X již jednoduchou 
tvorbu PDF má. 

Verze Acrobat Standard je již urče- 
na pro samostatné uživatele a v prin- 
cipu odpovídá předchozí pětce. K Ele- 
ments přibyly možnosti importu 
souborů ze skeneru, možnost digitál- 
ního podpisu a některé další funkce 
jako integrace s programem Internet 
Explorer. Ještě dražší je potom verze 
Acrobat Professional, kde za maximál- 
ní cenu obdržíme maximální výkon. 
Důvodem je skutečnost, že o předcho- 
zí verzi si řada uživatelů myslela, že 
pro běžného uživatele je zbytečně sil- 
ná, zatímco pro profesionály je na- 
opak poněkud slabá. 

Akdyžjsme útěch změn, firma 
Adobe opouští starý název sesterské- 
ho programu Acrobat Reader, který 
naz ftk Adobe Reader, neboť se z něj 


snaží vytvořit univerzální proram pro 
čtení i jiných formátů nežli Acrobat. 
Novinka navíc přibrala funkci Acrobat 
eBook Reader , hlavním důvodem bylo 
pravděpodobně časté matení uživate- 
lů, kteří si po stažení Readeru mysle- 
li, že mají plnohodnotný Acrobat. Po- 
dívejme se teď blíže na verzi Acrobat 
Professional. 

Hned na první pohled je jasné, že 
základním smyslem změn je maximál- 
ní možná přehlednost, neboť rozhraní 
nám nabídne pouze relevantní funk- 
ce, aniž by se dopustilo chyby verze 
předchozí, kde byly k okamžité nabíd- 
ce funkce všechny, nicméně poněkud 
skryté v záplavě jednotlivých menu. 

V nové verzi jsou menu závislá na ob- 
sahu. 

Instalace je jednoduchá a rychlá 
a systém doporučuje, abychom nejdří- 
ve odstranili starší verzi. Pokud to ne- 
uděláme, na počítaěi zůstanou obě 
verze, ale současně budeme moci ote- 
vřít pouze jednu z nich. Pro zájemce 
o jazykové mutace dodávám, že pro- 
gram existuje celkem v deseti jazy- 
cích: vedle angliětiny je verze švéd- 
ská, španělská, japonská, italská, 
německá, francouzská, holandská, 
dánská a v brazilské portugalštině. 

Nejvíce zájmu pravděpodobně zís- 
ká maximální integrace s programy 
Office, AutoCAD aVisio, oceníme ta- 
ké integraci s programem Internet 
Explorer, odkud můžeme jedním klik- 


nutím myši stahovat webové stránky 
přímo do formátu PDF. Navíc nemusí- 
me jednotlivé stránky otevírat, stačí 
kliknout na řádky v menu History. Je- 
likož program pracuje rovnou v rámci 
prohlížeče, bez potíží převedeme i za- 
bezpečené stránky, což šlo v pětce jen 
značně obtížně. Něco podobného platí 
i pro Windows Explorer, kde si u kaž- 
dého jednotlivého souboru můžeme 
kliknout pravým tlačítkem myši a zís- 
káme možnost převést dotyčný sou- 
bor rovnou do PDF. To lze udělat 
i u několika souborů najednou, pro- 
gram navíc umožní tyto soubory seřa- 
dit podle naší volby. 

Nový Acrobat koneěně zvládne 
hledat hned v několika dokumentech 
najednou, i když zpomalení oproti 
jednomu dokumentuje skutečně vý- 
razné. Dříve musel zhotovit index po- 
mocí funkce Katalog, to dnes odpad- 
lo. Nové vyhledávání využívá rozhraní 
silně připomínající webový prohlížeč. 
Na opakovaná přání uživatelů přibyly 
funkce jako hlavička nebo pata, tak- 
že konečně můžeme jednoduše číslo- 
vat stránky delšího dokumentu bez 
manuálního doplňování po jednom 
čísle. 

Mezi další výrazné vylepšení mů- 
žeme připočítat také jednoduchou 
kontrolu toho, kdo a co v dokumentu 
pozměnil. Kontrola je možná buď 
elektronickou poštou, nebo pomocí 
prohlížeče, což umožní všem účastní- 


kům vidět poznámky v reálném čase. 
Musíme však použít centrální server, 
který bude podporovat WebDAV nebo 
protokol SOAP. 

Výrazné změny nastaly i pod kapo- 
tou. Adobe přešla na verzi PDF 1.5, 
která využívá zlepšenou kompresi 
firmou nazvanou poněkud záhadně 
object stream optimization. Firma se 
dušuje, že soubory budou výrazně 
menší, ale po pravdě řečeno jsem 
nějaký znatelný rozdíl našel pouze 
u souborů využívajících tágy, které 
u starší verze 1.4 nebyly komprimová- 
ny. Samotné zmenšení souborů záleží 
na charakteru dokumentů, nová verze 
totiž umožňuje inkorporaci multime- 
diálních souborů jako MP3, flash ne- 
bo QuickTime, které ovšem zmenšeny 
nejsou. Další změnou je podpora vy- 
užití vrstev (layers) nazývaných Optio- 
nal Content Groups, což umožňuje 
přidat obsah přímo do dokumentu. 
Pomocí aplikace PDF Optimizer lze 
některé soubory zmenšit až o 85 pro- 
cent; pokud si vybereme kompresi za- 
ručující dokonalé zachování kvality, 
zmenšení bude výrazně menší. Stu- 
peň komprese si můžeme libovolně 
nastavit. Zmenšení grafických soubo- 
rů je umožněno podporou formátu 
JPEG2000. 

Pokud používáme jednotlivé pro- 
gramy kancelářského balíku Office 
pro týmovou práci, s novým Acroba- 
tem si můžeme ulehčit práci. Místo 
souborů v jednotlivých aplikacích mů- 
žeme všechny soubory spojit do jedi- 
ného souboru PDF, takže všichni čle- 
nové týmu mohou upravovat jediný 
dokument. Existuje sice celá řada 
mnohem levnějších programů umož- 
ňujících převod dokumentů do formá- 
tu PDF (ostatně Word či WordPerfect 
to zvládnou bez potíží rovnou), ale 
pouze Acrobat 6 nabízí úplnou inte- 
graci s programy Office. 

Stále rostoucí počet tiskáren pod- 
poruje standardy ISO a PDF/X, což je 
výhodné především ve chvíli, kdy pro- 
gram chceme využít k publikování. 
Nový Acrobat tyto standardy podpo- 
ruje také, čímž jsou eliminovány, ne- 
bo alespoň výrazně potlačeny časté 
problémy s tištěním dokumentů ve 
formátu PDF. Opravdoví profesionálo- 



E3 SOFTWAROVÉ NOVINY 9/2003 


software \\\\\\ právě teď 


vé tuto možnost jistě přivítají s nad- 
šením, neboť jim umožní mnohem 
lepší kontrolu nad barevným prove- 
dením tištěného souboru, stačí zvo- 
lit PreflightProfiles, potom Analýze 
a zjistíme všechny případné problé- 
my, které potom můžeme jednotlivě 
odstranit. 

Výrazně byla posílena možnost 
digitálního podpisu, čímž je zachová- 
na integrita i autenticita dokumentu. 
TU vedle autora může přidat i příjem- 
ce souboru, navíc je zde automatické 
upozornění, že soubor byl po vložení 
podpisu ještě dále upraven. Digitál- 
ní podpis navíc podporuje Microsoft 
CryptoAPI. Digitální podpis může být 
přidán bud přímo prostřednictvím 
Acrobatu, nebo nějakým vnějším 
programem používaným pro kontro- 
lu digitálního podpisu (např. Entrust 
nebo Verisign). Vedle digitálního pod- 
pisu byla posílena i možnost zvolení 
přístupového hesla, kde si můžeme 
určit, nejen kdo může dokument ote- 
vřít, ale také jaké úpravy mu budou 
povoleny včetně možnosti dokument 
vytisknout. Celý dokument je navíc 
možno zašifrovat pomocí 128bitového 
šifrování PKI. 

Některé nové funkce zmíním pou- 
ze krátce. Přibyla možnost odmítnutí 
či akceptování komentářů přidaných 
k původnímu souboru. Výraznou no- 
vinkou, použitelnou bohužel pouze 
u souborů odpovídajících jazykové 
mutaci programu, je možnost nechat 
program nahlas přečíst text doku- 
mentu; tuto funkci využijeme s oběma 
typy operačních systémů. Převod kla- 



sického dokumentu do dokumentu 
s tágy je konečně možný jak v operač- 
ním systému Windows, tak Mac OS X. 
Přidání tagů do formulářů je podstat- 
ně zjednodušeno. Pro lepší přípravu 
tabulek a formulářů přibyla možnost 
rastru, jednotlivé stránky si můžeme 
upravovat tak, že se obsah vejde do 
tištěného prostoru. Podpora skenerů 
je také na výši doby, skenovat může- 
me rovnou z Acrobatu a nechat zabu- 
dovaný systém OCR text opravit rov- 
nou do souboru PDF. 

Vedle maximální integrace s pro- 
gramy Microsoftu (nezapomeňme na 
Microsoft Visio a Microsoft Project) je 
zde i integrace s více specializovaný- 
mi programy, jako je AutoCAD, kde 
můžeme převádět soubory jedním 
kliknutím myši. Designéři ocení po- 
sílení funkce Zoom, která umožňuje 
zvětšení souboru až na 6.400 procent. 


jednotlivé vrstvy navíc zůstanou plně 
zachovány. Pokud je však chceme po- 
tlačit, ani na to nebylo zapomenuto. 
Navíc zde vznikla možnost ukázat roz- 
měry jednotlivých obrázků. 

Nový Acrobat také přináší novou 
architekturu XML (Extensive Markup 
Language); jedná se spíše o to, aby 
XML data byla prezentována ve for- 
mátu PDF, nežli aby se přecházelo 
z PDF do XML. V myslích designérů 
firmy je spíše představa, že XML 
umožní nejrůznějším systémům a pe- 
riferiím přístup k datům, zatímco 
PDF umožní jednotlivým lidem sou- 
bory otevřít. Adobe současně pracuje 
s firmami jako Intel a Access Compa- 
ny na přípravě mobilních technologií 
pro přístup k souborům PDF pomocí 
mobilních telefonů, herních konzolí 
a navigačních systémů v autě. Adobe 
tak hraje podobnou hru jako Micro- 


soft se svým XML podporujícím balí- 
kem Office 2003 a systémem /n/o- 
Path. 

Se všemi změnami je Acrobat 
o další krok blíže k opravdu mocné- 
mu nástroji pro design, ovládání 
a editování formulářů. Program sice 
formuláře zvládne bez větších potíží, 
nicméně pravý potenciál se objeví až 
ve spolupráci s programem Adobe 
Document Server. Změn je v nové 
verzi opravdu více než dost, běžný 
uživatel však ocení spíše jednodušší 
ovládání nežli vysokou podporu ně- 
kterých komplexních, nicméně málo 
užívaných programů. Pokud mezi uži- 
vatele těchto programů nepatříme, 
s pětkou si rozhodně vystačíme i na- 
dále. ■ 

Václav Větvička, 
vadav.vetvicka@autorsoftnov.cz 
(autor pravidelně přispívá do českých 
periodik, klasických i internetových) 


Názor SWN 

Pro: Zjednodušené uživatelské 
rozhraní, výrazné posílení řady 
funkcí, práce s OS Windows 
i Mac. 

Proti: Vysoká cena verze Pro- 
fessional. 

Závěr: Přechod na šestku roz- 
hodně stojí za to. 

Cena: Professional 15.080 Kč 
(bez DPH 14.362 Kč), Standard 
9.950 Kč (bez DPH 9.476 Kč). 

Kontakt: 

AMOS Software, s. r. o., 
tel. 284 011 212, 
www.amsoft.cz 
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Stařičký mocnář 


Hegemonie legendy 
sázecích programů, 
QuarkXPress, již není 
tak neotřesitelná 
jako před lety. Stařič- 
ký mocnář se nyní 
předvádí ve verzi 5, 
přesněji 5.01 CZ. 

Historie počítačové sazby, míním DTP 
(desktop publishing), se začáa psát na 
Macích s programem Aldus Pagema- 
ker. Hned v závčsu za ním se objevuje 
Quark. Získává obrovskou popularitu 
a rozšíření, zejména v grafických stu- 
diích. Ještě dlouho po svém úspěšném 
startu byl QuarkXPress a Mac praktic- 
ky synonymum pro předtiskovou pří- 
pravu. Situace se pozvolna zaěala mě- 
nit s nástupem Windows, které se 
pomalu léčily z dětských nemocí. Po- 
stupem času jako komety zářily déle 
či krátce různí konkurenti (Ventura — 
CorelVentura, Cáamus atd.), firmy 
vznikaly a zanikaly, jen Quark zůstá- 
val. V současnosti je Quarkova pýcha 
poněkud ohrožena ze dvou směrů. Ze- 
vnitř firmy, to je dlouhodobá horší ko- 
munikace s klienty, zvenku to je čiper- 
ný InDesign (již verze 2), za kteiým 
nestojí nikdo menší než Adobe. Je spon 
né, nakolik se na konkurentovi Quarku 
podepsal nákup a ukončení vývoje Pa- 
geMakeru (považoval jsem ho za po- 
měrně vydařený program). Jisté však je, 
že InDesign svému sokovi pěkně šlape 
na paty. Jakým způsobem se vypořádá 
nová verze se situací na trhu? 

Nejprve je nutné, ujasnit si názvo- 
sloví. V současnosti je k mánl Quark- 
XPress Passport 5.0 CZ, který je plně 
lokalizovaný do češtiny (menu, veške- 
ré dialogy, importní filtry, korektor, 
dělení slov, podpora české klávesnice 
a středoevropských fontů), resp. slo- 
venštiny; tedy jednojazyková verze. 
Nebo můžete sáhnout po Quark- 
XPress 5.0 CE, což je varianta, která 
doplní sestavu 11 podporovaných 
euroamerických národních prostředí 
o základní podporu českého jazyka 
(netýká se lokalizace prostředí - po- 
češtění menu, dialogů a ovládání). 

Kompletní instalace ukousla z dis- 
ku příjemných 50 MB. Recenzovaný 
program nebyl regulérní distribucí, 



ale byl určen pro recenze v odborných 
médiích. V balíčku byla dvě CD, jedno 
s programem a druhé s českou lokali- 
zací, a USB hardwarový klíč. Komerční 
balení obsahuje navíc jen český ma- 
nuál. 

Na úvod stručně uvedeme novin- 
ky, které pětka přináší. QuarkXPress 
5.0 uvádí tzv. Web document formát, 
pomocí kterého lze snadno publiko- 
vat na webu. Rovněž probereme dlou- 
ho očekávané vrstvy a nástroj na tvor- 
bu/editaci tabulek. To jsou nejspíše 
hlavní přínosy nové verze. Dále se 
k novinkám řadí kontextová menu 
(Win - pravé tlačítko myši, Mac - 
klávesy + myš), pod názvem „vizuální 
indikátor" se skrývá ikonka v pravém 
horním rohu každého rámce, který se 
nachází v jiné vrstvě než výchozí a po- 
mocí barev kóduje příslušnost ke své 
vrstvě. Vylepšené vlastnosti při výstu- 
pu na tisk jsou např. náhled (kdo by 
očekával skutečný náhled, bude zkla- 
mán, místo stránky dokumentu se 
zobrazí velké R a signalizuje jen oto- 



čení a negativní tisk), jenž obsahuje 
řadu textových informací o výstupu. 
Dále Quark zvládá tisk miniatur (pev- 
ně nastavená velikost a počet) a tisk 
rotovaných HFů v plném rozlišení na 
nepostscriptových tiskárnách. Z dal- 
ších vylepšení to jsou rozšířené meto- 
dy indexace, práce s rejstříky a správy 
dokumentu v režimu Kniha. 

Tabulky 

Tabulky jsou noční můrou každého 
sazeče. Starší verze řešily otázky ta- 
bulek opravdu mizerně. Zásuvné 
moduly (např. TableWorks) sice na- 
bídly lepší komfort, ale jen využíva- 
ly mechanismy programu a udržova- 
ly jakousi databázi prvků. Soubor, 
který byl otevřen jinde bez patřičné- 
ho modulu, zobrazil tabulku jako 
soustavu rámečků, ale již bez pod- 
půrného mechanismu modulu. Po 
případné editaci mimo domovský 
Quark a návratu pod křidla modulu 
měl soubor obvykle „rozhozený san- 
dál" a tabulka zůstala pouze souhr- 
nem rámečků. 

Při tvorbě tabulek je na prvním 
místě nutné získat data s minimální 
pracností. Zapomeňte na inteligent- 
ní import třeba z Excelu nebo přes 
schránku. Dobrá zpráva je, že se dá 
převést text z vybraného textového 
rámce v dokumentu (akceptuje ta- 
bulátory, mezery, středníky a konce 
odstavců jako oddělovače zvlášť pro 
řádky a sloupce). Text může vyplnit ta- 
bulku postupem „Z“, tedy po řádcích 
zleva doprava, jak se nejběžněji užívá. 


Požadavky pro Mac OS 

Systém: Mac OS 8.6, Mac OS 9.x, Mac 
OS X v módu „classic" 

Tiskárna: LaserWriter driver 7.0 a vyšší 

Procesor: PowerPC, Mac OS kompati- 
bilní 

Paměť: 14 MB (16 MB pro verzi 
Passport) s vypnutou virtuální pamětí, 
doporučeno 20 MB a více. 

Pevný disk: 36 MB volného místa na 
pevném disku pro instalaci (53 MB pro 
verzi Passport) 

CD mechanika: nutná pro instalaci 
aplikace 

a ještě v dalších třech směrových mo- 
difikacích. Pokud budeme tabulku vy- 
tvářet přímo v Quarku, nalezneme 
v paletě nástrojů novou ikonku Tabul- 
ky. Myší natáhneme předpokládaný 
rozměr tabulky a vyplníme počet řád- 
ků a sloupců. 

A ted nastává ta správná rachota - 
editace tabulky. Základní rozměry ta- 
bulky, řádků a sloupců lze editovat 
přímo myší. Přes kontextové menu je 
k dispozici i numerické určení rozmě- 
rů. Každá buňka může obsahovat text 
nebo obrázek popřípadě spolu s ba- 
revným pozadím. Dále je možné slučo- 
vat buňky v obou směrech. Praktické 
testování přineslo následující poznat- 
ky. Hromadná editace textu (vybráno 
více buněk najednou) je možná jen 
pomocí stylů. Problematika linek v ta- 
bulce je řešena podle mého názoru 
nedostatečně. Definovat je možné jen 
všechny, vodorovné nebo svislé. Nepo- 


XML a avenue. quark 

Svatý grál tvorby dokumentů 
v současnosti, to je jeden zdrojový 
dokument, který se transformuje 
podle nejrůznějších výstupních po- 
žadavků pokud možno bez ztráty 
kytičky. Již od dob drtivého nástu- 
pu webu bylo jasné, že může exis- 
tovat formát, který dokáže být pře- 
nositelný, a přitom bohatší na 
informace než ASCII. Zdá se, že by 
tímto univerzálním formátem mohl 
být XML. 

Společnost, jako je Quark, musí 
(ač nerada) sledovat a reagovat na 
vývoj v oblasti elektronického pub- 
likování. Avenue.quark (ta tečka 
uprostřed je správně) se automatic- 
ky instaluje spolu s Quarkem. Jed- 
ná se o programový modul ave- 
nue.quark.xnt, který usnadňuje 
extrahování obsahu dokumentu 
QuarkXpressu a uložení ve formátu 
XML. Odtud se dá pohodlně „ex- 
portovat" třebas do HTML. Podrob- 
nější popis bohužel překračuje rá- 
mec této recenze. 
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Požadavky pro Windows 

Systém: Microsoft Windows 9x/Me/ 
NT 4.0/2000 

Procesor: typu Pentium, kompatibilní 
s Windows 

Paměť: 32 MB 

Pevný disk: 40 MB volného místa na 
pevném disku pro instalaci (90 MB pro 
verzi Passport) 

CD mechanika: nutná pro instalaci 
aplikace 


dařilo se mi oddělit např. hlavičku ta- 
bulky od ostatního obsahu jinou ča- 
rou (barevné a vzorkové možnosti jsou 
shodné s nastavením běžné čáry). 

Při práci s obsahem tabulky by se 
člověk ukhkal do bezvědomí. Řada 
operací je přístupná jen přes kontexto- 
vé menu, a to na několika místech. Ru- 
tinní ovládání tabulek bude vyžadovat 
značnou praxi. Proč nemá, u všech 
všudy, svoji vlastní paletku, ze které 
obsloužím vše, co se tabulky týká? Nej- 
spíš to bude prostor pro další extenze 
nebo vylepšení na desetinných mís- 
tech. Takže Quark 5 tabulky zvládá, ale 
obsluha je jak za krále Klacka. 

Vrstvy 

Další „bomba" v Quarku jsou vrstvy. 

Je to bezesporu užitečná funkce. Snad 
není třeba vysvětlovat princip vrstev, 
je znám z jiných programů již řadu 
let. Lze se jen divit, proč takovou ově- 
řenou a potřebnou věc přinesla až 
verze 5. Takže vrstvy jsou zde. A co se 
s nimi dá provozovat? Jejich počet je 
omezen (rozumnými) 256 kousky. Ma- 
jí vlastní paletku a v podstatě dělají 
přesně to, co by od nich zkušený uži- 
vatel očekával. Každý objekt doku- 
mentu patří do nějaké vrstvy. Pokud 
není stanoveno uživatelem jinak, na- 
cházejí se ve výchozí vrstvě. Objekty 
ve všech ostatních vrstvách jsou ozna- 
čeny barevným kódováním v pravém 
horním rohu rámce objektu. Z nějaké- 
ho záhadného důvodu nefungují vrst- 
vy na vzorové stránce. Z paletky lze 
přímo přes ikonky zřídit novou vrst- 
vu, editovat její název, vymazat vrstvu, 
přesunout vybrán ý/é objekt/y do vrst- 
vy, sloučit vybrané vrstvy do jedné, 
nastavit aktuální vrstvu. Také kontro- 
lovat viditelnost vrstvy a uzamknout. 
Pokhknutím na vrstvu se nechá v dia- 
logovém boxu nastavit ještě její ba- 
revné kódování, potlačení tisku a za- 
chování obtékání (to je funkce, která 
zajistí, že i když není vrstva viditelná, 


její umístění a velikost budou respek- 
továny, je to takový „platzhalter"). 
Kontextově jsou navíc k dispozici du- 
plikace vybrané vrstvy a „hromadné 
úkony" s vrstvami ohledně viditelnos- 
ti a uzamčení a jako bonus vymazání 
všech nepoužitých vrstev. Obsluha pa- 
letky je prostá a funkční. 

Pokud je vybrána nějaká množina 
objektů, ukáže se na úrovni vrstvy 
symbol rámce, jež lze jednoduchým 
uchopením myši přesunout do jiné 
vrstvy. Co je ovšem na pováženou, že 
takto lze přesunovat i jeden rámec ve 
zřetězeném textu (což nějak nechápu 
jako výhodu - např. s hubkou tabul- 
ky nic takového provozovati nelze 
a tam si umím využití představit). Do- 
konce záleží na tom, jestli je to první, 
nebo další rámec. Nad další možností 
jsem rovněž trochu rozpačitý. Část 
zreiezeneho textu lze v rámci duplika- 
ce vrstev namnožit, a teprve ted na- 
stane hokej. Před experimenty dopo- 
ručuji prostudovat manuál, aby se 
předešlo neočekávaným efektům. 

Jednotlivé objekty i celé stránky 
mohou být metodou drag&drop pře- 
souvány mezi otevřenými dokumenty. 
Při přenosu zachovávají i umístění do 
vrstev. Pokud se v novém dokumentu 
nacházejí vrstvy stejného jména, opat- 
ří nově dodané hvězdičkou před ná- 
zvem. Ještě drobnost - při hledání či 
kontrole pravopisu se prochází i ob- 
sah neviditelných vrstev. Abych to shr- 
nul, vrstvy jsou použitelné. 

HTML 

První pocity při zjištění, že Quark umí 
HTML, byly povznášející. Konečně bu- 
du mít zalomený dokument a jedním 
kliknutím (no dobrá, tak ještě plus 
nějaké to nastavení) dostanu výstup 
na web. Pak už to šlo trochu z kopce. 
Naprosto zásadní skutečnost je, že 
nelze vzít klasický dokument Quarku 
a pokusit se jej vyexportovat do HTML. 
Kvůli webu jsou zavedeny nové formá- 
ty QWD (asi Quark Web Document) 
a šablona QWT (nejspíše Quark Web 
Template). 

Nepracuje ani přenos přes schrán- 
ku. Například při pokusu o přenos se 
tabulka zkonvertovala jako obrázek. 
Jinými slovy, je nutné začít stavět celý 
dokument znovu, kopírováním lze pře- 
nést text (spolu se styly) a obrázky. 
Ovšem jednotlivě: j akmil e přenesete ví- 
ce objektů, typicky obrázek plus text, 
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pféa s-xídyv kabal, testn skumfc. CURfCUR. díila*. 'WÍAR 
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hned je z textu tahy obrázek. Když už 
jsem zmiňoval tabulku, tak z textového 
rámce ve webovém režimu nelze kon- 
vertovat na tabulku (opačně už ano). 
Navíc se nechová tak WYSIWYG, jak je 
inz< ao. Pokud je do buňky v tabul- 

ce nasypáno více textu, velikost v do- 
kumentu se ani nehne, nicméně na vý- 
stupu je vypsán celý text (a tedy větší 
buňka), takže celýlayout je rozhozen. 

Úvodní nastavení definuje šířku 
(může zůstat i proměnná), barvu tex- 
tu, pozadí (nebo obrázek), režimů 
odkazů. Dále funguje většina funkcí 
a příkazů pro editaci dokumentu, po- 
chopitelně s omezeními, která přináší 
HTML. Celý webový modul podle cho- 
vání nejspíše funguje tak, že se jedná 
o ořezaný Quark s některými webový- 
mi funkcemi navíc, a poté se provádí 
konverze do HTML. Na výstupu je 
možné zaškrtnout volbu Externí css. 
Kritické je, že převezme název stylu 
z dokumentu i s diakritikou — nejsem 
si jistý, co by to udělalo. Ani kód 
HTML není nejěistší. 

Zkrátka: aěkoliv jsem neočekával 
žádný zázrak, co předvádí Quark ve 
svém webovém režimu, je spíše smut- 


né. Nic moc na tom nezmění ani mož- 
nost pracovat s formuláři. Myslím, že 
lepších výsledků lze dosáhnout s libo- 
volným lepším sharewarem. 

Sazba a pomůcky 

Vylepšena je práce s indexem. Paleta 
nyní obsahuje sadu nových funkcí. Při 
práci s „knihou“, tedy dokumentem, 
který zastřešuje více quarkových do- 
kumentů, probíhá synchronizace přes 
synchronizační dialogový box, např. 
dokument může být uzamčen. Dalšími 
drobnostmi jsou kontextově přístup- 
né funkce Obrázek do celého rámečku 
a Rámeček podle obrázku , které při- 
způsobí jeden parametr druhému, 
takže odpadá otravné měření velikostí 
a nastavování parametrů. Verze 5 ote- 
vře i trojkové dokumenty, ukládá však 
pouze do verze 4. 

Tiskové záležitosti 

Quark stále zůstává hlavně programem 
pro předtiskovou přípravu. Svou pověst 
si zasloužil také za svůj stabilní tiskový 
výstup. Pětka přináší navíc možnost 
tisknout prázdné pláty a dále již zmiňo- 
vaný tiskový náhled (žádný zázrak, ale 


alespoň se hned vidí, jestli tisknete pro 
ofset nebo síto). Podpora nepostscrip- 
tových tiskáren umožňuje vytisknout 
náhledy, nastavování tiskového rastru 
obrázků, tisk natočených TIFů či tisk 
kompozitního RGB výstupu. 

K tisku svým způsobem patří i pří- 
prava souborů pro přenos. Konečně 
je možné do výstupu přibalit podle 
potřeby do určeného adresáře spolu 
se samotným dokumentem i propoje- 
né a vložené obrázky, barevné profily 
i písma - u Maca také písmo pro tisk 
a obrazovku (před sbalením se ukáže 
výstražné okno popisující copyrighte- 


Názor SWN 

Pro: Vrstvy, tabulky. 

Proti: Výstup v HTML. 

Závěr: Po pěti letech bylo na ča- 
se, některé novinky by potřebova- 
ly dopilovat. 

Cena: verze CZ 49.980 Kč (bez 
DPH 47.600 Kč), verze CE 
69.980 Kč (bez DPH 66.648 Kč) 

Kontakt: Quentin, spol. s r. o., 
tel. 233 355 585, 
www.quentin.cz 


vá rizika písem a přesunutí odpověd- 
nosti za neoprávněné používáni). 

Když jsem v září 1 998 popisoval 
verzi 4.0, narazil jsem na některé ne- 
příjemné limity a omezení. Funkce 
Zpět umí stále jen jeden krok a ne 
vždy, Zoom se opět zastaví pouze na 
800 96. Export do EPS občas nezvládá 
zcela bez chybiček. A stále neumí 
exportovat obsah celého dokumentu. 

Nová vetze přichází po čase, který je 
pro Quark, řekl bych, charakteristický. 
Novinky, se kterými přichází, jsou roz- 
dílných kvalit. Po tabulkách se dlouho 
volalo, ale připadají mi mírně nedotaže- 
né. Zato vrstvy působí, jakoby je měl na 
starosti jiný tým: dělají to, co mají, vcel- 
ku bez připomínek. Samostatnou kapi- 
tolou je webový režim. Jsem z něj mírně 
řečeno rozpačitý. Nějak mi uniká jeho 
smysl, snad ve spojení s XML bude do- 
sahovat lepších výsledků. Celkově se mi 
jeví trošku pomalejší, nežli byla čtyřka. 
Že by za těch pět let něco uspěchali? ■ 
Martin Koukl, 
martin.koukl@autor.softnov.cz, 
(autor pracuje řadu let jako 
počítačový grafik a zajímá se 
o zpracování obrazu) 



Jako na talíři 
najdete informace 
o důsledcích našeho 
připojení k EU 

v týdeníku 


PROFIT 
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„Zástrčky" pro Vim 



Skriptování a podpora 
rozšiřujících modulů 
se v posledních le- 
tech stala naprosto 
standardní výbavou 
celé škály aplikací 
a textové editory ne- 
jsou výjimkou. Nikoho 
tedy asi nejspíš ne- 
překvapí, že podobný- 
mi možnostmi je 
vrchovatou měrou vy- 
baven i Vim — jeden 
z nejoblíbenějších 
editorů na platformě 
Linux (a nejen tam). 

Některé zajímavé moduly rozšiřující 
možnosti editoru o užitečné funkce 
vám nabízíme, jejich zdroj spolu s řa- 
dou dalších najdete na domovské 
stránce editoru 1X3. 

Vimspell 

Ačkoliv je Vim zřejmě nejčastěji vy- 
užíván jako editor při programování, 
první modul, o kterém se zmíním, je 
naopak určen hlavně pro editaci oby- 
čejného textu. Jeho název prozrazuje, 
že se jedná o integraci kontroly pravo- 
pisu (neboli spellcheckeru) přímo do 
editoru. 0 něco podobného jsem se 
pokusil prakticky hned, jakmile jsem 
začal Vim používat, ale moje řešení 
spočívalo v „průtokové" kontrole po- 
mocí ispellu. 

Vimspell, to je z hlediska pohodlí 
úplně jiná kategorie. Jedinou kláve- 
sou spustíte kontrolu a vzápětí už 
vidíte barevně zvýrazněná slova, kte- 
rá použitý spellchecker (ispell nebo 
aspelt) nezná. Po slovech se můžete 
pohybovat pomocí klávesových zkra- 
tek a na každém z nich můžete pro- 
vést jednu z dostupných akcí. Mezi 
nimi nechybí oprava jednou z nabíd- 
nutých alternativ, přijetí slova pro 
dané sezení ěi jeho vložení do uživa- 
telského slovníku (bud v přesné po- 
době, nebo po převedení na malá 
písmena). 

Nejnovější verze dokonce umí 
i průběžnou kontrolu, jakou známe 
například z editorů typu Word či 
Writer. Jistou vadou na kráse tohoto 
modulu je, že v některých typech 


souborů (typicky například XML) 
nefunguje správně zvýraznění ne- 
známých slov. Řešení je naštěstí po- 
měrně jednoduché: staěí se před 
kontrolou přepnout do režimu text 
(:set ft=text). 

EasyHtml 

Pokud pracujete často s HTML, uvítá- 
te možná tento zásuvný modul, který 
celkem solidně rozšiřuje možnosti Vi- 
mu při editaci dokumentů psaných 
v tomto značkovacím jazyce. Specifi- 
kace HTML je totiž velmi rozsáhlá 
a jakmile zabrousíte mimo své oblíbe- 
né tágy, může se velmi snadno stát, že 
si nevzpomenete na ten či onen para- 
metr nebo jeho hodnotu. V takovém 
případě je EasyHtml skvělým pomoc- 
níkem, neboť na rozdíl od nás si pa- 
matuje vše potřebné. 

Jeho základní funkcí je nápověda. 
Umí totiž nabídnout všechny dostup- 
né argumenty tágu pod kurzorem, 
všechny možné hodnoty atributu pod 
kurzorem nebo všechny nastavitelné 
kaskádové styly. Použitelné hodnoty 
jsou zobrazeny v samostatném okně, 
v němž se můžete volně pohybovat 
a vybírat si. 

Jakmile najde to, co potřebujete, 
stačí stisknout Enter a vybraná hod- 
nota bude automaticky vložena na 
patřičné místo v editovaném doku- 
mentu. Použití tohoto moduluje velmi 


jednoduché a pokud nemáte paměť 
jako pověstný slon, velmi zrychlí práci 
a usnadní život. 

Tag List 

Jak jsem již řekl, Vim je pravděpodob- 
ně nejobllbenější mezi programátory, 
a proto by v tomto minivýběru neměla 
chybět nějaká vyloženě programátor- 
ská pomůcka. Tag List je výtečný plu- 
gin, ktetý umožňuje velmi snadnou 
navigaci v rámci editovaného soubo- 
ru pomocí seznamu tříd, metod 
a atributů. Tento seznam je sestavo- 
ván externím programem ctags nebo 
kompatibilním, což je zárukou velmi 
robustního parsování zdrojového 
kódu (to bohužel nelze často tvrdit 
o modulech, které se spoléhají na 
vlastní možnosti - nezřídka je doká- 
že poplést neočekávané zalomení 
řádků a podobně). Naopak jistou ne- 
výhodou tohoto konceptu je nepříliš 
dlouhá, ale znatelná prodleva při pr- 
votním generování seznamu. Pro opa- 
kované použití se už obvykle používá 
vyrovnávací paměť, takže rychlost 
práce nijak netrpí. 

Tag List je oboustranně provázán 
s editovaným textem. To znamená, 
že dokáže jak automaticky zvýrazňo- 
vat v seznamu elementy, na nichž je 
umístěn kurzor, tak naopak ze sezna- 
mu skoěit na deklaraci dané třídy, 
metody nebo atributu. Po seznamu 


se pohybujete jednoduše kurzorový- 
mi klávesami (nebo klávesami h,j, 
kal, jak je ve Vimu běžné) a pomocí 
několika dalších můžete skočit na 
patřičné místo v editačním okně (bud 
s přesunem kurzoru, nebo s jeho po- 
necháním v Tag Uštu) ěi v okně no- 
vém nebo si nechat zobrazit přesnou 
deklaraci. 

Tag Ust dokáže hojně využívat 
možností Vimu, takže díky tz v.foldin- 
gu můžete svinout a skrýt celou větev 
seznamu - například metody nebo 
třídy. Uživatel má také celou řadu 
možností ovlivnit vzhled a chování 
okna se seznamem. Můžete si vybrat, 
jestli okno seznamu ukousne ze stáva- 
jícího prostoru, nebo jestli naopak 
rozšíří okno editoru o patřičný roz- 
měr, bude-li horizontálně či vertikál- 
ně orientované, zda bude umístěné 
vlevo ěi vpravo, budou-li položky řa- 
zené podle abecedy, nebo podle pořa- 
dí deklarací. Konfigurovatelnost jde 
dokonce tak daleko, že si můžete po- 
dle lypu editovaného souboru nechat 
zobrazovat pouze vybrané položky 
(například lze nastavit, aby se v pří- 
padě kódu v C zobrazovaly jenom 
funkce). 

Tag Ust je zkrátka pro každého 
programátora v libovolném jazyce 
podporovaném utilitou ctags velmi 
praktickou pomůckou. 

Sokoban 

Na závěr tu máme jeden plugin pro 
odlehěenl a chvíle volna. Jeho název 
vás jistě nenechal na pochybách - 
skutečně jde o implementaci hry So- 
koban v prostředí editoru Vim. Skoro 
se až nechce věřit, co všechno je mož- 
né, ale hra opravdu nepotřebuje nic 
jiného než okno o rozměrech alespoň 
80 x 35 znaků. Veškerá „grafika" je 
samozřejmě tvořena pomocí obyčej- 
ných znaků, ale hře to nijak na zábav- 
nosti neubírá. Až se tedy budete chtít 
trochu odreagovat, je tohle jedna 
z možností. ■ 

Michal Krause, 
míchal, krause&autor. soflnov. cz 
(autor je společníkem společnosti 
Internet Info a šéfredaktorem 
serveru Root) 


Odkazy 

vim — vim.sourceforge.net 
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Hudební čaroděj 


Project5 je žhavou 
novinkou firmy Cake- 
walk. Na americkém 
trhu se tento Soft 
Synth Workstation 
objevil již začátkem 
letošního roku, avšak 
na český trh přichází 
teprve až nyní. Roz- 
hodně však stojí za to 
se nad tímto produk- 
tem pozastavit. 

ProjectS se pyšní podporou následují- 
cích standardů: ASIO, DX, DXi, VST, 
VSH synths, MIDI FX, Smart Loops, 
ReWire a PropellerHead. Jedná se 
o softwarový Workstation, s jehož po- 
mocí je možné vytvořit celou skladbu 
od první noty, pátému, či loopu až po 
vyexportování souboru do formátu 
WAV nebo MP3. K vytvoření skladby 
tedy není zapotřebí používat jiný 



Pokud však uživatel vlastní jiný synte- 
zátor, není problém jej též využít, a to 
jak v softwarové podobě (DXi či VSH), 
tak i hardwarové díky plné podpoře 
MIDI a možností vysílat MIDI synchro- 
nizační data. 

Instalace 

Instalace proběhla relativně bez pro- 
blémů. Uživatel se však musí smířit 
s tím, že občas nebude vědět, co přes- 
ně se během instalace děje a v které 
částí instalace se právě nachází. V pří- 
padě, že není na počítači nainstalová- 
no DirectX 9, Project5 je s uživatelo- 
vým svolením nainstaluje. Pak ovšem 
následuje jeden nečekaný restart po- 
čítače uprostřed instalace. Na to si 
však již zkušení uživatelé produktů 
firmy Cakewalk během let zvykli. 

Propojení Project 5 a SONAR 

Po instalaci se rozšířily i možnosti 
sekvenceru firmy Cakewalk — SONAR. 
Možnosti propojení a vzájemné pod- 
pory SONARu a Projectuá jsou skuteč- 
ně obdivuhodné a umožňují vysoce 
profesionální práci. Project5 je v tom- 
to spojení ideální pro práci s pater- 
ny, SONAR se postará o sólové party 
a profesionální práci s audiostopami 
a především je hlavním řídicím sek- 


vencerem. Naplno je možné využít 
vzájemného propojení obou produktů 
až od verze SONAR 2.0, avšak i v nižší 
verzi se uživatel dočká velmi příjem- 
ného překvapení. Projectá totiž pod- 
poruje VST audioefekty. Schopnost vy- 
užívat tyto pluginy však po instalaci 
Project5 získá i SONAR. Tb je pro uži- 
vatele produktů firmy Cakewalk jistě 
velkou novinkou a výrazným plusem. 
Dosud se totiž firma jakékohv podpo- 
ře VST naprosto bránila. 

Zatímco ve verzi SONAR 1.0 je 
možné spustit pouze samotné jednot- 
bvé syntezátory (moduly) Projectu5, 
verze 2.0 a vyšší umožní díky funkci 
Synth Rack spustit Projectá jako ce- 
lek, tedy celý Workstation. Má to své 
výhody, je například možné využívat 
sekvencer Projectuá, a používat tak 
patemy připravené v Projectá. Sek- 
vencer Projectuá je pak napevno řízen 
MIDI daty ze sekvenceru SONAR. Ro- 
hužel se mi nepodařilo sekvencery od 
sebe oddělit a pracovat s nimi nezá- 
visle, a proto skladba s polytempy, 
postavená na využití dvou nezávislých 
sekvencerů, nepřicházela v úvahu. Ne- 
jedná se však o chybu. Případná mož- 
nost využívat sekvencery nezávisle by 
byla jen vítaným bonbónkem pro pár 
nadšenců, kteří hledají nové směry 
hudby, avšak ve směrech, pro něž je 
Projectá evidentně určen primárně 
(house, electro, techno aj.), je taková 
funkce zbytečnou. 


Nastavení 

V nastavení vlastností Audio uživatel 
vybere zvukovou kartu a ovladače, 
které bude pro audiovýstupy použí- 
vat. Je vhodné použít ovladače WDM 
nebo ASIO. Výrazně se tak sníží doba 
latence, tedy čas mezi tím, kdy stisk- 
nete klávesu, a tím, kdy skutečně 
uslyšíte zahraný tón. Projectá jsem 
testoval na integrované zvukové kar- 
tě SiS 7012, PQ zvukové kartě YAMA- 
HA DSlx a PQ zvukové kartě Sound 
Blasterlive! 1024 (jak s ovladači od 
výrobce, tedy Creative, tak s ovladači 
kx). V případě použití klasických ovla- 
dačů jsem se ani s jednou zvukovou 
kartou nedostal pod latenci 10 ms. 
Při použití ovladačů WDM s integro- 


Požadavky 

Procesor: minimálně Pentium 
III/800MHZ, doporučeno Pentium/ 

1,7 GHz, použito AMD Duron 800/MHz 
Paměť RAM: minimálně 256 MB, do- 
poručeno 512 MB, použito 384 MB 
Místo na disku: minimálně 200 MB, 
doporučeno 1,5 GB 
Operační systém: minimálně 
Windows 2000, doporučeno a použito 
Windows XP 

Grafika: minimálně 1.024 x 768, 16 bi- 
tů; doporučeno 1.280 x 960, 32 bitů; 
použito 1.024x768, 32 bitů 
Zvuková karta: minimálně nespecifi- 
kováno, doporučeno s ovladači WDM 
nebo ASIO, použito integrovaná SiS 
7012, PCI YAMAHA DSlx (ovladače 
WDM) a PCI Sound Blaster Live! 1024 
(ovladače WDM a ASIO) 

vanou zvukovou kartu SiS 7012 zů- 
stala minimální latence na hodnotě 
10 ms. S ovladači WDM na zvukové 
kartě YAMAHA DSlx se však minimál- 
ní latence snížila z původních 10 ms 
na á,8 ms. Ovladače WDM na zvuko- 
vé kartě SoundBlaster Live! 1024 sní- 
žily latenci na á,3 ms a při použití 
ovladačů kx a jejich ASIO dokonce na 
4,8 ms. Sample Rate je možné, v zá- 
vislostí na použité zvukové kartě, na- 
stavit od 11.02á Hz, přes klasických 
22.050, 44.100, 48.000 a 88.200 až 
po 96.000 Hz. Projectá pracuje buď 
16-, nebo 24bitově (opět v závislostí 
na použité zvukové kartě). 

Grafika 

Graficky vypadá Projectá pro poten- 
ciální zákazníky skutečně velmi pěk- 
ně. Mně však připadal překombi- 
novaný a zbytečně jásající barvami. 
Upřednostňuji spíše střízlivou, avšak 
funkční grafiku. Věřím však, že pro 
ty, kteří poslouchají stále dokola jed- 
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nu hudební smyčku, bude barevná 
a obrazová pestrost příjemnou změ- 
nou. Ač je tedy grafika velmi výrazná, 
zůstává vše přehledné a konkrétní 
virtuální potenciometry se dají na- 
lézt velmi rychle. 

V souvislosti s grafikou mě však 
velice příjemně překvapil nápad 
s možností zmenšení/zvětšení posuv- 
níků a na nich závislých parametrů 
(například Zoom In/Zoom Out v sek- 
venceru). Autoři se pravděpodobně 
inspirovali myší s kolečkem. V přípa- 
dě, že uživatel kolečko stiskne, pak 
pohybem myši nahoru a dolů mění 
pozici stejně, jako by hýbal posuvní- 
kem. Uprostřed většiny posuvníků 
v Projectu5 je podobný symbol, který 
se zobrazí právě při stisknutí koleč- 
ka. Pokud na tento symbol myší uká- 
žete, stisknete levé tlačítko myši, 
a pak pohybujete myší ve směru 
kolmém na posuvník, zvětšuje/zmen- 
šuje se posuvník a v závislosti na 
něm i přiřazený parametr. Tento způ- 
sob Zoom In/Zoom Out v sekvenceru 
nebo Piano Rollu je velmi rychlý. 
Skutečně se jedná o precizní detail 
grafikovy práce. 

Mixáž 

Každá stopa sekvenceru v projektu 
často obsahuje jeden ze syntezátorů 
a na něm určený zvuk. Jeden synte- 
zátor bývá tedy ve skladbě puštěn 
i vícekrát (pokaždé s jiným zvukem). 
Všechny stopy však nemusí být obsa- 
zeny pouze virtuálními syntezátory. 
Sekvencer Projectu5 umí vysílat data 
i do externích hardwarových synte- 
zátorů. Některá stopa může být také 
audio. Přímo na hlavním panelu 


sekvenceru je pak možné řídit celko- 
vou úroveň hlasitosti, stereopozici 
a šíři sterea jednotbvých stop (velmi 
zajímavý, avšak užitečný parametr). 
Tyto potenciometry jsou vizuálně ja- 
ko okopírované z digitálních mi- 
xážních pultů, a tak působí velmi 
moderně a zároveň svěže. Dále je 
možné využívat čtyři AUXy. Počet je 
bohužel pevně nadefinován a pátý 
AUX opravdu nikde nepřidáte. Místo 
určené pro paterny vypadá na první 
pohled malé. Avšak uživatel si časem 
zvykne a zjistí, že při způsobu práce, 
jaký Project5 nabízí, není většího ok- 
na nutně zapotřebí. 

Kompaktnost x samostatnost 

Syntezátory, které se během instalace 
Cakewalk Soft Synth Workstationu 
nainstalují, je možné používat i sa- 
mostatně. Nic jim nemusí chybět. 
Veškeré nastavené parametry se dají 
ukládat jako jednotiivé předvolby pří- 
mo pro jednotlivé syntezátory nezá- 
visle a samostatně. Na druhou stranu 
ve spojení syntezátorů s Projectem5 
dostanete do rukou silný nástroj au- 
tomatizace. Automatizovat lze skuteč- 
ně téměř vše, a celek se tak stává vel- 
mi expresivní výrazovou jednotkou. 
Data automatizace se ukládají do 
sekvenceru Projectu5. Do externího 
sekvenceru se tato data nedostanou. 
Při použití hlavního sekvenceru SO- 
NAR je však možné oba sekvencery 
snadno synchronizovat, a tak o data 
automatizace v žádném případě ne- 
přijdete. Jen nebudou uložená v sek- 
venceru SONAR, ale v sekvenceru 
Project5. To však na funkčnosti nic 
nemění. 


Závěr 

Jednotlivé syntezátory Projectu5 
jsou vyrovnané. Žádný „nevyěuhuje" 
ani svou jednoduchostí, na druhou 
stranu ani zbytečně vysokou složi- 
tostí. Vše je přiměřeně přizpůsobe- 
no uživateh, který doma s jedním 
počítačem vytváří hudbu. Pro rych- 
lou výrobu paternů a sekvencí, kte- 
ré nebudou používat nové, origi- 
nální zvuky, je Project5 ideálním 
nástrojem. Vše jde skutečně velmi 
rychle a výsledku určité úrovně (kte- 
rá je však nedostatečná pro hudeb- 
ní odborníky a znalce, ale dostateč- 
ná pro „běžného posluchače", jenž 
stejně nevnímá hudbu jinak než ja- 
ko kulisu) se dá dosáhnout doslova 
během pár minut. 


Názor SWN 

Pro: Neznám lepší Soft Synth 
Workstation, s ProjectS se dá 
pracovat velmi rychle, přehledná 
grafika. 

Proti: Absence neotřelých a no- 
vátorských zvuků (i při relativně 
vysoké znalosti principu syntezá- 
torů se musí nové barvy hledat 
celkem dlouho; funkce to příliš 
neumožňují). 

Závěr: Dobrý nástroj pro domácí 
hudební kutily, ale nic pro profe- 
sionály. 

Cena: 13.000 Kč (bez DPH 
12.380 Kč) 

Kontakt: UnlMedla, spol. s r.o., 
tel. 233 381 198, 
www.unimedia.cz 



Pro uživatele, který se na vyšší 
uměleckou úroveň stejně nikdy nedo- 
stane, třeba i proto, že takové ambi- 
ce nemá a stačí mu poslouchat a tvo- 
řit povrchní spotřební hudbu, je tedy 
Project5 vynikajícím pomocníkem. 
Pro takového uživatele může být Pro- 
ject5 jeho hlavním a zároveň jediným 
„nástrojem". Vždyť od toho se na- 
prosto zaslouženě v podtitulu honosí 
slovem Workstation. 

Profesionálnímu skladateli s vyš- 
šími a náročnějšími uměleckými am- 
bicemi může Project5 posloužit jako 
jeden z mnoha jeho nástrojů a bude 
jej využívat spíše jako doprovodný 
nástroj nebo zajímavý arpeggiátor, 
s možností kvalitní vysoké propraco- 
vanosti arpeggií. Na sólové zvuky mu 
však i nadále zůstanou hardwarové 
syntezátory (mezi nimi třeba i staré, 
které ty vProject5 simulují), případ- 
ně i akustické nástroje. ■ 

Martin Jirsák, 
martin.jirsak&autor. soflnov. cz 
(autor se řadu let aktivně věnuje 
muzitronice) 
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Nekonfekční střih 


NEC Versa S900 

nezapře svou ele- 
ganci a svůj styl. 
Od hliníkového krytu 
víka displeje až po 
dotykovou destičku. 
Vše podtrhuje i sluš- 
ný výkon. 

Škoda, že NEC nemá u nás trochu 
razantnější marketink. Notebooky 
rozhodně nemá špatné, jen vždy 
dlouho trvá, než vůbec nějaký dosta- 
nu do ruky. Není divu, že jsem byl 
na S900 s Centrinem dosti zvědavý. 
Navíc cenu ani výbavu nemá vůbec 
špatnou a i rozměry a hmotnost jsou 
stále ještě v mezích velmi solidní 
mobility, což mám rád. Pojdme tedy 

Nad mírně se prohýbající, byť stá- 
le ještě slušnou klávesnicí průměrné 
kvality (připomínám, že v dnešních 
noteboocích je průměr hodně vyso- 
ko), jsou umístěny kontrolní LED 
a řada tlačítek určených k ovládání 
audio- ěi videopřehrávaěe a dvě apli- 
kační tlačítka pro přístup na web a do 
e-mailu. Nikde jsem však nenašel 
program, kterým by šla nastavit. Dvě 
diody však najdete i zcela na spodu 
víka s displejem a protože jsou obou- 


Technické parametry 

NEC Versa S900 — notebook 

Procesor: Intel Pentium M/1,3 MHz 

Čipová sada: Intel 855 MP 
Operační paměť (instalovaná/ 
max.): 256 MB/1 GB 
Displej: 1 2,1 " TFT, 1 .024 X 768 bodů 
Grafika: ATI Mobility M9, 32 MB 
VRAM 

Audio: integrovaná zvuková karta 
Soundmax, dva vestavěné reproduktory 

Disky a mechaniky: 30GB IDE 
disk, vyjímatelná mechanika 
DVD-ROM/CD-RW 
Konektivita: modem, síť 10/100, 
bezdrátová síť 802.1 1b 
Vstupy a výstupy: 3x USB 2.0, ext. 
monitor, FireWire, infra, S-video, 2x PC 
Card typu II, sluchátka, mikrofon 
Ovládání: dotyková destička 
Napájení: Li-lon, 4.400 mAh 
Operační systém: Windows XP 
Professional 

Doplňkový software: Power DVD, 
Norton Antivirus 2002 
Rozměry (š x v x h): 

283 x 34,4 x 244 mm 
Hmotnost: 2,26 kg 
Záruka: 3 roky, 1 rok mezinárodně 



Názor SWN 

Pro: Vzhledem k vybavení výbor- 
ná mobilita, kombinace cena / 
výkon, vynikající konstrukční pro- 
vedení včetně grafiky, kvalitní ma- 
teriály, slušný displej. 

Proti: Vzhledem k velikosti chybí 
samostatná tlačítka PgDn apod., 
občasné potíže s uspáním při za- 
vření víka. 

Závěr: Solidní a dojem kvality 
budící notebook s nezaměnitel- 
ným stylem. 

Cena: 66.978 Kč (bez DPH 
54.900 Kč). 

Kontakt: PBN Technologies, a. s., 
tel. 221 003 214, 
www.nec-mitsubishi.cz 


stranně, jsou vidět i při zavřeném ví- 
ku. Vždy tak máte přehled kupříkladu 

0 dobíjení. 

Dílenské zpracování počítače je na 
vysoké úrovni, kvalitními materiály se 
rozhodí nc rtřilo. Z hlediska desig- 
nu lze však vznést námitku vůči umís- 
tění slotu PC Card, který je hned vedle 
opěrky dlaně, takže může překážet 
třeba při použití GPRS karty, jako se 
to stalo mně. 

Displej Versy je více než slušný 
a bylo by na pováženou, pokud by to- 
mu bylo u NEC jinak, je ostrý a nepo- 
strádá poměrně značný rozsah jasu, 

1 když bez náznaku jakéhokoli viditel- 
ného ukazatele stupně nastavení, kte- 
rý by ušetřil opakovaného ťukání, jas 
se reguluje jednou z mála klávesových 
zkratek, čímž notebook poněkud trpí, 
stejně jako tím, že nemá samostatná 
tlačítka PgUp , Home apod. 

Pod displejem najdete dvojici re- 
produktorů. Regulaci hlasitosti zajiš- 


ťuje na boku umístěné třípolohové 
tlačítko s Enterem uprostřed. To tře- 
ba na běžný a už instalovaný Media 
Player reagovalo jen sporadicky, stej- 
ně jako šikovně udělaná tlačítka nad 
klávesnicí. 

Nijak vysokou hmotnost noteboo- 
ku můžete dále snížit, pokud se obe- 
jdete bez DVD mechaniky. Taje tradič- 
ně instalovaná v univerzálním modulu 
VersaBay, který můžete využít i pro vy- 
palovačku, druhý pevný disk nebo dal- 
ší akumulátor, jenž zvýší už tak dlou- 
hou dobu provozu. Ta byla při běžném 
používání (psaní, zpracování tabulky 
a pouštění hudby) okolo 3,5 hodiny, 
a odpovídala tedy vysoké kapacitě 
akumulátoru. Ani dobití nebylo nijak 
dlouhé - S900 to zvládla za zhruba 
2,5 hodiny jak za provozu, tak ve 
vypnutém stavu. 

Notebook plně využívá správy 
energie Windows, takže nečekejte ně- 
jaké vlastní nástroje ěi nějaké mimo- 


řádné vlastnosti. Není proto divu, že 
v okamžiku, kdy nastavíte hibernaci 
a otevřete víko displeje, S900 se auto- 
maticky nezapne a musíte mačkat tla- 
čítko. Příjemné naopak je umístění 
akumulátoru do přední části počíta- 
če, což zajišťuje notebooku výbornou 
vyváženost, pokud ho máte na klíně. 
Zdálo se mi však, že se větrák zapíná 
až příliš často a na nohy mi zima roz- 
hodně nebyla. 

NEC Versa S900 upoutá přede- 
vším kvalitním dílenským zpracová- 
ním a střízlivým a také zcela neza- 
měnitelným stylingem, kterého šije 
nutno v dnešní konfekci opravdu po- 
važovat. Zmínku zasluhuje i solidní 
poměr cena/výkon a použití klasické 
grafické karty s pamětí, zajišťující 
dobrý celkový výkon. ■ 

Bohumil Herwig, 
bohumil.herwig@caitor.softnov.cz 
(autor je novinářem na volné noze, 
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Třetí generaci vypalo- 
vacích mechanik HP 
představuje DVD300Í 
a DVD300e. Podívali 
jsme se na zoubek 
externí verzi. 

HP DVD Writer DVD300e je překvapivě 
bytelná mechanika. Připojuje se přes 
USB 2.0 nebo FireWire a oba konekto- 
ry jsou vzadu zakryty posuvným kry- 
tem zajišťujícím zapojení pouze jed- 
noho rozhraní. Instalace je vpravdě 
jednoduchá. Na jediný problém jsem 
narazil v okamžiku, kdy se vše zadrh- 
lo s tím, že nejde nainstalovat pro- 
gram HP DIA, dovolující zacházet s vy- 
palovačkou jako s pevným diskem, 
protože prý je v poěítaěi nekompati- 
bilní software Roxio Easy CD Creator. 
Přiznám se, že jsem ho nenašel, a to 
jsem prohledal všechno možné — zřej- 
mě byl někde nějaký kousek zasunut. 

Nicméně řekl jsem instalaci OK 
a vše jelo dál. Nejprve se pod Win- 
dows 2000 našla mechanika připoje- 
ná přes FireWire, označila sama sebe 
jako DVD-ROM, a z ní se pak vše in- 
stalovalo. Nejen ovladače, ale také 
v ceně dodávané aplikace, jakými 
jsou Arcsoft Shobiz DVD, Simple 
Backup, PowerDVD a základní vypa- 
lovací software HP DVD Writer. Apli- 
kace je to jednoduchá, určená pro 
ty, kteří nechtějí nic nastavovat a nic 
se učit. Z tohoto pohledu je výborná. 
Já se snažil vyzkoušet i své oblíbené 
Nero verze 5. 5.5.1, ale vůbec se mi 
s ním nepodařilo mechaniku najít, 
upgrade v době testování nebyl 
k dispozici. 


Názor SWN 

Pro: Rychlá, bytelné provedení, 
vynikající výbava včetně potřeb- 
ných kabelů. 

Proti: Cena, jakmile se spustí vět- 
rák je dosti hlučná. 

Závěr: Výborná, ale drahá externí 
vypalovačka. 

Cena: 18.178 Kč (14.900 Kč bez 
DPH) 

Kontakt: Hewlett-Packard, s. r. o., 
tel. 261 307 310, 
www.hp.cz 


Vypalování přes DVD Writer je 
pekelně rychlé. Cédéěko za nějakých 
šest minut, plné dévédéěko (DVD-R) 
kolem patnácti, resp. osmnácti mi- 
nut. Mechanika vypaluje pouze na 
DVD+RW a DVD+R. Nicméně mi to 
nedalo a pokusil jsem se jí alespoň 
pro čtení vnutit DVD-R, resp. DVD- 
-RW. Nechala se k tomu přemluvit 
velmi snadno. Vypalování samo bylo 
rychlé a překvapivě bezproblémové, 
alespoň na těch pár kouscích CD 
a DVD disků, které jsem měl mož- 
nost vyzkoušet. Zastrčil jsem do- 
vnitř obyčejné i zlaté CD-R a taktéž 
obyčejné DVD-R for General za ně- 
jakých padesát korun pracovalo bez 
problémů. 


Napájení mechaniky obstarává ně- 
co jako notebookový adaptér napojený 


Technická parametry 

HP DVD Writer dvd300e 

— mechanika DVD+RW 

Formáty pro zápis: CD-R či 
CD-RW (650 nebo 700 MB), DVD+R for 
General, DVD+RW 

Logické formáty pro zápis: 

UDF, ISO 9660, CD-DA 

Formáty pro čtení: DVD+RW, 
DVD-ROM, DVD-Video, CD-audio, 
CD-Extra, CD-ROM, Photo-CD, 
CD-Video 

Rychlosti čtení/zápisu/přepisu: 

DVD 8x/4x/2,4x; CD 40x/16x/10x 

Doba pro finalizaci: 2 minuty 
(typicky) 

Průměrná přístupová doba 
(CD-ROM/DVD-ROM): 

125/250 ms 

Velikost vyrovnávací paměti: 

2 MB 

Rozhraní: FireWire a USB 2.0 (USB 1.1 
není doporučeno) 

Podporované operační systémy: 

Windows 98SE/Me/2000/XP 

Rozměry: 250 x 170 x 53 mm 

Hmotnost: 1 ,4 kg 

Záruka: 2 roky 

tenkou dvoužilovou šňůrou známou ze 
spotřební elektroniky. Napájení přes 
FireWire ěi USB by zjevně nedostačo- 
valo. 

HP DVD Writer dvd300e je roz- 
hodně výborná vypalovačka. Dozrála 
k vysokému výkonu, méně problémo- 
vé instalaci a až dozraje i k tomu, aby 
ji podporovaly i další vypalovací pro- 
gramy (možná, že tomu tak už dnes 
je), bude ještě pohodovější. Nezapo- 
meňte však na to, že cena disků typu 
DVD+R (zhruba 80 Kč) se pohybuje 
stále výše než typu DVD-R (kolem 
50 Kč), i když ceny DVD+RW a DVD- 
-RW se v podstatě vyrovnaly a liší se 
o pár korun. ■ 

Bohumil Herwig, 
bohumiLherwig&autor.softnov.cz, 
(autor je novinářem na volné noze, 
píšícím pro počítačová média) 
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Telefonů na pevných 
linkách, které umějí 
číst SMS zprávy 
a identifikovat přícho- 
zí hovory, je na na- 
šem trhu už několik. 

Jen jeden je však 
český, i když je to 
konec konců spíše 
jen doplněk telefonu. 
Jmenuje se Microcom 
PhoneBuddy a pochá- 
zí od Fincomu. 

PhoneBuddy Expert je malá krabička 
s opravdovou (tedy co do množství 
kláves plnou) klávesnicí a čtyřřádko- 
vým displejem, do které z jedné stra- 
ny zastrčíte telefonní linku a z druhé 
připojíte vcelku jakýkoli telefon. Ten 
pak využíváte k samotnému telefono- 
vání, i když číslo pohodlně vytočíte 
přes PhoneBuddyho. Snadný je i zby- 


PhoneBuddy Comfort 

Mezi zahájením testů a zveřejně- 
ním článku o PhoneBuddy Expert 
uběhlo hodně vody. Během té doby 
společnost Microcom vyhodnotila 
ohlasy trhu a poněkud přehodnoti- 
la pozici tohoto produktu na trhu. 
Prioritně ho nyní směřuje spíše pro 
elektronické bankovnictví či podni- 
kovou sféru. Do domácnosti by se 
měl lépe hodit PhoneBuddy Com- 
fort, který je téměř o tisícikorunu 
levnější. 

Základní charakteristika obou 
zařízení je shodná, ovšem základní 
rozdíl spočívá v tom, že zatímco 
verze Expert má svůj firmware ulo- 
žen ve flashpaměti, a je tedy připra- 
ven na další modernizaci, levnější 
varianta má svůj firmware pevný 
a neměnný. Ušetřilo se trochu ta- 
ké na paměti pro telefonní seznam, 
neboť počet položek v telefonním 
seznamu poklesl na polovinu, tedy 
50. Ubyla též funkce Rychlá volba. 
Na druhé straně ovšem posílily vý- 
pisy volání, neboť namísto 1 0 přija- 
tých a 10 odchozích hovorů zazna- 
mená Comfort 90 přijatých a 50 
odchozích hovorů. 

Rozdíly jsou patrné také na 
displeji, a to nejenom v záporném 
slova smyslu. Displej totiž v tomto 
případě není grafický, zato však zís- 
kal podsvícení, po kterém trh tolik 
volal. 

(Michael Málek, 
mmalek@softnov. cz) 


tek instalace zařízení - zasunete čtyři 
tužkové baterie, přičemž si trochu uži- 
jete, protože alespoň mně neustále 
vypadávaly, a přístroj je připraven 
k provozu. Ted ještě na Českém Tele- 
comu aktivovat funkci CUP, tedy iden- 
tifikaci volajícího, případně zadat čís- 
lo SMS centra a je to. Já jsem CUP na 
lince překvapivě nepotřeboval a iden- 
tifikace příchozího hovoru (ač nešlo 

0 ISDN linku) proběhla i bez toho. 
Většinou však CUP aktivovat musíte. 
Poplatek vás pak přijde na nějakých 
12,80 Kč měsíčně, ale rozhodně se to 
vyplatí. Zatím se mluví o zhruba 1 1 % 
uživatelů, u kterých ho zprovoznit vů- 
bec nepůjde. 

Základem je fixní SMS centrum 

K tomu, aby se mohly zasílat textové 
zprávy přes pevnou linku, bylo zapo- 
třebí zřídit fixní SMS centrum. O prv- 
ní aplikaci tohoto typu na světě se 
vlastně už před ěasem postarala spo- 
lečnost Matema, se kterou Fincom 
udržuje těsné vztahy, a ostatně má 

1 spoleěnou firmu. Následně pak 
vzniklo v Hradci Králové Fincom SMS 
centrum, které nabídlo možnost ode- 
sílat a přijímat SMS zprávy z nejrůz- 
nějších sítí, ať už fixních nebo mobil- 
ních a posílat e-mail bez toho, aniž 
byste k tomu potřebovali poěítač 

a připojení k Internetu. Na vaší straně 
k tomu stačí jen povolený přístup 
k tzv. duhovým linkám, což jsou čísla 


začínající na 90. Je také třeba nastavit 
čísla centra zpráv v přístroji, pokud 
už není nastaveno. 

Právě služba Fixní SMS je zákla- 
dem, na kterém rodina produktů Pho- 
neBuddy, resp. PhoneBuddy Expert, 
staví. Jedna odeslaná „esemeska“ při- 
jde na dvě koruny, které se vyúčtují 
jako volání právě na duhové linky. 

Příjemné je, že není třeba aktiva- 
ce, stačí zakoupit přístroj, a pak jen 
platit za odeslané SMS. Platby jsou 
tak zcela jednoznačné a registrace 
přístroje v SMS centru Fincomu je au- 
tomatická a hned po první odeslané 
textové zprávě je potvrzena přes SMS. 
Od té doby jste součástí této specific- 
ké sítě. 

PhoneBuddy Expert 

Přístroj zaujme rozměrnou klávesnicí 
klasického typu, byť provedenou pou- 
ze v „nečeské" verzi QWERTY, což - 
jak jsem zaslechl - byl prý požadavek 
Českého Telecomu. Plusem je také 
nepodsvěcovaný, ovšem kontrastní 
displej s rozměrnými písmeny, na 
který snad uvidí i sedmdesátiletá ba- 
bička (zvládl jsem to já i se svými 6 
dioptriemi). 

Podobně snadno si poradíte 
i s ovládáním. Velké znaky jsou dobře 
viditelné nejen ve výtečně přístupném 
a ovladatelném menu, ale i při psaní 
SMS zprávy - a za tohle zasluhuje 
Fincom jedničku s hvězdičkou. Přístroj 


Technické parametry 

Microcom PhoneBuddy Expert/ 
Comfort — zařízení pro zasílá- 
ní SMS z pevné linky 

Paměť: na 100/150 kontaktů, na 10/50 
volaných čísel, 10/90 příchozích či nezod- 
povězených hovorů (zobrazuje i jména) 
Displej: maticový 3-5 řádků/segmen- 
tový s podsvícením 

SMS: až do 480/160 znaků, jejich zasílá- 
ní do e-mailové schránky, na fax, nebo 
jako hlasovou zprávu, odesílání SMS 
s využitím čísla v seznamu 
Další podporované funkce: 
identifikace volajícího (nutná funkce 
CUP na lince), české menu 
Nepodporované funkce: potvrze- 
ní o doručení zprávy příjemci, volání 
z paměti jedním tlačítkem (ale využívá 
dvě — pro až 10 čísel) 

Protokoly: ETSI SMS Specifikace, 
protokol 1, protokol CL1P 
Rozhraní: Ixvstup (RJ 11), Ixvýstup 
(RJ 11) pro připojení libovolného tele- 
fonního zařízení 

Napájení: 4x tužkové baterie M 

Rozměry (v x š x h): 

175x155x32 mm 
Hmotnost: 430 g (včetně baterií) 
Záruka: 2 roky 

však toho umí ještě více: umí až deseti 
číslům přiřadit rychlou volbu, můžete 
posílat e-maily bez použití počítače 
a přitom pomalu zapomínat na tlustý 
telefonní seznam, protože ten je tu 
pro sto jmen v elektronické podobě 
a listuje se v něm snadno a hlavně do- 
sti svižně. Vše je i připraveno na volbu 
operátora, takže stačí jednou provždy 
zadat jeho prefix. Čísla do telefonního 
seznamu však nemůžete dát v zavede- 
ném mezinárodním formátu +420, ný- 
brž jen jako 00420, protože konvenci 
„plus" síť Českého Telecomu nepodpo- 
ruje. A když jsme u nastavení — může- 
te si pohrát s kontrastem displeje (je 
slušně čitelný i za horších světelných 
podmínek), zapnout/vypnout tóny klá- 


Názor SWN 

Pro: Velké znaky na displeji, kon- 
cepce, velmi jednoduché ovládání 
a uvedení do provozu... 

Proti: ...až na potíže se zasouvá- 
ním baterií, jen QWERTY kláves- 
nice, není podporován meziná- 
rodní formát telefonních čísel ve 
tvaru +420. 

Závěr: Výborná věc pro každého, 
kdo aktivně používá i svou fixní 
telefonní linku. 

Cena: verze Expert 2.990 Kč (bez 
DPH 2.450 Kč), verze Comfort 
1.990 Kč (bez DPH 1.631 Kč) 

Kontakt: Fincom International, a. s., 
tel. 495 500 111, 
www.fincom.cz 
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ves, nastavit hodiny a datum a také 
způsoby volby telefonního čísla. Sa- 
mo nastavení je díky kurzorovému 
kříži a dvěma tlačítkům, kterým se 
softwarově přiřazuje význam, oprav- 
du snadné. 

Napájení zajišťují čtyři tužkové ba- 
terie, které by prý měly vydržet něja- 
kých 6-9 měsíců, ale u mě vydržely 
polovinu. Napáječ by sice byl příjem- 
nější, ale není tu z prostého důvodu 
vyšší ceny, a to nejen samotného na- 
páječe, ale i homologace. 

Nejen SMS zprávy, ale 
hlavně identifikace volajícího 

V praxi není odesíláni SMS zprávy ni- 
jak rychlé (nějakých 15 s), ale v pod- 
statě to vůbec nevadl. PhoneBuddy při 
psaní textovky začíná odpočítávat od 
čísla 480, a tak naznačuje, že je při- 
praven na posílání dlouhých zpráv. Ty 
ovšem zatím nejsou podporovány ani 
pevnou, ani mobilní sítí. Škoda, že to 
není vyřešeno tak jako na některých 
mobilních telefonech, totiž že se zprá- 
va rozdělí a pošle třeba nadvakrát. 

Na mobilní sítě můžete SMS zprá- 
vy zatím jenom odesílat. Fincom se 
sice prý stále snaží o dohodu s mo- 
bilními operátory, ale zatím se to moc 
nedaří. Nicméně podle jejich vlastní- 
ho průzkumu prý většina bdí kupuje 
PhoneBudy zejména kvůli identifikaci 
příchozího hovoru a zmeškaných vo- 
lání. SMS je prý jen jakýsi doplněk. 
Možná to tak je, ale doplněk je to vel- 
mi příjemný a bez něj zařízení Phone- 
Buddy prostě něco chybí. Ostatně po- 
dobně jste na tom i s e-maily, které 
jdou taktéž zatím pouze odesílat 
a jsou vlastně řešeny přes SMS. Zna- 
mená to i to, že esemesku můžete po- 
slat i na fax. 


hardware \ \ \ \ \ \ 


Z pohledu textových zpráv tak 
zatím vedle zmíněného odesílání na 
mobily funguje příjem a odesílání 
mezi dvěma pevnými linkami vybave- 
nými PhoneBuddym. Pokud odešlete 
SMS zprávu na pevnou linku, která 
PhoneBuddyho nemá, je text převe- 
den na hlasovou zprávu. Mimocho- 
dem při práci s esemeskami se Pho- 
neBuddy chová lépe než lecjaký 
mobilní telefon, nemluvě o tom, že 
i samotné psaní je výrazně příjem- 
nější. 

Co s ním? 

Microcom PhoneBuddy je výborný 
přístroj, a to i přesto, že zatím nemá 
vyřešen zvláště příjem SMS zpráv 
z mobilů. Nejde ani tak o technické 
problémy, jako o obchodní dohody 

0 výměně poplatků, které se zjevně 
vlečou a vlečou. I bez toho však díky 
naprosto bezproblémové funkci iden- 
tifikace příchozích hovorů a nevyzved- 
nutých volání (nazpět zavoláte oprav- 
du velmi svižně) rozhodně stojí za 
koupi. A to i pro toho, kdo mobilní 
telefon vlastní, resp. k němu má ješ- 
tě pevnou linku. 

Ovládání je hračkou, což dokládá 

1 to, že nikde nepotřebujete nic akti- 
vovat, že volby často funguji jen na 
stlačení jediného tlačítka apod. To sa- 
mozřejmé neznamená, že tu nejsou 
žádné možnosti dopracování či rozší- 
ření. Vedle zabudování e-mailového 
klienta pro příjem a dohody s operá- 
tory o posílání SMS na pevné linky 
(zprávu sice na mobil odešlete, ale už 
vám na ni z mobilu neodpovědí) jde 
hlavně o rozesíláni SMS na více tele- 
fonních čísel najednou. Tohle by byla 
opravdu příjemná a užitečná funkce 
a třeba k tomu bude stačit nový firm- 
ware. Mimochodem PhoneBuddy Ex- 
pert podporuje i aktualizaci firmwaru 
přes linku (OTL SMS) a také speciální 
uživatelské SMS aplikace, jakou je 
třeba bankovnictví. Ať tak či onak, 

s PhoneBuddy se Microcom předvedl 
v tom nejlepším světle a dokázal, že 
není jen tamtou firmou na výrobu 
modemů”, ale že je firmou, jejíž po- 
tenciál může být daleko širší. Třeba 
je PhoneBuddy opravdu jen další za- 
čátek. ■ 

Bohumil Herwig, 
bohumiLherwig@autor.softnov.cz, 
(autor je novinářem na volné noze, 
píšícím pro počítačová média) 



ALWIL Software 
Průběžná 76 
100 00, Praha 10 
tel.: +420 274 005 666 
fax: +420 274 005 888 


1 ochraně 


■ systém určený I 


»avast!, ten pravý lék pro Váš počítač 


polečnost ALWIL Software produkující antivirový pro- 
gram avast! přichází na trh s produkty, které běží na zcela 
nové verzi výkonného jádra: 


které mají jediný cíl: poskytnout Vám co nejvyšší' stupeň ochra- 
ny proti počítačovým virům. 

jT 1 - bootovací CD, pomocí něhož lze rychle a 
hlavně spolehlivě detekovat/čistit virové infekce přítomné na 
daném počítači. BART CD podporuje práci v sítích a jeho sou- 
částí je mimo jiné správce souborů Servant Salamander, nástroj 
pro pohodlnou editaci registry-souborů, utilita pro kontrolu a 
odstraňování chyb na discích. 

- speciální odlehčená verze antivirového sys- 
tému avast!, určená výhradně pro spolupráci s produkty (Kerio 
Mail Server a Kerio WinRoute Firewall) firmy Kerio Technologies. 


- představuje antivirové řešení pro stále popu- 
lárnější prostředí operačního systému Linux. Tato verze programu 
avast! získala v květnu 2003 ocenění Virus Bulletin 100%. 


alwn 
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Nastupuje nová mobilní éra? 


Eurotel Smartphone 

je tak zvaný „chytrý" 
telefon. Ke slovu 
„chytrý" se ještě do- 
staneme, ale faktem 
je, že na takhle velký 
displej abyste si dali 
inzerát. Rozhodně je 
to zpestření standard- 
ního mobilního trhu, 
a to zpestření více 
než žádoucí. 

Když si vedle sebe položíte telefon 
manažerské třídy a Smartphone, 
uvidíte na první pohled několik po- 
dobností i rozdílů. Předně mají po- 
dobnou velikost, což je rozumné, 
protože malé telefony jsou v téhle 
oblasti ěasto jen pro zlost. U Smart- 
phone upoutá, řekněme, dvakrát tak 
velký displej a také to, že vzhled je 
natolik seriózní, že se za něj nemusí- 


te ani stydět, ani vzbuzovat nežádou- 
cí pozornost. 

Když se na Smartphone podíváte 
druhým pohledem, uvidíte poněkud 
nedbalé připojení akumulátoru (je 
volný) a také, že nepostojí v žádné po- 
loze. To, co ho opravdu odlišuje, na- 
jdete až uvnitř — Windows CE 3.0 for 
Smartphone 2002. Standardní ope- 
raění systém je na práci telefonu znát. 
Občas je sice pomalá (nikoli při kaž- 
dodenní telefonní praxi), za 14 dnů 
běžného používání však nenastal jedi- 
ný funkční problém. 

Design ne vždy dotažený 

Jak jsme si řekli, telefonu dominuje 
displej, a to vnedotykové podobě. 
Klávesnice je trochu v jeho stínu a tla- 
čítka mezi ní a displejem se hůře ovlá- 
dají, protože jsou příliš u sebe. Pěti- 
polohový joystick s Enterem uprostřed 
ovšem pracuje bezchybně. Škoda, že 


dvě tlačítka, kterým funkce přiřazuje 
software, nejdou volně definovat, ne- 
bo alespoň jedno z nich. Na displeji 
však máte standardně pět dalších 
programů (mj. vstup do SMS), takže 
to až tak nevadí. 

Pod klasickými daěítky telefónků 
je klávesa Home (tradiční domeček ja- 
ký známe z kapesních počítačů), zajiš- 
ťující návrat na základní obrazovku 
Dnes (Tbday) a klávesa pro výmaz zna- 
ků a přechod ze submenu do vyššího 
menu. Na boku najdete regulaci hlasi- 
tosti, nahrávání a zapnutí, resp. vy- 
pnutí telefonu, které se aktivuje, jak 
má: tedy dlouhým přidržením. 

Zespodu je speciální konektor 
pro napojení na počítač s USB nebo 
pro připojení jednoduchého digiťá- 
ku, který dostanete v ceně. Zezadu 
je konektor pro anténu, který však 
hands-free nevyužije (nedodává se, 
pakliže vůbec existuje), a poněkud 
volný akumulátor. Abych nezapomněl 

- z boku ještě najdete slot SD karty, 
na kterém si dámy bez nástroje vylá- 
mou nehtíky. Smartphone s ní při 
přehrávání videa, prohlížení obrázků 
nebo pouštění hudby pracuje poměr- 
ně svižně (i když „video...”). V tomto 
směru potěší dodávaná stereoslu- 
chátka, ze kterých se kupodivu line 
poměrně slušný zvuk a která lze na- 
víc použít jako bondovku. Občas 

v nich však — při ovládání telefonu 

- slyšíte lupnutí. 

Možností úpravy úvodní, tedy zá- 
kladní, obrazovky Dnes je celá řada. 
Můžete mít třeba obrazovku podob- 
nou PDA, nebo naopak podobnou kla- 
sickému mobilnímu telefonu. Pohrát 
si můžete s rozvržením úvodní strán- 
ky, barevným schématem, nebo si 
sem třeba dát fotku své manželky 
apod. Vůbec v nastavování je tohle 
„mobilo-PDA“ vpravdě neuvěřitelné. 

Nepochybnou výhodou je i tzv. 
Triple Band, tedy možnost využít 
všech dnes používaných GSM pásem 
(900, 1.800, i 1.900 MHz). Výtečně 
a hlavně spolehlivě je vyřešena syn- 
chronizace s Outlookem, a to včetně 
e-mailů; kupodivu je i rychlá. Aplika- 
ce kalendáře přímo v telefonuje tak- 
též výborná, ale na to jsme u Win- 
dows CE zvyklí už dlouho. 


Jistý problém představuje doba 
provozu. Akumulátor s kapacitou 
1.000 mAh stačí při běžném telefo- 
nování (řekněme deset krátkých ho- 
vorů) tak na den, noc a chvilku z do- 
poledne. I když se telefon dobije za 
necelé dvě hodiny, není to právě im- 
pozantní. A to ještě mluvím o době 
při plném nastavení správy energie. 
U ní jde totiž nastavit nejen běžné 
zhasnutí podsvěcování, ale i úplné 
vypnutí obrazu na displeji, čímž se 
pochopitelně také šetří. Problém je 
v tom, že po přepnutí do spánku se 
prakticky vždy vrací do základní na- 
bídky, ale k tomu se ještě dostanu. 
Na druhou stranu telefon prakticky 
nic nezapomene a kupříkladu při 
příchozím hovoru se poslušně vrátí 
do rozepsané SMS zprávy, popřípa- 
dě když z ní vyskočíte sami, aplikace 
zůstává přesně v té podobě, ze které 
jste odešli. V tomto směruje Smart- 
phone udělán výborně. Potěší i to, 
že fungují například i klasické doru- 
čenky na SMS i MMS, samozřejmě 
není problém napsat e-mail nebo 
se jednoduše a rychle připojit přes 
GPRS na web. Telefon koupíte už 
přednastaven (bodejť ne, je zabloko- 
ván pro použití jen v sítí Eurotelu), 
takže se o nic nemusíte starat, jen 
nainstalovat ActiveSync a Outlook 
(pokud ho ještě nemáte) na svůj po- 
čítač. 

Smartphone také poskytuje výteč- 
né informace o stavu akumulátoru, 
ale jen v menu. Škoda, že nejde nade- 
finovat také na základní obrazovku. 
Tam jsou na můj vkus ikony akumulá- 
toru, přesměrování ěi například stavu 
sítě příliš malé. 

Plusy a mínusy 

Několik věcí je na Smartphone oprav- 
du pozoruhodně zmatených. Kupří- 
kladu když do něj z Nokie 6310i pošlu 
přes infračervené rozhraní vizitku 
(mimochodem mohu poslat jen jednu 
a dokud ji neuložím, další nejde), ulo- 
ží se rovnou v kontaktech, avšak 
dvouslovné jméno, např. „PepaT-mo- 
bil“, má automaticky obráceně pořa- 
dí, protože se po přenosu zatřídí jako 
jméno a příjmení. Pak ho musíte ruč- 
ně vzít a přetřídit. 
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Technické parametry 

Eurotel Smartphone 

— smartphone 

Podporovaná pásma: GSM 900, 
1.800 i 1.900 MHz 

Procesor: ARM 720 

Paměť: 16 MB RAM, 32 MB Flash 
ROM, paměť pro tel. čísla v závislosti na 
vytížení paměti 

Displej: 43,5 x 35 mm, 176 x 220 bo- 
dů, 65.536 barev 

Vyzvánění: počet druhů v závislosti na 
vytížení paměti 

Vibrace/vibrace násled. zvoně- 
ním: ano/ano 

Napájení: akumulátor Li-lon, 

1.000 mAh 

Udávaná max. výdrž (pohoto- 
vost/hovor): 90/3 hod. 

Data: SMS, MMS, GPRS 4+1 

Doplňkové funkce: čas, kalkulačka, 
e-maily, Internet Explorer, foťák, SIM 
manager, úkoly, kalendář, Windows Me- 
dia Player, čtyři hry, T9 (anglická), hla- 
sové poznámky 

Rozhraní: infračervené, USB, speciální 
v telefonu 

Operační systém: Microsoft Win- 
dows CE 3.0 tor Smartphone 2002 

Rozměry (š x v x h): 
120x50x23,5 mm 

Hmotnost: 130 g (včetně aku) 

Záruka: 2 roky 

V kontaktech, které jsou jinak 
dobře dělané (mají filtr pro tři kate- 
gorie plus netříděno), mně silně vadí, 
že pokud chcete vyhledat například 
Herwiga a nemáte v seznamu žádné 
jméno zaěínající na „G“, telefon hned 
při prvním zmáčknutí tlačítka rovnou 
vyhledá „H“. Z toho jsem - přiznám 
se - vždy zmaten, protože už jsem 
zvyklý automaticky při hledání kon- 
taktu začínajícího na „H“, mačkat 


klávesu dvakrát a nikdo po mně pře- 
ce nemůže chtít, abych si pamatoval, 
zda mám seznamu někoho na „G“, 
nebo nikoli. Položek u kontaktu mů- 
žete mít ovšem habaděj (nijak si ne- 
zadá s „dospělým” Outlookem) a kaž- 
dé můžete nastavit dokonce i zvláštní 
vyzváněcí tón. To už však nejde pro 
kategorie Business , Miscellaneous 
a Personál. 

Nepříjemné je, že pokud telefon 
přejde do spánkového režimu pro ma- 
ximální šetření energií, v drtivé větši- 
ně případů zapomene, co předtím dě- 
lal, a následně se vrátí do základní 
obrazovky. Chcete třeba někomu za- 
volat, vyhledáte si číslo v kontaktech, 
ale mezitím něco potřebujete na pár 
sekund udělat. Ejhle, jste zase v zá- 
kladní obrazovce Dnes a telefonní čís- 
lo můžete hledat znovu. 

Ovládání Smartphone je ovšem 
celkově vzato výborné. Pětipolohový 
joystick je přesný, v menu lze kolo- 
vat (i když ne v části, kde se nastavují 
parametry) a písmena na displeji lze 
zvětšit tak, že nebudou dělat potíže 
snad nikomu, kdo vůbec něco vidí. 
Občas se ovšem jeho tvůrci poněkud 
rozjeli, takže například při nastavení 
velkých znaků má nabídka Setlings 
ětyři obrazovky, aě by šla určitě zkrá- 
tit. V základní obrazovce také zbyteč- 
ně zůstává nevyužita řada tlaěítek. Ne- 
spolehlivě se chová speciální tlaěítko 
pro skok v menu o stupeň výše, které 
zároveň umazává znaky např. v ručně 
zadávaném telefonním čísle. To zna- 
mená, že někdy dává přednost té dru- 


hé akci před tou první, jindy vůbec 
nefunguje, jako například ve správě 
energie. Přes Home se ovšem vždy do- 
stanete spolehlivě ven. 

Při krátkém zmáčknutí tlačítka pro 
zapnutí telefonu se objeví rychlá na- 
bídka, kde najdete možnost přepnout 
profil, ěi třeba zablokovat klávesnici. 

Zajímavostí je, že při přenesení vi- 
zitky ze SIM karty do telefonu, resp. 
rovnou do kontaktů, se telefonní číslo 
objevilo vždy v položce car. Mezi vcel- 
ku běžné zmatenosti patří pomíchaný 
seznam příchozích, odchozích a dal- 
ších hovorů, nemožnost editovat vola- 
né číslo a někdy je také Smartphone 
hodně pomalý — kupříkladu když 
chcete nastavit menu Home. Někdy 
také můžete přijít o informaci o zmeš- 
kaném hovoru, když telefon probu- 
díte ze spánku špatnou klávesou. 

Jak vidíte, je tu řada drobných chy- 
bek, která je na druhé straně vyvážena 
řadou bohatých možností, jež na běž- 
ném mobilu vůbec nenajdete. 

Odpověď na zásadní otázku 

Sporné je, zda lze Smartphone v každo- 
denním provozu používat jako klasický 
mobil. Po přimhouření oka ano, ale dů- 
ležitější jsou tu dvě další věci: Jednak 
to, že něco takového nabízí pod svým 
logem operátor, a také to, že se s něčím 
takovým vůbec začalo. Telefony tohoto 
typu mají beze sporu velkou budouc- 
nost. Nejen kvůli to-mu, že umějí pro- 
pracovaně pracovat s doplňkovým 
softwarem ěi bezproblémově synchro- 
nizovat s MS Outlook, ale kvůli tomu, 


Názor SWN 

Pro: Obrovský displej s velkými 
znaky, výborná synchronizace, 
značné možnosti nastavování, vý- 
borné joystickové tlačítko, všech- 
na GSM pásma, bezproblémově 
dohratelné aplikace. 

Proti: Řada drobných chybiček 
znepříjemňujících život, někdy 
hodně pomalý, někomu bude 
chybět Bluetooth, chybí lokaliza- 
ce, krátká doba provozu, proble- 
matické vyhledávání v kontaktech. 

Závěr: Pokud potřebujete kapes- 
ní počítač a telefon a jste ještě 
k tomu tak trochu průkopníci, pak 
je to výtečná volba. 

Cena: 18.995 Kč (bez DPH 
15.570 Kč) 

Kontakt: Eurotel Praha, spol. s r. o., 
tel. 800 33 00 11, 
www.eurotel.cz 


že pracují na spolehlivém základě, ja- 
kým bezpochyby operační systém Mic- 
rosoft Windows CE je, ať si kdo chce, 
Hká co chce. O něčem takovém se mo- 
bilům třeba od Nokie může jen zdát. 

Pokud potřebujete jen klasický 
mobil, Smartphone pro vás není. Hle- 
dáte-li něco s obrovským displejem, 
na který uvidíte i šesti dioptriemi 
(vím, o čem mluvím), pak je to dobrá 
volba. Ovšem nejvíc pro ty, kteří hle- 
dají kombinaci kapesního počítače 
a telefonu a jsou ochotni přimhouřit 
oko na obou stranách. ■ 

Bohumil Herwig, 
bohumil. herwig&autor. softnov. cz 
(autor je novinářem na volné noze, 
píšícím pro počítačová média) 
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Palm vytáhl trumf 



Firma Palm, pionýr na 
poli kapesních orga- 
nizátorů, byla v po- 
slední době oprávně- 
ně kritizována za 
spaní na vavřínech. 
Zlepšená kvalita kon- 
kurenčních kapesních 
počítačů na bázi ope- 
račního systému 
Microsoftu a mimo- 
řádně podařené 
přístroje Sony Clié, 
postavené na uprave- 
ném operačním systé- 
mu Palm OS, zabraly 
nepříjemně vysoký 
podíl trhu. S novým 
palmtopem Zire 71 
však Palm ukázal, že 
to ještě umí. 

Model Zire 71 je následníkem ko- 
merčně neobyčejně úspěšného orga- 
nizátoru Zire, který ovšem spadá do 
zcela jiné cenové kategorie. Původní 
Zire byl přes svou popularitu opráv- 
něně kritizován za černobílý displej 
a neexistující možnost expanze. To vše 
je minulostí — nový model běží s nej- 
novějším operačním systémem Palm 
OS 5.2.1, má zbrusu nový barevný 
displej s rozbšením 320 x 320 bodů, 
což je u Palmu zatím pravděpodobně 
to nejlepší. 

Srdcem je procesor Dragonball 
a svižný 177MHz chip TI OMAP 310, 
který byl pro větší výdrž baterií lehce 
omezen na 144 MHz. Zire je vybaven 
4 MB paměti ROM a 16 MB paměti 
SDRAM, z níž 3 MB zaberou přiložené 
apbkace. Rozměrově je nový přístroj 
stále příjemný, míry 112 x 72 x 17 mm 
jej řadí mezi menší palmtopy a kromě 
větší hmotnosti (198 g) se nijak neliší 


od staršího bratříčka. Po otevření je 
však Zire 7 1 o necelé 2 cm větší. 

Je poháněn 900mAh akumulátory 
na bázi lithiového polymeru, ty vydrží 
při běžném provozu zhruba týden. Při 
nepřetržitém hraní empétrojek vy- 
držely o něco déle než 5 hodin. Pří- 
stroj podporuje SDIO (Secure Digital 
Input/Output) pro doplňkové perife- 
rie Bluetooth nebo WiFi. 

Na první pohled nevypadá nový 
přístroj jako nic mimořádného, větší 
zájem však vzbudí ve chvíli, kdy se vy- 
sune oko digitální kamery. Tahákem 
pro veřejnost navnaděnou úspěšnými 
přístroji Clié řady 70 je totiž zabudo- 
vaný 0,3megapixelový digitální foto- 
aparát schopný zvládnout obrázky 
o rozlišení 640 x 480 ve formátu 
JPEG, které lze ukládat bud na karty 
SecureDigital, nebo MultiMedia, obě 
se vejdou do stejného expanzního slo- 
tu. Stejné karty lze použít i k uložení 
a přehrávání empétrojek, ale budeme 
si muset dokoupit sluchátka. Zire sice 
může využít i zabudovaný reproduk- 


tor neěekaně solidní kvality, doby 
chození po ulici s tranzistorovým rá- 
diem u ucha však již dávno minuly 
a bez sluchátek si něco podobného 
už asi nedokážeme představit. 

Objektiv fotoaparátu se objeví 
s vysunutím z horní části přístroje. 
Vedle nejvyšší rozlišovací schopnosti 
můžeme nastavit i dvě menší, kvalita 
však bude téměř k nepoužití. Příjem- 
ným dodatkem je možnost přidat na 
fotografie datum, případně celou sérii 
fotografií označit společným názvem. 


Před zmáčknutím spouště můžeme ta- 
ké nastavit jas ěi kontrast, před ulože- 
ním si můžeme obrázky prohlédnout. 

Vkládání údajů lze provést bud sta- 
rým známým systémem Graffiti (zde je 
pozměněna verze 2), softwarovou klá- 
vesnicí nebo připojenou externí klá- 
vesnicí, kterou připojíme k slotu Palm 
Universal Connector. Ke stejnému slo- 
tu můžeme připojit i sekundární aku- 
mulátory. Další možností je samozřej- 
mě napájení pomocí synchronizační 
kolébky. Poprvé byl pozměněn systém 
synchronizace. Aplikace HotSync 
umožňuje přímý přenos aplikací a sou- 
borů do paměti přístroje, což synchro- 
nizaci zaplněného palmtopu výrazně 
zrychluje. Palm pamatoval i na majitele 
Mácu, kteří mohou synchronizovat pří- 
mo s přístroji flúnes a iPhoto. Pro syn- 
chronizaci jsou podporovány operační 
systémy Windows 98 až XP nebo Max 
OS 9.1 a výše či OS X a výše. 

Staré známé tlačítko ToDo bylo 
nahrazeno tlačítkem Photos. Upro- 
střed je navigační tlačítko ve formě 
v poslední době populárního joystic- 
ku. Jelikož na stranách nejsou žádná 
navigaění tlačítka, nemusíme se obá- 
vat, že omylem něco zmáčkneme. 

Součástí softwarové výbavy je, 
vedle běžných funkcí, na které jsme 



Další postřehy k Palm Zire 71 

Výdrž akumulátorů v testu s nepřetržitou činností s rozsvíceným displejem či- 
ní asi 4,5 hodiny, což je o třetinu více než u Palm Tungsten T. Pět hodin MP3 
přesáhne výdrž patrně jen s vypnutým podsvícením a omezením další činnos- 
ti. Intenzivní focení a neustálé prohlížení vzniklých obrázků vydržel tak asi 3 
až 4 hodiny. Při občasném použití kalendáře zařízení na jedno nabití vydrží 
přibližně slibovaný týden, při psaní textů, nahrávání poznámek ap. se však 
doba úměrně krátí. 

Zvláštností fotoaparátu je, že při vysunutí se odkryje spoušť, která je tím 
pádem o něco níž než „joystick", jenž má ovšem úplně stejnou funkci — pů- 
sobí tak trochu zbytečně. Joystick je snadno ovladatelný a výrazný, možná až 
moc, dost často se mi stalo při zasunutí do pouzdra, že jsem o něj zavadila 
a rozsvítila hodiny. Zhasnou samy, žádný horor, ale obtěžuje to. Navíc se tu 
projevuje následující podivnost: Při zmáčknutí joysticku se rozsvítí a po chvíli 
zase zhasnou hodiny, hne-li se následně joystickem dolů, probliknou fotky 
a zase zhasnou. V jiném pořadí se to takhle neděje. 

Umístění pera (stylusu) naproti spouštěcímu tlačítku není nejvhodnější — 
při pokusu vytáhnout pero jsem pokaždé Zireho nechtěně zapnula/vypnula. 

Chybí kontrolka signalizující nabíjení — při připojení do kolébky pípne, ale 
pokud se vypne displej, není poznat, jestli nabíjení probíhá. Nabíjení signali- 
zuje jenom ikona na displeji, ale (jako zřejmě u všech Palmů) z ní není po- 
znat stav, natož kdy je nabíjení dokončeno. To opravdu vadí. 

Kolébka nenabíjí přes USB, takže zabere ještě elektrickou zásuvku. 

Displej je rozhodně vynikající — ve srovnání s Tungstenem T o třídu lepší. 

Fofáček není zázrakem kvality, ale ovládání je jednoduché, zapnutí vysunu- 
tím mi připomíná mé milé staré „mjůčko“ od Olympusu. 

(Lenka Valtová, lvaltova@softnov.cz) 
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Technická parametry 

Palm Zire 71 
— kapesní počítač 

Procesor: Texas Instruments 
0MAP310 (ARM), 144 MHz 
Paměť: 16 MB (13 MB volných pro uži- 
vatele), slot pro karty MMC/SD 
Zobrazovač: kontrastní transflektivní 
TFT displej, 320 x 320 bodů, více než 
65 tisíc barev 

Audio: stereofonní výstup na sluchátka 
(3,5mm jack) 

Rozhraní: Palm Expansion Slot pro ex- 
terní paměť MMC/SD nebo SDIO rozši- 
řující karty; Palm Universal Connector 
pro synchronizaci, připojení externího 
akumulátoru nebo přenosnou klávesnici 
Ovládání: 5směrový ovladač Navigá- 
tor, dotyková obrazovka 


látor, 900 mAh 

Operační systém: Palm OS V5.2.1 
Standarně dodávané aplikace: 

Address Book, Calculator, Card Info, Dá- 
te Book, Expense, HotSync, Memo Pad, 
Notě Pad, Palm Photos, Prefs, To Do, 
World Clock 

Podporované operační systémy: 

Windows 98/NT 4.0/2000/Me/XP nebo 
Mac OS 9.1 nebo vyšší 
Další vlastnosti: vestavěný digitální 
fotoaparát s rozlišením 640 x 480, auto- 
matickou expozicí a automatickým vy- 
rovnáním Diie 

Rozměry (š x v x h): 

74 x 114 x 17 mm (v zavřeném stavu) 

Hmotnost: 150 g 


u Palmu oprávněně zvyklí, také pře- 
hrávač empétrojek RealOne Mobile 
Player, přehrávač videoklipů Kinoma 
Player a aplikace VersaMail, která 
zajišťuje přijímání a posílání elektro- 
nické pošty. Při ní musíme připojit Zi- 
re k počítači pomocí synchomizační 
kolébky nebo bezdrátově ke kompati- 
bilnímu mobilnímu telefonu GSM. je 
zde také aplikace Telephony/SMS, kte- 
rá ve spolupráci s mobilním telefonem 
umožní posílání SMS. Součástí výbavy 
je i čtečka elektronických knih Palm 
Reacler, k volnému stažení je připrave- 
na aptikace AudiblePlayer, která čte 
namluvené knihy. Ty si musíme staho- 
vat pomocí placené služby buď jednot- 
livě, nebo jako měsíční servis. Adobe 
Reader zvládne, jak ostatně název na- 
povídá, soubory ve formátu PDF. 

Aplikace Palm Photos je mnohem 
kvalitnější nežh software, který ke 
svým organizérům Clié vybaveným ka- 
merou přidává firma Sony; tam totiž 
hardware poněkud předběhl kvality 
softwaru. Přehrávač hudebních sou- 
borů pracuje jednoduše a spolehlivě, 
jedinou námitkou snad může být po- 
někud nižší hlasitost. Kinoma Produ- 


cer, což je druhá součást aptikace 
Kinoma Player, automaticky převádí 
videozáznam formátů MPEG nebo 
QuickTime do zmenšeného formátu 
vhodného pro palmtopy. Samotné 
ovládání už snad nemůže být jedno- 
dušší, stačí vybrat soubor, jeho veli- 
kost a místo uložení, a soubor je au- 
tomaticky převeden a přesunut do 
paměti. Zkusil jsem převést 100MB 
soubor a při solidní kvalitě zabral 
pouhých 9 MB paměti. 

Zvláštní zmínku si zaslouží nový 
displej. Oproti starému Zire je širší, 
jeho barevná kvalita je opravdu vyni- 
kající a displej je kontrastní jak při 
pozorování z libovolného uhlu, tak 
i v prudkém světle. Až do této chvíle 
měl nejlepší displej na trhu Sony Clié, 
ale displej v Zire 71 je o další kus dál. 

Loni se zdálo, že řada Zire bude ur- 
čena pro dolní cenovou kategorii, zatím- 
co tu horní opanuje nová řada Tmgsten. 
S jednasedmdesátkou to již neplatí, ne- 
boť při plné výbavě se nový přístroj ce- 
nově řadí do střední kategorie. 

Celkově lze nový produkt pochvá- 
lit. Typický minimální rozměr starých 
Palmů zůstal zachován, stejně jako 


Názor SWN 

Pro: Nízká cena, bohatá výbava, 
výtečný displej, fotoaparát jako 
vítaný doplněk. 

Proti: Nižší kvalita fotografií, slu- 
chátka je nutné přikoupit, kolébka 
nenabíjí přes USB, chybí signálka 
dobíjení. 

Závěr: Kvalitní kapesní počítač 
za dostupnou cenu a s jednodu- 
chým ovládáním. 

Cena: 9.759 Kč (bez DPH 
7.999 Kč) 

Kontakt: 

Communication Works, 
tel. 233 342 824, 
www.palm.com 


jednoduchost ovládání. Nový, mimo- 
řádně povedený displej a opravdu bo- 
hatá nabídka softwarových aplikací 

ho Zire 71 jeden z nejvýhodnějších 
palmtopů na dnešním zaplněném 
trhu. ■ 

Václav Větvička, 
vaclav. vetvicka&autor. softnov. cz 
(autor pravidelně přispívá do českých 
periodik, klasických i internetových) 
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Nokia nabízí nový 
mobilní telefon Nokia 
5100 se zvýšenou 
odolností, který na- 
hrazuje 521 0. Kromě 
své odolnosti a netra- 
dičních funkcí zaujme 
svým vzhledem připo- 
mínajícím (zvlášť 
v šedém provedení) 
kostlivce. 

Tělo telefonuje vyrobeno ze svědého 
plastu a je pokryto příčnými pruhy 
barevného plastu, které tvoří výstup- 
ky zamezující vyklouznutí telefonu 
z ruky. Tělo tvoří výměnné kryty tvoře- 
né dvěma díly rozdělenými na horní 
a dolní polovinu. Příčným dělením 
krytu se zvyšuje tuhost těchto krytů, 
navíc mají kryty menší propustnost 
vody a prachu (díky menšímu obvodu 
v místě dělení oproti podélnému děle- 
ní krytu telefonu). Díky této konstruk- 
ci telefon snese nějaký ten pád na 
zem, případně krátké vykoupání. 

Klávesnice telefonu se nachází ve 
spodním dílu krytu telefonu. Thhost 
použitých plastů se zde negativně od- 
ráží v ergonomii psaní. Pro veliký od- 
por tlačítek se telefon hodí spíš na 
telefonování než na psaní. Během 
sportování a jiných podobných aktivit 
to asi nikomu vadit nebude, kdo by 
na to měl čas, že? 

Kryty se odejmou podobným způ- 
sobem jako u Nokie 5210: nejprve se 
stisknou tlačítka na horním krytu 
a sejme se dolní kryt, a pak následuje 
horní. Na nahém telefonuje oproti 
5210 kryt akumulátoru, který chrání 
proti případném průniku vody skrz 
vnější kryt. Výjmutí baterie usnadňují 


Názor SWN 

Pro: Vysoká odolnost proti pá- 
dům, vodě a prachu. 

Proti: Tuhá klávesnice. 

Závěr: Výborný telefon pro spor- 
tovce tělem i duší. 

Cena: 12.095 Kč (bez DPH 
9.914 Kč) 

Kontakt: 

Nokia Czech Republic, s. r. o., 
tel. 222 324 873, 
www.nokia.cz 



„háěky“. Li-Ion akumulátor nabízí ka- 
pacitu 720 rnA, díky níž telefon vydrží 
4 až 5 dní reálného provozu. Nabíjení 
trvá necelé 2 hodiny. 

Na spodní straně telefonuje od- 
klápěcí kryt chránící konektor pro do- 
bíječku a datový konektor nového ty- 
pu Pop-Port. Na horní straně telefonu 
jsou dvě diody sloužící pro svícení. 

Zajímavostí je také schopnost pra- 
covat v pásmu GSM 1.900, takže si 
můžete s telefonem vyjet do USA. 

Nokia 5100 používá displej s roz- 
lišením 128 x 128 bodů a barevnou 
hloubkou 4.096 barev. Kvalita je velmi 
dobrá, dobrý kontrast a přirozené bar- 
vy zpříjemňují práci v téměř jakékoli 
situaci. 

Menu telefonu je uzpůsobeno ba- 
revnému displeji zejména v hlavním 
menu, kde je 14 položek zastupujících 
určitou kategorii funkci: zprávy, výpis 
volání, profily, nastavení, budík, rá- 
dio, galerie, organizér, hry, aplikace, 
další funkce, připojení, služby, SIM 
Toolkit. Software telefonuje stejný 
s Nokií 6610, takže se podobně ovlá- 
dá. Během psaní zpráv je na displeji 8 
řádků a jako obvykle česká T9. Do tele- 
fonu se vejde 150 SMS nebo 50 obráz- 
kových zpráv, počet SMS je závislý na 
celkovém využití paměti telefonu (dy- 
namická). Telefonní seznam pojme při- 
bližně 300 položek a je vícepoložkový. 

Telefon disponuje zvláštní funkcí 
Kapesní svítilna. Kvůli této svítilně je 
vybaven na horní straně dvěmi již zml- 


světia je bílá s nádechem do žluté. 
Zkoušel jsem si se svítilnou svítit jen 
v uzavřené místnosti, bohužel jsem 
neměl možnost použít ji v terénu, ale 
myslím, že v tomto případě opravdu 
může nahradit svítilnu — kolikrát jsem 
už takovou potřeboval, ale nebyla zrov- 
na po ruce. Výdrž a spotřeba je taky 
zajímavá, čekal bych že třeba hodina 
svícení (vzhledem k intenzitě světla) 
totálně vyčerpá akumulátor. Po plném 
nabití a 4 hodinách svícení ovšem tele- 
fon signalizoval ještě 2 čárky baterky. 

Zažitou funkcí u některých Nokií 
je i rádio, k jeho funkci je třeba mít 
připojenu náhlavní stereosoupravu 
sluchátek. Zajímavostí je existence 
náhlavní stereosoupravy s digitálním 
fotoaparátem, která umožňuje pořizo- 
vat snímky a posílat je pomocí MMS. 

Další zajímavosti jsou teploměr 
a hlukoměr. Teploměr myslím nepo- 
třebuje komentář, snad kromě jeho 
nepřesnosti (až o 4 stupně), ale hlu- 
koměr je zajímavě vyřešen tím, že mě- 
ří nejen aktuální úroveň hluku, ale za- 
znamenává i nejvyšší naměřenou 
hladinu hluku. 

Novinkou oproti 5210 je počítadlo 
kalorií. Zvolíte druh činnosti, intenzi- 
tu a délku, a hned víte kolik energie 
spálíte — to asi uvítají hlavně ženy 
a dívky. Druhů činnosti je na výběr 
opravdu hodně a některé jsou dost 
kuriózní: domácí práce, jízda autem, 
jízda na kánoi, odpočinek, rybolov, 
rybolov v ledu, šipky. Celkem tu je 57 
činností a až 4 intenzity. 

Nokia 5100 samozřejmě podporu- 
je Jávu, bohužel pořád jen do velikosti 
aplikace 64 KB. V telefonu jsou před- 
instalované 3 hry (Bounce, Sky Diver 
a Triple Pop) a aplikace Converter. Hry 
v telefonu mě většinou moc nezajíma- 
jí, ale Sky Diver se stala výjimkou. Zde 
se stáváte parašutistou a snažíte se 
seskočit tak, abyste přistáli na vyzna- 
čeném místě. Během seskoku a letuje 
třeba počítat s větrem a rychlostí pá- 
du, otevření padáku ovládáte sami 
a padák je moderní, řiditelný. Myslím, 
že je to celkem reálná simulace. 

Converter umí převádět běžné fy- 
zikální jednotky i měny. České koruny 
ovšem mezi nimi nejsou. 

Celková velikost paměti telefonu 
je přibližně 725 KB. Ta je z velké části 


Technická parametry 

Nokia 5100 — mobilní telefon 

Pásma GSM: 900, 1.800 a 1.900 MHz 
Displej: grafický, 128 x 128 bodů, 

4.096 barev 

Telefonní seznam (SIM/telefon): 

ano/ano 

Vyzvánění/vibrace: 30 (20 vícehla- 
sých)/ano 

Hlasové vytáčení/ovládání/zá- 

SIM Toolkit: ano 
Skupiny volajících/přiřazení 
zvonění ke jménu/profily vy- 
zvánění: ano/ne/ano 
Komunikace: hardwarový modem, 
IrDA 

Data: SMS (česká T9, podpora dlou- 
hých zpráv), Smart Messaging, MMS, 
GPRS 3+1, HSCDSD 3+1, WAP 

Internetový prohlížeč/e-mail/ 
mobilní Java: ne/ne/ano 
Datum/čas/budík: ano/ano/ano 
Stopky/odpočítávání: ano/ano 
Kalendář/upomínky/úkoly: ano 
(250 záznamů)/ano/ano (30 záznamů) 
Synchronizace dat: ano 
Kalkulačka: ano 
Další vlastnosti: výměnné kryty, 
hlasité hands-free, 

Napájení: akumulátory Li-Ion, 

720 mAh 

Udávaná pohotovostní doba/ 
doba hovoru: 300 h/300 min 
Rozměry (š x v x h): 

49 x 108x22 mm 

Hmotnost: 104 g 


zabraná předinstalovanými hrami, 
tóny, vícehlasými melodiemi a obráz- 
ky, které se dají, až na výjimky, 
smazat. 

Telefon sice obsahuje kalendář, 
ale k dispozici je pouze denní a mě- 
síční přehled. Ifytvořit můžete klasic- 
kou schůzku nebo úkol. Telefon pod- 
poruje odesílání položek kalendáře 
pomocí IrDA nebo jako SMS. 

Telefon podporuje datové přeno- 
sy pomocí IrDA portu a nebo kabe- 
lem, který existuje jen v provedení 
USB. Podpora GPRS 3+1, HSCSD 
a WAP (verze 1.2.1) jsou samozřej- 
mostí. K Internetu je možné se připo- 
jit jak infraportem, tak kabelem. 

Na stránkách výrobce je možné 
si stáhnout Nokia PC Suitě k posílá- 
ní textových a obrázkových zpráv, 
synchronizaci kontaktů, kalendáře 
a úkolů. Ovladače na IrDa modem 
a kabelový modemjsou dostupné 
pro Windows 98/Me/2000 a XP. 

Pokud sportujete, nebo pracujete 
v náročném prostředí, je tento telefon 
výbornou volbou. ■ 

Michal Zobec, 
michal.zobec@autor.softnov.cz 
(autor se zajímá o operační systémy, 
informační a mobilní technologie) 
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Malý a svůj 

Titulek ve stručnosti 



charakterizuje Canon 
PowerShot A70. 

Zmínku si však ještě 
zasluhuje výtečné vy- 
bavení a vpravdě vy- 
soká rychlost práce. 

Levný neznamená špatný nebo málo 
kvalitní, resp. s nekvali tním i snímky. 
Dvou- či spíše třímegapixel je v tomto 
okamžiku rozumné minim um, které 
má smysl pro běžnou dovolenkovou 
fotografii kupovat a nic jiného dnes 
už naštěstí solidní firmy nenabízejí. 
A70 tyto předpoklady - až na cenu - 
naplňuje s přehledem. Cenu ovšem 
vynahrazuje výbavou, i když by někdo 


Technické parametry 

Canon PowerShot A70 
— digitální fotoaparát 

Hledáček: průhledový 
Snímací prvek: CCD s 3,2 mil. pixelů 
(efektivne; 

Objektiv: 3xzoom, 35 - 105 mm 
(ekvivalent ke kinofilmu), f2,8 - 4,8 
Paměť: slot CompactFIash typ I 
Závěrka: 15- 1/2.000 s 
Citlivost: auto (50 či 400 ISO) 
Vyvážení bílé: auto, manuálně, nebo 
přednastavené režimy den, zataženo, žá- 
rovka, zářivka 

Možnost předsádek: ano 
Externí blesk: ne 
Nekomprimovaný formát: nemá 
Napájení: 4x články AA 

Standardní příslušenství: 

paměťová karta (16 MB), 4 články AA, 
řemínek, videokabel, USB kabel a soft- 
ware (mj. ArcSoft Photolmpression, 
Videolmpression, PhotoRecord (Win- 
dows) a PhotoStitch) 

Rozměry (š x v x h): 

101 x 64x31,5 mm 
Hmotnost: 315 g 


mohl namítnout, že třeba manuální 
režim, priorita clony ěi předsádky do 
nejlevnějších aparátů nepatří. Politika 
Canonu je ovšem zjevně taková: drží 
vyšší ceny a vynahrazuje to výše zmí- 
něným. Model A60 (o čtyři tisíce lev- 
nější 2MP varianta) a A70 jsou oprav- 
du nejlevnějšími aparáty firmy 
s optickým zoomem. 

Ergonomie 

Stylem ovládání zařízení A70 do kla- 
sické řady PowerShot zcela nesedl. 

Zde se totiž prosazuje poněkud zma- 
tené rozdělení menu na dvě části - 
Menu a Func. Naštěstí ani zde nechy- 
bějí samostatná tlačítka přímo nasta- 
vující parametry. Ovládání i tak vyža- 
duje trochu cviku, stejně jako měkká, 
méně přesná spoušť, ačkoli o složitos- 
ti nemůže být řeč. Některé věci jsou 
naopak oproti dřívějším modelům vý- 
razně vylepšeny. Jde zejména o to, že 
v nabídkách lze kolovat. Příjemné je 
i kolečko fotorežimů, které tradičně 
nemá začátek ani konec a výborný 
(i když někdy si dá trochu na čas) pě- 
tibodový autofokus. Naproti tomu se 
musíte smířit s tím, že ukazováček je 
určen jak pro zoom, tak pro spoušť, 
a že písmena na displeji jsou dosti 
malá, pro mě osobně pak na hranici 
čitelnosti. Displej je navíc kryt plas- 
tem se zrcadlovým povrchem, takže 
se v něm všechno leskne. Pochybnos- 
ti mám i o kvalitě použitých plastů 
a kvalita snímků se nastavuje zby- 
tečně komplikovaně (musíte do 
podmenu, které není právě nejlépe 
označeno). 


Kvalitní napájení 

Napájení obstarávají čtyři tužkové ba- 
terie, součástí balení je sada alkalic- 
kých článků. K ceně aparátu si tedy 
rovnou připočtěte výdaje za akumulá- 
tory a kvalitní dobíjeěku s vybíjením. 
Během testu jsem zakoupil i sadu 
běžných alkalických baterií (Philips 
Long Life) a s těmi jsem při běžném 
focení zvládl 168 snímků. Něco bylo 
s bleskem, něco bez a fotky jsem také 
prohlížel a mazal. 

A70 je při focení opravdu rychlý 
(jen samotné ostření je vcelku prů- 
měrné) a nijak pomalý není ani při 
prohlížení snímků či přípravě k čin- 
nosti. V sekvenčním režimu jsem jak 
s bleskem, tak bez něj, vyfotil 64MB 
kartu na jeden zátah. Bez blesku apa- 
rát rychle po sobě udělal 12, 13 sním- 
ků, a pak pokračoval pomalejším tem- 
pem. S bleskem jsem na tom byl zcela 
stejně. Upozorňovat na vynikající prá- 
ci s vyrovnávací pamětí určitě nemu- 
sím, ani na to, že blesk zvládají dobít 
čtyři tužkové baterie hodně rychle. 
Příjemný je i videorežim s rozlišením 
640 x 480 bodů a se zvukem (až 30 s), 
i když při natáčení nelze použít trans- 
fokátor. Aparát trpí setrvačností, takže 
udělal snímek i poté, co jsem už 
spoušť nedržel. 

Kam s ním? 

Přiznám se dobrovolně, že politice Ca- 
nonu na poli levnějších aparátů nero- 
zumím. Jediné, čím jsem si jist, je, že 
nemá kompakty pro obyčejné lidi, 
kteří se focením prostě zabývat ne- 
chtějí a chtějí jen mačkat spoušť. A70 
je pak zjevně pro toho, kdo si nemůže 
či nechce dovolit dražší aparáty, ne- 
hodlá se připravit o svůj fotografický 
růst a chce třeba využívat dokonce 
i předsádky. 


Na druhou stranu se majitel musí 
připravit na to, že jde o levnější zaří- 
zení, i když se špičkovou výbavou, 
takže paměťové karty CF jsou pouze 
typu I a plasty či dílenské zpracování 
(měl jsem potíže hlavně s drhnoucími 
dvířky paměťové karty) nebudou vždy 
to pravé ořechové. Někde se zkrátka 
ušetřit muselo. Většina vlastností Po- 
werShot A70 je však nade vší pochyb- 
nost vynikající a rychlost by mohla 
závidět mnohá podstatně dražší kon- 
kurence. Výborná je také kvalita sním- 
ku, a to i v režimech vyšší citlivosti, 
barevná aberace je na snesitelné 
úrovni. Jako příjemný bonus dosta- 
nete hlasové poznámky a pomocné 
světlo autofokusu. Hračičkové ocení 
množství zvukových nastavení, dámy 
naopak proklejí náročnější otevírání 
krytů baterie a paměťové karty, kde 
budou k úhoně přicházet jejich ope- 
čovávané nehtíky. ■ 

Bohumil Herwig, 
bohumil.herwig@autor.softnov.cz, 
(autor je novinářem na volné noze, 
píšícím pro počítačová média) 


Názor SWN 

Pro: Rychlost, kvalita fotografie, 
výborná výdrž s bateriemi, bohatá 
výbava, automatická krytka objek- 
tivu. 

Proti: Komplikované nastavení 
kvality snímku, problematické vy- 
mazávání jednotlivých snímků, 
dodatečné náklady, nepříliš kvalit- 
ní zpracování. 

Závěr: Mimořádně dobrý aparát 
pro ty, kteří požadují víc, než jen 
běžný kompakt. Ovšem kvalitnější 
zpracování by se hodilo. 

Cena: 14.490 Kč (bez DPH 
11.877 Kč) 

Kontakt: Canon CZ, s. r. o., 
tel. 225 280 111, 
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Názor SWN 

Pro: Barevný kvalitní displej, 

32 MB paměti, výdrž akumuláto- 
rů, Bluetooth i Wi-Fi. 

Proti: Nemožno napájet bez ko- 
lébky, méně citlivý displej. 

Závěr: Další výrazné vylepšení už 
tak velmi povedeného kapesního 
počítače. 

Cena: 399 USD 

Kontakt: 

Communication Works, 
tel. 233 342 824, 
www.palm.com 


Měňte 

monitoring internetu 


Monitoring eMerite využívají webservery vydavatelství 

Softwarové noviny 


Technická parametry 

Palm Tungsten T2 
— kapesní počítač 

Procesor: Texas Instruments 
0MAP1510 (ARM) 

Paměť: 32 MB SDRAM (29,5 MB pro 
uživatele), slot pro karty SD 
Zobrazovač: transflektivní TFT displej 
320 x 320 bodů, více než 65.000 barev, 
citlivost na tlak 

Audio: stereofonní výstup na sluchátka 
(3,5mm jack) 

Konektivita: USB v kolébce, Blue- 
tooth, Wi-Fi 

Rozhraní: Palm Expansion Slot pro ex- 
terní paměť MMC/SD nebo SDIO rozši- 
řující karty; Palm Universal Connector 
pro synchronizaci, připojení externího 
akumulátoru nebo přenosnou klávesnici 
Ovládání: 5směrový ovladač Navigá- 
tor, dotyková obrazovka 
Napájení: I ith i um— póly měrový akumu- 
látor 

Operační systém: Palm OS V5.2.1 
Podporované operační systémy: 

Windows 98/NT 4.0/2000/Me/XP nebo 
Mac OS 9.1 nebo vyšší 

Další vlastnosti: vibrace 
Rozměry (š x v x h): 

76 x 102/122 x 15 mm (v zavřeném/ote- 
vřeném stavu) 

Hmotnost: 159 g 

jenže. . . Tak vážně nevím. . . snad je- 
nom mi připadá, že T2 má nějak méně 
citlivý displej. ■ 

Lenka Valtová, lvaltova@softnov.cz 


Strávila jsem týden s dvěma téčkový- 
mi Tungsteny v ruce a musím říct, 
že i když až na barvu jsou zvenku 
opravdu stejné, při práci si je ne- 
spletete. 

Zaěneme asi tím nejviditelnějším 
— nový T2 zdědil kvalitní barevný dis- 


plej 320 x 320 s možností zobrazit 
více než 65.000 barev na rozdíl od 
vedle recenzovaného modelu Žíre 71. 
Když si položíte obě Téěka vedle sebe, 
toho rozdílu si nejde nevšimnout - 
vedle jasnými barvami zářícího T2 
Timgsten T jen posmutněle namodra- 
le poblikává. Další rozdíl už na první 
pohled neuvidíte, ale po čase použí- 
vání a hlavně přidávání nejrůznějšího 
skvělého softwaru přestane 16 MB 
paměti prvního z rodu T stačit. Ti, 
kteří si počkali a pořídí si jeho ná- 
sledovníka, budou mít k dispozici už 
dvojnásobek. Ve srovnání s ostatními 
Timgsteny to sice není zrovna hodně, 
ale věřte že majitelé Téěka by pro těch 
dalších 1 6 megabajtů byli ochotni 
obětovat třeba i prvorozeného. Další 
rozdíl, který nevidíte, ale cítíte, je vý- 
drž. A i zde je T2 lepší T - téměř o 3 
hodiny, to už opravdu zamrzí (nebo 


potěší, podle toho, zda máte T nebo 
T2). Pro upřesnění: za stejných pod- 
mínek můj vlastní Thngsten T vydržel 
zhruba 3,5 hodiny, T2 přes 6 hodin. 

Vraťme se kT2. Je vybaven nejno- 
vějším Palm OS verze 5.2.1, na první 
pohled si všimnete snad jen aplikace 
Photo, která v T chybí. Navíc je tu také 
RedOrw Mobile Player, který po insta- 
laci umožní na TUngstenu přehrávat 
hudbu v MP3 nebo RealAudio a Kino- 
ma Player and Producer pro pouštění 
filmů. Na tyto „multimediální výstřel- 
ky" si už musíte pořídit paměťovou 
kartu - SD nebo MMC — protože 
RealPlayer třeba MP3 nikam jinam než 
na kartu nenakopíruje a odnikud ani 
nepřehraje. Zůstala podpora Blue- 
tooth, PDA můžete propojit s mobilem 
a posílat SMS, maily nebo surfovat po 
Internetu. Na CD s vybavením je i plná 


verze softwaru Documents to Go, který 
obsahuje Word to Go, Sheet to Go a Sli- 
deshow to Go. Podle některých testů 
dokáže tento software zobrazit doku- 
menty MS Office lépe, než software 
dostupný pro zařízení s Pocket PC. To 
jsem sice nemohla vyzkoušet, ale prav- 
da je, že až na zmenšení jsou dokumen- 
ty zobrazeny opravdu velice přesně. 

Jak už jste asi pochopili, jako maji- 
telka Tůngstena T na šťastlivce, kteří si 
pořídí T2, ukrutně žárlím. Takže abych 
si aspoň trochu ulevila - co se mi ne- 
líbí? T2 je vybaven Graffiti 2 a za celou 
dobu se mi nepovedlo správně napsat 
„T“, jenže to je můj problém. T2 má 
tlačítko pro nahrávání zvukových po- 
známek umístěné tak, že při sundává- 
ní plastového krytu ho skoro pokaždé 
nechtěně zmáčknu a spustím aplikaci, 
jenže to má Téčko také. T2 se dá nabí- 
jet jenom z kolébky, která musí být 
připojena do zásuvky a nestačí jí USB 
port, jenže to Téčko (a třeba i Zire) též. 
A hudba z repráčku trochu chrastí, 


I© Té, toho jména druhý 


Tungsten T2 vypada 


jako Tungsten T, fun- 
guje jako Tungsten 
T a asi i stejně váží... 
ale jinak, jinak je to 
jiný kalibr. 


Nový Palm 
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Tiskárna 

Barevný tisk, relativ- 
ně malé rozměry, vy- 
soký výkon a nízké 
provozní náklady — to 
slibuje Ricoh Aficio 
CL5000, dodávaný na 
trh společností Impro- 
mat. Jde o plané sli- 
by či skutečnost? 

Menší kancelářská skupina, která kla- 
de vysoké nároky na objem tisku a zá- 
roveň občas potřebuje i tisk barevný, 
musí většinou volit mezi variantou ná- 
kupu dvou tiskáren nebo nákupu dra- 
hého profesionálního stroje s velkými 
rozměry a velkou spotřebou tiskových 
náplní (tyto stroje bývají urěeny gra- 
fickým studiím s vysokými nároky na 
přesnost barev). Ricoh Aficio CL5000 
však slibuje vysoký výkon, ekonomic- 
ký tisk barev i malé nároky na pro- 

Životnost černého toneru má do- 
sahovat 18.000 stran, zatímco barev- 
né náplně by měly potisknout 10.000 
stran. Jsou-li údaje výrobce správné, 
pak při tisku s 5% pokrytím je cena 
za ěb stránku 0,16 Kč. Při 5% pokrytí 
každé složky (CMYK) jsou náklady na 
barevnou stránku 2,81 Kč. Provozní 
náklady by měly být dále snižovány 
krátkým zahřívacím časem výtisku 
první stránky a prakticky nezměně- 


Názor SWN 

Pro: Rychlý tisk, rychlý duplex, 
kvalitní podávání papíru, slušný 
tisk s vykreslením jemných detai- 
lů, možnosti správy i funkce 
vhodné pro tisk ve skupině. 

Proti: Paměťový efekt válce, ne- 
homogenita barev. 

Závěr: Výborná tiskárna pro 
menší pracovní skupiny s vyššími 
nároky. 

Cena: 109.678 Kč (bez DPH 
89.900 Kč), s duplexní jednot- 
kou 133.224 Kč (bez DPH 
109.200 Kč) 

Kontakt: 

Impromat Int., spol. s r. o., 
tel. 577 571 111, 
www.impromat.cz 


nou rychlostí při oboustranném 
tisku. 

Standardně je tiskárna koncipová- 
na pro skupiny do 20 lidí. Přikoupe- 
ním 4přihrádkového mailboxu lze 
ovšem dosáhnout toho, že čtyři lidé 
(nebo skupiny) budou mít své výtisky 
tříděny do vlastních přihrádek, ostat- 
ním zůstává dále přístupný standard- 
ní výstup s kapacitou 400 listů a při 
dokoupení finišeru pro sešívání lze 
kapacitu zvýšit o dalších 500 listů. Při 
tisku ve skupině nebo při tisku větší- 
ho množství dokumentů přijdou vhod 
funkce důvěrného tisku chráněného 
heslem a zkušebního tisku. 

Uskáma spolupracuje s operační- 
mi systémy Windows, Mac OS ěi Unix, 
standardně je vybavena paralelním 
portem a síťovou kartou 10/100 kb/s 
a podporuje všechny běžné sítě i síťo- 
vé protokoly. Správu tiskárny ulehčuje 
softwarový balík zahrnující například 
SmartNetMonitor a DeskTopBinder V2 


Lite. S tímto balíkem lze spravovat li- 
bovolné zařízení Aficio připojené do 
sítě, z libovolného počítače v síti. Zmí- 
něné programy pak řeší kompletní 


Mezi standardními porty najdeme 
rychlé USB 2.0 a dále pak bezdrátové 
připojení IEEE 802.11b nebo dokonce 
FireWire. Základna stroje měří pou- 
hých 540 x 670 mm. 

Kvahta tisku na běžný kancelářský 
papír je vcelku velmi dobrá - ve větši- 
ně režimů je vytištěný text ostrý a dob- 
ře čitelný, a to až do velikosti 1 bodu. 
Velmi dobře vychází i tisk jemné růžice 
barevných čar, kde mám výtku pouze 
k tisku zelených čar. Tý se rozpadají na 
žluté a modré složky. 

Při běžných tiskových režimech dě- 
lají modelu CL5000 trochu problémy 
větší jednobarevné plochy. V nejvyš- 
ších kvalitách tisku se tento jev značně 
omezuje, ale homogennost barev není 
ani zde 100%. Naopak se špičkovými 


Technická parametry 

Ricoh Aficio CL5000 
— výkonná barevná tiskárna 

Princip tisku: laserový barevný 
(CMYK) 

Procesor: RM5261 250 MHz 

Paměť (min./max.|: 64/384 MB 
Pevný disk: volitelný, 20 GB 
Rychlost tisku (ČB/barevně): 

36/10 str./min. (A4, simplex i duplex) 

Čas prvního výtisku (ČB/barev- 
ně): 7,5/18 s 
Zahřívací čas: < 99 s 
Tiskové jazyky, rozlišení: 

PCL5c, 600 x 600 dpi (1 a 2 bit); Adobe 
PostScript 3, 600 x 600 dpi (1 a 2 bit); 
RPCS 1.800 x600 dpi 
Fonty: pro PCL5c 35 Intelli Fonts, 

10 TrueType, 1 bitmapový font (31 fon- 
tů lze nahrát Font Managerem), pro PS3 
136 fontů Adobe 

Rozhraní: paralelní port IEEE1284, 
Ethernet 100/10 BaseTX, USB 2.0, voli- 
telně možno též FireWire IEEE1394 
a bezdrátového připojeni IEEE 802.1 1 b 
Sítové protokoly: TCP/IP, IPX/SPX, 
NetBEUI, AppleTalk 

Sítový management: Windows 9 x/ 
Me/NT4.0/2000/XP pro PCL5c, RPCS 
i PS3, Mac OS 8.6/9.X/1 0.1.x pro PS3 
Vstupní podavač (standard/ 
max.): 250 + 100 listů/celkově max. 
1.350 listů 

Výstupní zásobníky (standard/ 
max.): 400/900 listů 
Formát médií: A6 - A3, pro ruční po- 
dávání až A3+ (305 x 457 mm) 
Gramáže papíru: 64- 105 g/m 2 , 
volitelně 64-128 g/m 2 , ruční podavač 
64 -163 g/m 2 

Tisková média: obyčejný papír, 
recyklovaný papír, fólie, samolepky, 
obálky 

Napájení: 220 V - 240 V, 50/60 Hz, 
max. 35 W v pohotovostním režimu 

Rozměry (š x v x h): 

540 x 470 x 670 mm 

Hmotnost: < 59 kg 

výsledky prošla tiskárna náročným tes- 
tem tisku jemných barevných šachov- 
nic. Na danou kategorii vychází velmi 
dobře i tisk fotografií. Tradiční oříšek, 
tisk žlutého textu na černém pozadí, 
tiskárna zvládla do velikosti 4 bodů. 

K negativům zjištěným během na- 
šeho testu musím ještě přidat jakýsi 
paměťový efekt tiskových válců. Na 
světlých probarvených plochách se 
totiž místy objevují stíny motivů tiště- 
ných na jiné části stránky nebo na 
stránce předešlé. Těžko říci, zda jde 
o vadu kusu nebo vlastnost. Doufal 
jsem, že jde pouze o vliv přepravy do 
redakce, ale zmíněné stíny jsem na- 
lezl i po několika stech výtiscích. Do- 
poručuji, abyste si před koupí necha- 
li tiskárnu důkladně předvést. Pokud 
se u jiných kusů stíny neprojevují, 
pak mohu CL5000 pro výše zmíněné 
skupiny jen doporučit. ■ 

Michael Málek, mmalek@softnov.cz 
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Dvakrát 


GPRS začíná u nás 
zaznamenávat 
úspěch. Po paušálu 
Eurotelu řešícím pro- 
blémy mnohých 
„ne-majitelů“ pev- 
ných linek se koneč- 
ně na domácím trhu 
dostaly do zorného 
pole novější i starší 
karty a kartičky, kte- 
ré si s GPRS poradí 
v kapesním počítači, 
notebooku i stolním 
PC. Na dvě takové 
jsme se podívali. Prv- 
ní kartou je Audiovox 
RTM-8000 ve formátu 
CompactFIash, která 
nabízí datová i hlaso- 
vá volání a je určena 
především pro kapes- 
ní počítače. Druhou 
kartou, čistě datovou, 
provedenou jako PC 
Card, je Anycom 
GPRS PC Card GC75. 

Ta je určena přede- 
vším pro stolní a pře- 
nosná PC. 

Obě karty jdou používat také na opač- 
né straně hardwarových platforem 
a není problém je využít i ve stolním 
poěítaěi. Stačí jen vlastnit PCMCIA 
mechaniku, což není ani drahý, ani 
neřešitelný problém. Navíc můžete 
mít přední i zadní provedení. 


Anycom GPRS PC Card 
GC75 

Zjevně má někdy smysl testovat i star- 
ší, nebo jen trochu oprášené věci. 
Kupříkladu s kartou Sony-Ericsson 
GC75 byly někdy - alespoň podle re- 
cenzí na Internetu - problémy. Od té 
doby se asi dost změnilo a já s ní - 
ovšem pod názvem Anycom — neměl 
třeba při instalaci jedinou potíž. Sa- 
mozřejmě jsem dodržel veškerá dopo- 
ručení výrobce. 

Tato karta pocházející původem 
od Sony-Ericsson se v poslední době 
prodává i jako Anycom, ovšem s pů- 
vodním softwarem. Není vůbec urče- 


GPRS 



Technická parametry 

Anycom GPRS PC Card GC75 
— karta pro datové přenosy 

Podpora: GPRS, HSCSD, GSM, SMS, 
faxGPRS, GSM, SMS, fax 

Hlasové i datové přenosy: jen 

datové 

Podpora GSM sítě: 900, 1.800 
i 1.900 MHz 

Formát karty: PC Card, typ II 
Podpora GPRS: Multislot Class 10, 
max. 4+1 slot, nebo 3+2 sloty, rychlost 
do 85,6 kb/s (příjem dat), do 42,8 kb/s 
(vysílání) 

Operační systém: Windows 98SE/ 
Me/NT4/2000/XP, Windows tor Pocket 
PC 2002 

Spotřeba: pohotovost < 5 mA, při prá- 
ci < 800 mA (při 3 i 5 V) 

Rozměry (š x v x h): 

85 x 54 x 4,5 mm (bez antény) 

Váha (i s baterií): 42 g 
Záruka: 2 roky 



na pro hlasová volání, ale pouze pro 
datová, a v tomto smčru nabízí nejen 
podporu GPRS, ale i třeba HSCSD. 
Pracuje přitom ve všech třech GSM 
pásmech. My se budeme věnovat při- 
pojení přes GPRS, které zvládá jak 
pro stolní, tak pro přenosná PC, a ta- 
ké pro kapesní počítaěe hardwarové 
platformy Pocket PC 2002. já ji zkou- 
šel na notebooku s Windows XP. 

Do klasické karty velikosti vizitky 
se zasouvá krátká anténa a samozřej- 
mě i SIM karta. Pokud ji vložíte do no- 
tebooku, ktetý má PCMCIA mechaniku 
umístěnu hned vedle opěrky zápěstí, 
ucítíte to prakticky okamžitě. Kupří- 
kladu tam, kde jsem to zkoušel já, 
mi anténa na boku dlaně překážela, 
a několikrát jsem ji dokonce vyvlékl 
z karty. Není to pochopitelně její věc, 
ale záleží na poěítaěi jako takovém, 
resp. na umístěni jeho mechaniky 
PCMCIA. Vedle interní antény můžete 
prostřednictvím redukce použít i an- 
ténu externí. 

Software pro Windows dodávaný 
s kartou, pocházející taktéž přímo od 
Sony-Ericsson, je solidně dělaný. Pro- 
jevuje se to nejen na instalaci, která 
je ukázková, ale i na ovládání, které 
sice není nejmodemější, ale rozhodně 
je funkční. Není také nijak složité, či 
- lépe řečeno - je skoro intuitivní. 
Zvládá všechna obvyklá nastavení 
a funkce. Z nich je nutno vyzvednout 
jednoduché nastavení spojení GPRS, 
resp. jeho parametrů, a práci s SMS. 

V praxi se Anycom choval spolehli- 
vě. Není třeba žádného šachování ani 


s kartou, ani se softwarem, pokud 
je na SIM kartě PIN, způsobně se na 
něj zeptá. Nezvládne ovšem, nebo 
alespoň v mém případě nezvládla, 
přidělit SMS jméno. Tb je ovšem jen 
maličkost, jinak jsou udělané pěkně. 
Provoz GPRS, o který jde nejvíce, byl 
na zapůjčené kartě T-Mobile napros- 
to bezproblémový, i když u mě není 
právě nejsilnější signál. Pokud jde 
o rychlost, záleželo na stavu sítě, ale 
většinou jsem se pohyboval mezi 40 
až 50 kb/s. Teoretická příjmová rych- 
lost je však až 85,6 kb/s. I když jen 


těžko mohu hodnotit dlouhodobý pro- 
voz, u mě karta fungovala velmi dob- 


Názor SWN 

Pro: Jednoduché ovládání a na- 
stavování, celkově vzato solidní 
hardware i software a vzájemná 
spolupráce. 

Proti: Stále ještě vysoká cena. 

Závěr: Dobrá karta do každoden- 
ní praxe. 

Cena: 11.883 Kč (9.740 Kč bez 
DPH) 

Kontakt: Kobe, 
tel. 222 585 338, 
www.kobe.cz 
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ře. Drobnou výtku možná jen zasluhu- 
je anténa, která se dá poměrně snad- 
no z karty vyvléknout a možná by bylo 
lepší, kdyby byla její nedílnou součás- 
tí. Na druhou stranu můžete kartu 
standardní délky ponechat v noteboo- 
ku i při přenášení a vytáhnout jen an- 
ténu. 


Audiovox RTM-8000 

Jednoduchá kartička formátu Com- 
pactFlashje určena jak pro kapesní, 
tak pro přenosné, případně i stolní 
počítače. Já ji zkoušel s HP iPaq 
H3900, ale je možné ji konec konců 
využít i v notebooku či stolním PC, 
pokud je vybaven mechanikou 
PCMCIA a Windows 98/XP či 2000. 

Instalace dodávaného softwaru 
Dialer pro Pocket PC je dílem okamži- 
ku. Pak ovšem musíte trochu šacho- 
vat, aby se vše spustilo a chydo. Hlav- 
ně jde o to, že karta a software si 
dobře nerozumějí, takže někdy je tře- 
ba kartu vytáhnout a znova zasunout, 
nebo zastavit běh programu, což se ve 
Windows CE for Pocket PC paradoxně 
nedělá ukončením běhu, tedy kříž- 


Technická parametry 

Audiovox RTM-8000 — karta 
pro datové a hlasové přenosy 

Podpora: GPRS, GSM, SMS, fax 

Hlasové i datové přenosy: ano 
Podpora GSM šité: 900, 1 .800 
i 1.900 MHz 

Formát karty: CompactFIash, typ I 
Podpora GPRS: Multislot Class 8, 
max. 4+1 slot, rychlost až 57,6 kb/s 

Operační systém: Windows 98SE/ 
Me/NT4/2000/XP, Windows for Pocket 
PC 2000 či 2002 
Spotřeba: nezjištěno 
Rozměry (š x v x h): 

59,5 x 43 x 3,2 mm (bez antény a vy- 
stupující části) 

Váha (i s baterií): 

38 g (včetně sluchátek) 

Záruka: 2 roky 


kem, jako u dospělých Windows, ale 
přímo „natvrdo” ve správě paměti, 
kam by vlastně běžný uživatel vůbec 
neměl chodit. Tam také program po 
„ukončení” jeho běhu křížkem stále 
zůstává. A právě tohle je problém, 
protože si zjevně s kartou Audiovox 
nedorozumí. Pak nastává zvláštní si- 
tuace, kdy se na displeji Dialeru, což 
je vlastně vyobrazený telefon GSM, 
objeví hlášení „Searching for GSM 
network”, přičemž anténka ukazující, 


zda jste na signálu sítě GSM, vesele 
tvrdl, že ano. Většinou stačí kartu jen 
vysunout a zasunout a je vše v pořád- 
ku. Pak už můžete telefonovat, připo- 
jit se na GPRS, a dále pak pracovat 
běžnými prostředky, jaké má třeba 
Pocket PC k dispozici. Často je tře- 
ba totéž dělat i při prostém vypnutí 
Pocket PC, a to už může být - a také 
je - otravné. 

Komunikace pomocí GPRS samo- 
zřejmě značně vyčerpává baterie ka- 
pesního počítače, takže pokud byste 
pracovali stále, šlo by zřejmě jen 
o hodinu, dvě, kdy by se akumulátor 
vyčerpal (tímto způsobem jsem to 
však nezkoušel). Karta se buď dokáže 
plně podřídit správě energie Windows 
CE, nebo si vše řídl sama a nedá si od 
ní do ničeho mluvit. Pak je vlastně 
stále zapnuta. 

Pokud se ptáte, zdaje karta obec- 
ně použitelná jako náhrada telefonu, 
pak odpověď musí znít: není. Pokud si 
ji koupíte jako GPRS kartu s možností 
s ní občas volat a připravíte se pře- 
dem na potíže, pak nejspíše nebudete 
zklamáni. Velkou výhodou bude uni- 
verzálnost, tedy možnost použít ji 


v kapesním, stolním či přenosném 
počítači. Otázkou je, zda v jiném po- 
čítači či s jiným softwarem nebude 
fungovat lépe. Moc tomu nevěřím. Po- 
chybuji, že se spolupráce hardwaru 
a softwaru v tomto směru nějak vylep- 
ší. Snad jen počkat na upgrade. ■ 

Bohumil Herwig, 
bohumil. herwig&autor. softnov. cz 
(autor je novinářem na volné noze, 
píšícím pro počítačová média) 


Názor SWN 

Pro: Univerzální (jak pro Windows 
CE, tak např. Windows 2000), so- 
lidně udělaná správa energie, na 
první pohled slušně udělaný pro- 
gram... 

Proti: ...ale se slabou součinnos- 
tí s GPRS kartou, chybí podpora 
hlasitého telefonu. 

Závěr: Univerzální, byť zatím 
soft-hardwarově nedotažené 
řešení do všech podmínek. 

Cena: 9.089 Kč (7.450 Kč bez 
DPH) 

Kontakt: Kobe, 
tel. 222 585 338, 
www.kobe.cz 
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Je to bomba, když to chodí 



Počet domácích kan- 
celáří i menších firem 
připojených k Interne- 
tu neustále roste, 
a stejně tak roste 
i množství přenáše- 
ných dat. Ani já ne- 
jsem žádnou výjim- 
kou. Přenosová 
rychlost klasického 
analogového modemu 
připojeného k telefon- 
ní lince mi dávno pře- 
stala vyhovovat. Za- 
nedlouho po uvedení 
služeb ADSL na trh 
jsem se tudíž rozhodl 
tuto reklamami opě- 
vovanou převratnou 
novinku vyzkoušet. 
Namátkou jsem vy- 
bral jednoho z posky- 
tovatelů připojení, 
společnost IPEX a její 
produkt IPEX ADSL 
Basic. 

Připojení ADSL Basic je základní va- 
riantou, kterou IPEX nabízí s kombi- 
nací přenosových rychlostí 192 kb/s 
směrem k uživateli (downstream) 
a 64 kb/s směrem k Internetu (up- 
stream). Kromě toho jsou k dispozici 
i výkonnější varianty připojení až po 
rychlosti 1.024/256 kb/s. Jsou však 
odpovídajícím způsobem dražší. Ná- 
klady na službu tvoří dvě části: plat- 
ba za instalaci a měsíění paušál při 


neomezené době připojení a množ- 
ství přenesených dat. Analogový 
telefon je podobně jako v případě 
ISDN plně funkční po celou dobu 
připojení k Internetu. 

Objednání, dodávka a instalace 

Komunikace se společností IPEX se 
mi od samého počátku líbila. Pro- 
bíhala v elektronické podobě a její 
průběh je zřejmý z obr. 1 , kde je zob- 
razena počáteční část individuálního 
žurnálu uživatele. Vzhledem k tomu, 
že území České republiky zdaleka ne- 
ní pokryto ADSL zcela (mapa pokrytí 


tak, jak ji uvádí Český Telecom, je 
uvedena na obr. 2), je třeba nejdří- 
ve zjistit, zda na daném telefonním 
čísle lze přípojku ADSL vůbec reali- 

Po zadání čísla telefonu a adresy 
elektronické pošty do testovacího pro- 
gramu umístěného na titulní stránce 
objednávkového systému jsem obra- 
tem obdržel mail potvrzující možnost 
zřízení ADSL a obsahující další in- 
strukce. Zkusil jsem zkontrolovat 
i číslo, o němž jsem věděl, že neleží 
v pokrytém území. Rovněž obratem 
mi přišlo sdělení, že dané číslo by- 
lo společností IPEX zaregistrováno 
a v okamžiku, kdy bude zařazeno do 
seznamu ADSL, budu o této skuteč- 
nosti informován. Následovalo vypl- 
nění elektronické objednávky. Jak 
požadovala pravidla, zaplatil jsem 
prostřednictvím Intemetbankingu 
i částku na zřízení, jejíž zaplacení 
předem bylo podmínkou získání zvý- 
hodněného paušálu. 

Asi po dvou týdnech jsem obdr- 
žel přístup do osobního žurnálu 
INKONTO, zřizovaného pro každého 
uživatele. V něm uživatel nalezne 
kompletní historii komunikace se 
společností IPEX, přehled plateb, 
upomínek či opisy faktur. Zhruba 
o deset dní později jsem poštou ob- 


držel CD-ROM. Obsahoval nejenom 
programy pro instalaci různých typů 
ADSL modemů, ale také řadu užiteč- 
ných programů a utilit. Dojem kazí 
pouze překlepy v textech, které by 
se na profesionálních produktech 
snad vyskytovat nemusely. 

O týden později mne kontaktovali 
pracovníci Telecomu, aby domluvili 
termín instalace. V uvedený den sku- 
tečně přišli, byť o více než dvě hodi- 
ny později. Vlastní instalace a spuš- 
tění trvaly asi dvacet minut. Původní 
telefonní kabel, který vedl do mode- 
mu a odtud do analogového telefo- 
nu, připojili do černé krabičky na- 
zývané rozdělovač (Splitter). Ten, 
zjednodušeně řečeno, rozděluje te- 
lefonní signál od signálu vysoko- 


Názor SWN 

Pro: Spolehlivé, rychlé a relativně 
levné připojení k Internetu. 

Proti: Občasné problémy s při- 
hlašováním. 

Závěr: Vyhovující řešení pro do- 
mácí připojení i pro malé či střed- 
ní firmy. 

Cena: viz tabulka 

Kontakt: IPEX, a. s., 
tel. 386 357 594, 
www.ipex.cz 
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sítě \\\\\\ právě teď 


instalaci bez DPH sDPH a slevou za Online 


Připojení ADSL 192/64 1.600 1.460 1.559 1.498 

Připojení ADSL 320/128 
Připojení ADSL+ 256/64 
Připojení ADSL+ 512/128 
Připojení ADSL+ 1024/256 



1.600 2.350 2.493 2.441 

4.900 3.230 3.417 3.281 

4.900 5.600 5.906 5.748 

4.900 10.000 10.526 10.316 


frekvenčního, jehož prostřednictvím 
se přenášejí data. Jeden kabel vychá- 
zející z rozdělovače zapojili opět do 
analogového modemu a potažmo do 
telefonního přístroje, druhý do ADSL 
modemu. Výstup z ADSL modemu se 
zapojuje (podle typu modemu, který 
je třeba specifikovat v objednávce) 
bud do sériového, nebo do USB por- 
tu počítače. 

Pracovníci Telecomu však nezasu- 
nuli USB konektor ADSL modemu do 
mého počítače, nýbrž do svého note- 
booku a předvedli (na třetí pokus), že 
se jim skutečně podařilo připojit. Po- 
té sbalili fidlátka, dali mi do ruky dal- 
ší CD-BOM a se slovy „ovladač mode- 
mu a připojení si nainstalujete sám, 
že?“ odešli. 

Instalace ovladače modemu pro- 
běhla bez závad, stejně jako vytvoření 
dalšího telefonického připojení a jeho 
navázání na ADSL modem. 

Pro ujasnění: vzhledem k tomu, 
že ADSL připojení je realizováno pro- 
střednictvím ADSL modemu, jeví se 
z hlediska počítače připojení k Inter- 
netu stejně jako připojení obvyklou 
vytáčenou telefonní linkou. Je proto 
třeba prostřednictvím voleb Nastave- 


ní a Sítová pňpojení (ve Windows XP, 
v jiných verzích je postup obdobný) 
vytvořit nové telefonické připojení, 
nazvané třeba ADSL, a při jeho konfi- 
guraci zadat jako modem příslušný 
ADSL modem. 

A bylo hotovo. Od okamžiku ob- 
jednání 2. dubna do okamžiku spuš- 
tění 16. května uplynulo zhruba šest 
týdnů. 

Přihlašování do Internetu 

Na rozdíl od klasické vytáčené lin- 
ky je přihlašování do sítě prostřed- 
nictvím ADSL složitější, neboť pro- 
bíhá ve dvou krocích. V prvním se 
navazuje spojení se sítí Telecomu 
prostřednictvím výše popsaného te- 
lefonického připojení. Jako přihlašo- 
vací jméno i heslo slouží telefonní 
číslo přihlašujícího se účastníka. 
Úspěšné navázání spojení bylo hlav- 
ně v prvních dnech dosti problema- 
tické a bývá to občas i nyní. Jeden 
podvečer jsem dokonce odklikával 
tlačítko Opakovat vytáčení hodinu 
a čtvrt. V současné době však ne- 
úspěšnost navázání spojení rapidně 
klesla, Telecom zřejmě posílil přístu- 
pové body. 


Po navázání spojení se sítí Teleco- 
mu je nutné přihlásit se ještě do sítě 
poskytovatele služeb. K tomuto úče- 
lu je třeba v internetovém prohlížeči 
předepsat specifickou IP adresu při- 
hlašovací stránky poskytovatele. Po 
jejím zobrazení pak zadat přihlašova- 
cí jméno a heslo, přidělená poskyto- 
vatelem. Po přihlášení jsou na této 
stránce k dispozici systémová hlášení, 
údaje o stavu relace a další užitečné 
informace. S přihlašováním do sítě 
IPEX jsem měl problém pouze jed- 
nou, pracovník hot-line mne ujistil, 
že o závadě vědí a do dvou hodin bu- 
de odstraněna. Byla. 

Dvoufázové přihlašování mi zpo- 
čátku činilo drobné potíže, protože 
automatické vytáčení, které jsem 
měl nastaveno, nepostačovalo vzhle- 
dem k tomu, že nerealizovalo dru- 
hou fázi připojení. Zrušil jsem proto 
automatické vytáčení, oba kroky vy- 
konávám ručně ráno před zahájením 
práce a obvykle zůstávám připojen 
trvale. 

Je třeba ještě nezapomenout, že 
pro správné odesílání elektronické 
pošty, pokud máte účet u jiného po- 
skytovatele Internetu, než je poskyto- 
vatel připojení ADSL, je třeba v po- 


štovním programu (Outlook, Netsca- 
pe) nastavit správnou adresu serve- 
ru odchozí pošty (obvykle začíná 
„smtp“). Tú by měl sdělit rovněž po- 
skytovatel připojení ADSL. 

Zkušenosti s provozem 

Po zhruba tříměsíčním provozu IPEX 
ADSL Basic musím konstatovat, že 
jsem velmi spokojen. Vzhledem k to- 
mu, že značná část mých pracovních 
aktivit se odehrává v domácí kancelá- 
ři, oceňuji zejména rychlost a spoleh- 
livost. Downstream i upstream sku- 
tečně přenášejí data zaručovanými 
rychlostmi (obr. 3), spojení se na 
rozdíl od běžných analogových linek 
nepřerušuje (nepadá), takže je možné 
se ráno přihlásit a zůstat na Internetu 
připojen po celou dobu práce. Velmi 
podstatným faktorem je i finanční 
stránka věci. Při připojení vytáčenou 
analogovou linkou se moje měsíční 
náklady na Internet pohybovaly v roz- 
mezí 2.000 až 3.000 Kč. Za nepřetrži- 
té připojení prostřednictvím ADSL bez 
omezení počtu přenesených dat pla- 
tím měsíční paušál 1 .498 Kč včetně 
pronájmu modemu. ■ 

Dagjeger, djeger@softnov.cz 
(autor se dlouhodobě zabývá sítěmi) 
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Tipy, triky, techniky 

V dnešních tipech přinášíme pokračování o samplování, podíváme se na 
nějaké mobilní služby a trochu si pohrajeme se systémovým nastavením 
Windows. Vývojářům ukážeme, kde sehnat ten správný .net framework atd. 
A jako obvykle, máte-li nějaký tip, fintu nebo dotaz, neváhejte se obrátit na 

ttt@softnov.cz nebo na www.swnet.cz. 


Služby 

Jak mohu nastavovat parametry 
spouštění služeb z příkazové řádky? 

Služba může být spouštěna po startu automaticky, 
manuálně, nebo může být její spouštění zakázáno. 
Ke konfiguraci těchto parametrů se využívá GUI ve 
Windows. A dmini strátoři raději využívají příkazový 
řádek, zejména pro ovládání vzdálených počftaěů. 
Pro změnu parametrů použijte utilitu Sc, která je 
obsažena ve Windows 2000 Resource Kitu. Syntaxe: 

sc config <service name> start=<mode> 

Například sc config tlntsvr start=auto nastaví 
službu tlntsvr tak, aby automaticky startovala při 
každém startu systému. Volby jsou následující: 

■ auto - služba startuje automaticky při každém 
startu systému, 

■ boot - ovladaě zařízení je nahráván automatic- 
ky boot loaderem, 

■ demand - služba musí být spuštěna manuálně, 

■ disabled- start služby je zakázán, 

■ systém - služba startuje během inicializace 

jádra. (Jan Vondrák) 

E-mail na WAPU 

Existuje stránka na WAPu sloužící 
k rychlému vybrání mailu (PoP3) 
bez zbytečných obrázků a ztrát dra- 
hých kilobitů? Nejjednodušší možnost na vy- 
brání své pošty bez příloh apod. máte prostřed- 
nictvím WAP klienta, který je v sekci E-mail. Pro 
příjem a odesílání pošty musíte nejdříve nastavit 
potřebné parametry - v sekci E-mail „ nastaven f 
zadejte potřebné údaje (zvolte si uživatelské jmé- 
no, heslo, zadejte PoP3, SMTP a dejte uložit). 

Pak jděte na přihlášení. Po přihlášení již mů- 
žete kontrolovat schránku, vytvářet a posílat 
maily a používat doplňkové služby prostřednic- 
tvím WAP aplikace. Nejjednodušší nastavení je 
prostřednictvím Oskarovy samoobsluhy 
v části personalizace WAPu. 

(mm.oskarena.cz) 


l#l 

Základy 
samplování 2 

Jak nasamplovat kytaru? Úvodem by 
asi bylo dobré říci, že kytara se nejlépe snímá jed- 
ním mikrofonem proti horní desce kytary, nejlépe 
mikrofonem namířeným přímo proti otvoru. Po- 
kud chci snímat i některé neblahé jevy (viz dále), 
snímá se dvěma mikrofony. Druhý mikrofon bývá 
umístěn u nultého pražce kytary a namířen šik- 
mo směrem k tělu kytary, nebo opět kolmo proti 
hmatníku kytary. V případě použití dvou mikrofo- 
nů však vzniká nebezpečí nepříjemných fázových 
posuvů. 

Pro samotné nahrávání kytary je lépe nahrát 
každou prázdnou strunu zvlášť, je dobré si nechal 
hráčem zahrát alespoň 4 úrovně hlasitosti (opět 
pochopitelně na každé struně). To dá celkem 24 
vzorků. Vzorky je pak v sampleru možné skládat 
jak vedle sebe (výška tónu), tak nad sebe (hlasi- 
tost, míchání více samplů do jednoho). 

Všechny vzorky hlasitosti položíme v sampleru 
nad sebe od nejtiššího po nejhlasitější. Například 
při stisknutí klávesy rychlostí 1 (Notě On, Velocity 
= 1) se tedy ozve jen nejslabší sample. Naopak při 
rychlosti 128 se ozve jen nejhlasitější. Zhruba při 
stisknutí klávesy rychlostí 42 by byl tedy slyšet 
pouze druhý nejméně hlasitý sample. 

Mezi prvním a druhým nejméně hlasitým 
samplem necháme zvuky prolínat. To se zejména 
v softwarových samplerech dělá velice jednoduše 
pomocí virtuální tužky. Ve výsledku bude tedy 
sample z hlediska hlasitosti vypadat tak, že hla- 
sitost 1-8 bude patřit pouze nejslabší úrovni, 
9-32 lineárně prolíná první a druhý nejslabší, 
od 33 necháme pouze druhý nejslabší až po 
52 atd. 

Velmi podobně pracujeme s výškou tónu. Jed- 
notlivé samply do sampleru naskládáme vedle se- 
be. Vždy každý sample na tón, kde jsme jej skuteč- 
ně pořídili (tedy E, A, D, G, H, E). Tyto tóny vždy 
necháme čisté a mezi nimi uděláme prolínačky. 
Ostatní tóny, kromě těch, které jsme pořídili jako 
originál, tedy dopočítá sampler. Pokud nemáme 
nějaký speciální úmysl, tak samozřejmě nejnižší 
tón bude právě zahrané E (nejhlubší struna kyta- 
ry). Horší je to s vysokým E, protože tam se ještě 
při skutečné hře na kytaru potřebujeme dostat 
výš. Když si však uvědomíme, že o oktávu výš by 


byl už sample o polovinu kratší, a ta změna barvy 
zvuku... 

Bude lepší při nahrávání pokračovat nad nej- 
vyšším E opět po kvartách a nechal si nahrát sam- 
ply alespoň až po H (což je nejvyšší tón, který je 
možné zahrát na nejkratším používaném hmatní- 
ku kytar). Opět samozřejmě nahráváme se všemi 
4 hlasitostmi. Nyní tedy máme celkem 40 samplů 
a výsledek by již mohl znít relativně věrně. 

Bohužel se zde vůbec nepromítne to, že když 
na struně stiskneme prst, je celkové zabarvení ji- 
né, než když hrajeme na prázdných strunách. To 
by zapříčinilo, že sample by zněl jaksi hodně „ote- 
vřeně”. Pro amatérské a poloprofesionální účely 
by však sample mohl být dostatečně kvalitní. 

Pro ještě lepší iluzi můžeme nasamplovat i ně- 
které „neblahé jevy”, kterými kytara oplývá. Urči- 
tě se hodí nahrát několikeré šoupání levé ruky po 
hmatníku, a to jak ve směru k tělu, tak naopak od 
těla kytary. Tyto samply je vhodné umístit na kla- 
viaturu někam mimo rozsah kytary a používat je 
čistě jako zvukové efekty. 

Stisk struny levou rukou opět provázejí jisté 
zajímavé zvukové jevy, které by možná stálo za to 
zaznamenat. Tento zvukový efekt se dá jemně při- 
míchával pod všechny zvuky, vyjma těch, kde se 
skutečně jedná o prázdnou strunu. Opět by po- 
chopitelně stálo za to nahrát stisk struny na kaž- 
dé struně zvlášť. To by však už celý sample pře- 
neslo spíše do roviny profesionálního samplů. 

Příště se budeme věnovat samplování klavíru. 

(Martin Jirsák) 

GPRS 

Proč mi po aktivaci služby GPRS 
u Oskara telefon při přihlašování 
oznamuje: Nejprve si aktivujte 
GPRS! Tuto chybovou hlášku zobrazuje telefon 
v případě, že GPRS buď není aktivované, nebo se 
používá nesprávný přístupový bod APN. Věnujte 
pozornost rozdílu v nastavení u programu služeb 
(tarifu) a Oskarty. 

Hodnota APN v profilu WAP má být - Tarif: 
wap, Oskarta: owap. 

Hodnota APN v datovém profilu - Tarif: inter- 
net, Oskarta: ointemet. 

Ve vlastnostech modemu v koncovém zařízení 
s Windows, položka Zvláštní nastavení- Start 

> Ovládací panely > Možnosti telefonu a modemu 

> Modemy > Vlastnosti > Upřesnit > Zvláštní inicia- 
lizační příkazy > Tarif: AT+CGDCONM, 1 IP ", "inter- 
net", Oskarta: AT+CGDC0NT=1 , "IP", "ointemet" 

V případě WinCE pouze - Tarif: 

+CGDC0NT=1, "IP", "internet", Oskarta: 
+CGDC0NT=1, "IP", "ointemet" 

(www.oskarena.cz) 
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Stažení .NET 
Frameworku 


Jak sehnat .NET Framework, který 
je potřeba pro programování v ja- 
zyku C# nebo jiném .NETovém ja- 
zyce? Pokud vlastníte Windows 2003 Server, 
je .NET Framework verze 1.1 součástí tohoto 
operačního systému. Každý další nový systém 
od Microsoftu bude .NET Framework obsahovat. 
Ale co ti, kteří používají starší systémy? 

Ze stránek lze stáhnout .NET Frame- 
work ve dvou edicích. První, nazvaná Microsoft 
.NET Framework Software Development Kit, je 
určená pro programátory a kromě vlastního bě- 
hového prostředí obsahuje překladače .NETo- 
vých jazyků a podpůrné nástroje (o některých se 
zmíním v dalších tipech). 

Edice nazvaná Microsoft .NET Framework 
Redistributable je pak pro počítače, na kterých 
.NET aplikace poběží. Obě edice včetně překla- 
dačů a souvisejících věcí jsou zdarma i pro ko- 
merční účely. 

Na uvedených stránkách je jednak aktuální 
verze 1.1, ale i starší verze 1.0. Na počítači mů- 
žete mít nainstalované obě. Pokud chcete použí- 
vat verzi 1.0 a přistupujete k databázím Oracle 
nebo pomocí ODBC, je nutné ještě stáhnout 
z téže stránky odpovídající poskytovatele dat 
(Microsoft .NET Data Provider for Oracle a ODBC 
.NET Data Provider). 

Na závěr ještě, o čem tento seriál krátkých ti- 
pů bude. Podobně jako v případě Delphi či Java- 
Scriptu budou určeny pro začátečníky či mírně 
pokročilé, kteří s .NETem a C# začínají. Budeme 
uvádět krátké okomentované fragmenty kódu, 
které budou řešit konkrétní úlohu nebo se zmí- 
ním o různých nástrojích, webových stránkách 
a dalším. 

(Slávek Rydval) 

SVG 

Jak umožnit načtení a zobrazení 
souboru SVG? Adobe využívá Adobe Read- 
er jako distribuční mechanismus pro rychlé 
rozšíření podpory formátu SVG. 

Pro prohlížení grafiky SVG musíte mít v pro- 
hlížeči instalovaný SVG Viewer. Ten je součástí 
standardní instalace Adobe Beaderu, to zna- 
mená, že pokud si nainstalujete Adobe Reader, 
získáte i podporu pro prohlížení SVG ve svém 
prohlížeči. 

(Adobe) 
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Bootování 


Proč, když při bootování v určitém 
okamžiku stisknu klávesu Esc, sy- 
stém Windows nenastartuje? Při zavá- 
dění systému Windows je možné stisknout klávesu 
F5 pro přímou volbu tzv. Safe modu nebo F8 pro 
zobrazení bootovací nabídky Windows. Obě tyto 
klávesy mají 3bajtový klávesový kód, kde první 
bajt je shodný s kódem klávesy Esc. Pokud v době, 
kdy máte možnost stisknout klávesu F5 nebo F8, 
stisknete klávesu Esc, Windows detekují tento bajt 
a ěekají na zbývající dva další (ale buffer klávesni- 
ce je prázdný). Prevence neexistuje, lze pouze, po- 
kud k situaci omylem dojde, naplnit buffer dvěma 
bajty (prostým stisknutím nějakých kláves) a sy- 
stém bude pokračovat v bootování. 

flan Vondrák) 


Každou chvilku 

Máte problémy při plánování ma- 
nuálního skenování F-Secure Anti-Vi- 
rus 5.40? Ihned po instalaci centrálně spravova- 
ného systému F-Secure Anti-Virus 5.40 jsem pomocí 
Policy Manager Consote nastavil schedulování pro 
manuální skenování jednotlivých pracovních stanic. 
Tak, aby se pevný disk začal kontrolovat po 15 minu- 
tách nečinnosti. Jaké však bylo moje rozčarování, 
když jsem z logu vyčetl, že se stanice kontrolují vždy 
po 15 minutách nečinnosti, tedy několikráte denně. 
Přestože v nápovědě bylo uvedeno, že defaultně se 
provádí kontrola jen jednou denně, raději jsem ten- 
to parametr uvedl, ale bez úspěchu. Poté jsem zkon- 
troloval na jednotlivých stanicích „naplánované úlo- 
hy” (tedy ne pomocí F-Secure politiky) a poopravil 
tak, aby se spouštěly opravdu jen jednou denně. 
Jenže po změně libovolného parametru v politice 
a jejím rozeslání se nastavení v Naplánovaných úlo- 
hách opět přepsalo - chyba se vrátila. 

Nakonec jsem rezignoval a naplánoval manuami 
kontroly tak, aby se spouštěly kolem poledne, kdy 
většina uživatelů chodí na oběd. S tím je většina 
uživatelů spokojena rozhodně více, než kdyby se 
skenování spouštělo vždy při startu počítaěe. 

(Martin Konnek) 
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Nechtěná aplikace 

Jak zabránit, aby se spolu se star- 
tem operačního systému nespouš- 
těla neznámá nebo v daný okamžik 
nepožadovaná aplikace? Obvykle je ta- 
ková aplikace instalována jako doplněk většího 
softwarového balíku. Někdy je potřebná či užiteč- 
ná, někdy jen zbytečně zabírá místo v paměti 
a uždibuje kousek výkonu procesoru. Následuje 
tedy rozhodnutí o „likvidaci" aplikace a nakouk- 
nutí do složky Po spuštění. 



Zkušenější uživatele už tolik nepřekvapí, že 
aplikace nemá svého zástupce ve složce Po spuš- 
tění. Odkud je tedy spouštěna? Úplný přehled 
o všech „start up“ místech operačního systému 
poskytuje utilita EXQ33XQ. Operační systém 
Windows obsahuje celou řadu míst, odkud mo- 
hou být startovány aplikace a programy. 

(Tomáš Kolaňk) 

Chyba 

Proč při otevření Ovládacích Panelů 
dostanu error run32dll.exe? Při otevírání 
Ovládacích, panelů můžete narazit na problém. Při 
spuštění se vyvolá obrazovka s upozorněním na ja- 
kousi chybu rundll32.exe a při odklepnutí této 
hlášky se Ovládací panel neotevře. Problém může 
spočívat v tom, že je program mndll32.exe poško- 
zen (nebo je přítomen virus W32/SirCam@MM). 

K nápravě nejprve zjistěte, zda máte poslední virové 
definice antivirového programu a prověřte systém 
na přítomnost virů. Poté obnovte run32dll.exe, vlož- 
te instalační CD Windows XP nebo 2000, spusťte 
příkazový řádek ( Spustit a napsat cmd ). V příkazo- 
vém řádku na jednotce CD-ROM napište tento pří- 
kaz (od znaménka \) 

<CD-ROM:>\i386\mndll32.ex_%Systemroot%\ 

rundll32.exe 

Tím rozbalíte mndll32.exe do systému. Poté 
stačí restart a vše by mělo být napraveno. 

( Jan Vandrák) 


Co je to? 

Jak zjistíme podrobnosti o běžícím 
procesu? Čas od ěasu se každému uživateli stane, 
že potřebuje zjistit maximum informací o běžícím 
procesu. Ne vždy je to snadné, protože patřičná kom- 
ponenta nemusí mít doprovodné informace a může 
také být umís těna v některém ze systémových adre- 
sářů. Utilita Process Explorer, dostupná na mnu, 
zjistí maximum dostupných informací o zvoleném 
procesu: nadřízené i podřízené procesy, použité sou- 
bory a knih ovny, vytížení systémových zdrojů, údaje 
o výrobci atd. Kromě toho je možné provést i základ- 
ní manipulace s procesem - nastavit prioritu běhu, 
nebo jej ukončit. 

(Tomáš Kolaňk) 



Rychlost 

Proč Active Directory Integrated 
DNS serveru trvá déle start než 
klasickému DNS serveru s primár- 
ní doménou? Operační systém Windows 
2000 Server může uchovávat DNS informace 
v Active Directory, pokud je DNS server nainsta- 
lován na doménovém kontroléru (DC). Stan- 
dardní primární zóny založené na konfigu- 
račních souborech zůstávají samozřejmě stále 
k dispozici. 

Když DNS server startuje, nahrává všechny 
informace o zónách (doménách) do vyrovnávací 
paměti. Pokud jsou tyto informace uloženy ve 
standardní primární zóně, jsou nahrány rychleji 
než informace uložené v Active Directory. Důvod 
je ten, že přístup do Active Directory je za prvé 
pomalejší než přístup k souboru, a zároveň se 
musí čekat, než nastartují všechny služby 
zprostředkovávající služby Active Directory. 

( Jan Vondrák) 


Odkazy 


SVSINT _W« 

vw.sysintemals.com 
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Přístup 


Zřízení Carrier Broadband Plus (512/128 nebo 1 .024/256 kbit/s) 


Zřízení Carrier Broadband Extra (256/64, 512/128 nebo 1 ,024/256kbit/s) 


Zvýšení přístupové rychlosti poskytované Carrier Broadband Plus/Extra 


Snížení přístupové rychlosti poskytované Carrier Broadband Plus/Extra 

Změna Carrier Broadband Plus na Carrier Broadband Extra nebo opačné 

Přeložení Carrier Broadband Plus/Extra 

9! 

9! 

Instalace rozbočovače a modemu dodaného společností ČTc u účastníka — malá instalace 

{ 1.5' 

Instalace rozbočovače, modemu dodaného společností ČTc včetně instalace do PC — velká instalace 

| 2.5 

Výměna pronajímaného koncového zařízení za jiný typ (musí odpovídat zvolené službě ISDN/HTS) 

1.61 

Vyzvednutí pronajímaného koncového zařízení po ukončení pronájmu ze strany poskytovatele 

1.61 


ADSL bude rychlejší, 
pomalejší, levnější, 
dražší (nehodící se 
škrtněte). 

Už od roku 1989 se Český Telecom 
(ještě jako SFT Telekom) snaží o vylep- 
šení své pověsti na trhu pomocí růz- 
ných, více či méně povedených me- 
diálních kampaní. Ať však „kreativci“ 
reklamních agentur dělají, co mohou, 
vždycky se nějaká ta chybka vloudí 
a těžce polepšený image pokazí. Th 
je to „nejlevnější dial-up“, tu „reba- 
lancování tarifů”, pak zase „změna 
struktury plateb”, sem tam nějaká 
přestřelka s ČTÚ ohledně poplatků za 
propojení s ostatními operátory, ne- 
povedená privatizace a nyní čerstvě 
ADSL. 

Ačkoli se už od počátku zdálo, že 
ceny nasazené v únoru pro velkopro- 
dej nejsou zrovna to, co trh očekával, 
přece jen se od té doby i přes proble- 
matickou dostupnost služby nasbíralo 
za vydatného přispění OLO přes 8.000 
zákazníků. Hlavní výhodou, kterou 
ADSL totiž nabízelo, byla nejen dosud 
nevídaná rychlost, ale i to, že nebyl 
žádný limit na dobu připojení, ani na 
objem přenesených dat. Řada zákaz- 
níků tedy přešla od klasického mode- 
mu k ADSL, přestala se dívat na ho- 
dinky a konečně mohla používat 
Internet tak, jak si zasluhuje — jako 
rozšíření stolního počítače o obrovský 
archiv skoro okamžitě dostupných 
dat. To bylo doposud privilegium 
vyhrazené úzké skupině zaměstnanců 
a studentů, vybavených v práci nebo 
ve škole výkonnými pevnými linkami 
ěi šťastlivců připojených prostřednic- 
tvím kabelové televize. 

Od 1 . srpna však Telecom zapnul 
agregaci datových toků, čímž řádně 
zacloumal s trpělivostí uživatelů, ne- 
boť podle zpráv poklesla téměř trva- 
le v mnoha diskusních skupinách 
reálná rychlost pod 20 % nominální. 
Uživatelé připojení s nejnižší rychlosti 
(256 kb/s) se tedy dostávají přibližně 
na rychlost běžného modemu. 

Další ránou jen o 3 dny později 
pak bylo zveřejnění nové varianty 
ADSL, kterou chce Telecom nabízet 


ISP od 15. září. Pod dojmem prohlá- 
šení ministra Mlynáře asi celá řada 
Udí očekávala, že pokud nedojde pří- 
mo ke snížení cen za ADSL, dojde 
alespoň ke zvýšení rychlostí - jak 
ostatně sám ČTc avizoval. Nové služ- 
by pojmenované Carrier Broadband 
Plus skutečně přinesly zvýšení rych- 
losti, ovšem kromě toho přinesly i li- 
mit na objem přenesených dat, které 
původní služby Basic neobsahovaly. 
Pomalejší varianta 512/128 má limit 
10 GB/měsíc, rychlejší 1.024/256 
dvojnásobný - 20 GB/měsíc. Objem 
provozuje počítán jako součet od- 
chozího a příchozího provozu a po 
překročení limitu bude ČTc účtovat 
poskytovateli připojení za každých 
započatých 10 GB částku 300 Kč 
(+ DPH). V referenční nabídce ČTc sli- 
buje, že bude informovat poskytova- 
tele o čerpání limitu ze 70 % a 90 % 
a po jeho překročení. 

Profesionální varianta Carrier 
Broadband Extra nepřináší příliš 
mnoho změn — pouze je nyní možné, 
aby ISP instalovali vlastní modemy, 
případně je od ČTc odkupovali. 

V obou případech zůstala stejná 
agregace 1:50, resp. 1:20. 

Paušální poplatky včetně poplatků 
za zapůjčené ADSL modemy/směrova- 
če se nezměnily, poklesl poplatek za 
změnu rychlostí a výrazně se změnily 
poplatky za zřízení a služby poskyto- 
vané při zřízení. Nyní se paušálně vy- 
bírá poplatek 990 Kč za zřízení služby 
a ISP si může vybrat tři úrovně insta- 
lace. První úroveň je za 0 Kě a ČTc nic 
neinstaluje, druhá úroveň, nazývaná 
„malá instalace”, přijde na 1.510 Kč 
a technici ČTc nainstalují oddělovač, 
ADSL modem a předvedou jeho funk- 
čnost na vlastním PC. Třetí varianta 


pak za 2.510 Kč zahrnuje i instalaci 
na počítači uživatele s OS řady Win- 
dows včetně prohlížeče a poštovního 
klienta. Pohledem do Referenční na- 
bídky pak zjistíme, že původně tzv. 
malá instalace byla součástí poplat- 
ku za zřízení, kdežto nyní došlo k roz- 
dělení na dvě samostatně účtované 
částky. Výsledkem je zvýšení nákladů 
potřebných na připojení o 800 Kč 
u služeb Carrier BroadBand Plus 
a zlevnění pro Carrier BroadBand 
Extra o 2.400 Kč. To napovídá hodně 
o rozprostření zájmu uživatelů o jed- 
notlivé rychlosti. Oproti původní va- 
riantě také Telecom přišel s určitou 
garancí kvality, která však asi některé 
z uživatelů příliš nepotěší. Chybovost 
paketů v síti ČTc má být nižší než 3 % 
a maximální zpoždění má být menší 
než 160 ms. Zpoždění je hlavním pro- 
blémem pro aplikace běžící v reálném 
čase - tj. hry, řízení apod. 

Nejnepříjemnější zprávou pro zá- 
kazníky ovšem je, že služby Carrier 
Broadband Plus, resp. Extra, nahra- 
zují služby Carrier Broadband Basic/ 
Profi počínaje 15. zářím, přestane být 
možné je objednávat k 31. 10. a ke 


31. 12. nebudou poskytovány vůbec. 

Z původních neagregovaných a neli- 
mitovaných přípojek se tak stanou 
agregované, což je sice v souladu se 
smlouvou, a navíc ještě limitované 
přípojky, což ovšem zcela odporuje 
určení ADSL tak, jak ho sám Česly Te- 
lecom při spuštění ADSL propagoval 
a jak je i ve světě chápáno. 

Nepovažoval bych za nijak tragic- 
ké, kdyby ČTc nabídl objemově limito- 
vané připojení stejnou rychlostí pro- 
střednictvím ADSL, ovšem za výrazně 
nižší cenu. Určitě by tím oslovil řadu 
uživatelů, kteří využívají Internet pře- 
devším k brouzdání a posíláni pošty, 
a méně ke stahování. Ovšem pohled 
do pololetních výsledků ČTc hovoří 
jasně: 53 % provolaných minut tvoří 
vytáčené připojení k Internetu a cel- 
kové tržby bez Eurotelu opět pokles- 
ly o 2,8 % na 18,8 mld. Kč, a tak je - 
ve snaze držet firmu v zisku — vývoj 
ADSL stejně rozporuplný a schizofre- 
nický jako titulek článku. ■ 

Zdeněk Lejsek, 
zdenek. lejsek@autor. softnov. cz 
(autor se dlouhodobě věnuje 
počítačovým sítím a komunikacím) 


Zálohujte 
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Bezdrátové propojení přes 
Bluetooth bylo očekáváno 
s velkými nadějemi, a to ne- 
jen proto, že hodně slibovalo. 
Bylo opravdu zapotřebí, proto- 
že infračervená komunikace 
zklamala. Bohužel Bluetooth 
se podobně jako ona nedokázal 
vypořádat už se samotným 
návrhem. 

IrDa nezklamalo ani tak po stránce technologické, 
byť například za jasného slunce svitu mělo své muš- 
ky, zklamalo proto, že bylo koncepčně nedotažené. 
Technologický návrh nebyl dopracován do té úrov- 
ně, kterou uživatelé očekávali a kterou potřebovali. 
Definovat princip komunikace, ale už nedefinovat 
protokol, jakým se budou předávat data, se ukázalo 
jako problematický přístup a zejména na téhle ne- 
jednotnosti IrDa skončila. Dnes je jen okrajovou zá- 
ležitostí a nejspíš se toho už nezbaví. 

Bluetooth mělo být lepší. Čím dál tím víc se však 
ukazuje, že opak je pravdou. Mělo nabízet dlouhou 
výdrž na baterie - nenabízí. Mělo nabízet snadnou 
a jednotnou komunikaci čehokoli s čímkoli — nena- 
bízí. Co tedy vlastně nabízí? Zatím nejednotný sy- 
stém komunikace při velké spotřebě energie, ve kte- 
rém si navíc každý dělá co chce a nedodržuje daná 
pravidla, jenže lidé k tomu mají genetickou zakoře- 
něnost, takže se jim asi nelze divit. Návrh měl asi 
být udělán tak, aby to dělat nemohfi. Ale to je jiný 
příběh... 

Jak to všechno začalo 

Idea a první návrh v znikl v Ericssonu už v roce 
1994, patřičné sdružení však bylo založeno až po- 
čátkem roku 1998, kdy byl také vytvořen základ 
specifikace (Rev. 0.7). Pak už vše jelo jako po drát- 
ku, i když s vcelku pravidelným ročním zpožděním. 
První „opravdová” specifikace (Rev. 1.0) se objevila 
v roce 1999, prosinec 2000 pak přinesl řadu změn, 
ve kterých byly odstraněny některé nepřesnosti, 
líznikla tak stěžejní specifikace 1.1 trvající dodnes. 


První plnohodnotná zařízení se objevila na trhu na 
podzim 2001 , vše se však rozjelo až někdy v zimě, 
resp. na jaře roku 2002. 

Bluetooth se nazývá Bluetooth, tedy Modrý zub, 
podle jména vikingského krále Haralda Blatanda 
(v překladu Harald Modrý zub) z konce prvního ti- 
síciletí, který mj. spojil Norsko a Dánsko. Když bylo 
jméno vymýšleno, představovafi si jeho autoři, že 
podobně spojí osobní počítače s osobní komuni- 
kací. Nicméně faktem zůstává, že bylo původně 
navrhováno jako nezávislé bezdrátové zařízení na- 
hrazující kabelové rozvody pro tak zvané osobní sí- 
tě PAN (Personál Area Network, resp. Wirelles PAN), 
což je vlastně obdoba lokálních sítí LAN (Local Area 
Network), resp. Wirelles LAN, tedy WLAN. Tím nejdů- 
ležitějším v tomto případě je, že samotná technolo- 
gie Bluetooth je bez poplatků! 


Bluetooth zaštiťuje sdružení Bluetooth Spe- 
ciál Interest Group (SIG), které se stará o tvorbu 
standardu a jeho propagaci a také jakousi certifi- 
kaci, jež ovšem zdaleka nedosahuje úrovně, jakou 
známe z Wi-Fi. Zdůrazňuji, že právě Wi-Fi není 
zamýšleno jako konkurence pro Bluetooth. Tou 
spíše bude tzv. Wirelless USB, využívající stejné 
pásmo při údajně výrazně nižších energetických 
nárocích. 

Frekvence a rychlost 

Technologie Bluetooth nebyla vyvíjena kvůli nějaké 
vysoké přenosové rychlosti, ale s ohledem na jedno- 
duchost a mj. nízkou spotřebu. Nebyla totiž zamýš- 
lena jako prodloužená ruka ethemetové lokální sítě 
LAN, což platí o Wi-Fi, tedy nyní zejména 802.11b. 
Na rozdíl od něj proto Bluetooth používá méně ná- 
ročnou technologii rozprostřeného spektra s pře- 
skakováním frekvencí (FHSS - Frequency Hop- 
ping Spread Spectrum, někdy označovanou i jako 
SSFH), kdy rádiový signál 1.600x za sekundu ná- 
hodně přeskakuje mezi 79 jednomegahertzovými 
kanály, které jsou zdola, resp. shora omezeny jed- 
ním 2MHz, resp. jedním 3,5MHz kanálem. Rychlejší 
Wi-Fi pak používá propracovanější metodu zvanou 
DSSS , neboli Direct Sequence Spread Spectrum, 
tedy technologii přímé sekvence v rozprostřeném 
spektru. 
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Bluetooth pracuje v pásmu kolem 2,4 GHz (me- 
zi 2,4 a 2,4835 GHz), a patří tedy mezi frekvence 
označované zkratkou ISM, tedy Industrial, Scientific 
and Medical (průmyslové, vědecké a lékařské). Jde 
o bezlicenční pásmo s obecně (až na výjimky v ně- 
kterých zemích) generální licencí, byť někdy frek- 
veněně omezenou, které není nijak peělivě regulo- 
váno, a proto tu můžete očekávat občasná drobná 
rušení. Typicky třeba od mikrovlnné trouby či tele- 
fonu DECT pracujících ve stejném pásmu. Pokud je 
přenos rušen například od DECT paketu, pomůže 
systém FHSS rušení obejít, protože na rozdíl od 
DECT, které dokáže přeskočit frekvence až po jedné 
sekundě, Bluetooth to umí během sekundy 1 .600x. 

Fyzická rychlost Bluetooth zatím dosahuje (má- 
me stále na mysli verzi 1.1) 1 Mb/s, skutečná pro- 
pustnost dat je však výrazně nižší a pohybuje se ko- 
lem 800 Kb/s, resp. ještě níže. Typický dosah je do 
deseti metrů, což je vlastně okruh označovaný jako 


osobní sítě. V některých případech může ovšem do- 
sáhnout i dále, k čemuž se ještě dostaneme. 

Obecně vzato - a to je nutné zopakovat - je tře- 
ba mít na paměti, že Bluetooth nikdy nebylo konci- 
pováno jako konkurence bezdrátových lokálních sítí 
založených například na standardu IEEE 802.11b. 
Každá je zkrátka zaměřena na jiný segment trhu, 
ale podle některých zdrojů se prý mohou rušit. 

Specifikace návrhu 

Specifikace definuje Bluetooth z několika hledisek. 
Předně se podívejme na maximální výstupní výkon 
podmiňující i vzdálenost, na kterou se dá komuni- 
kovat. 

■ Základní třída, která se tu ovšem nazývá třída 3, 
pracuje s maximálním výstupním výkonem 1 mW, 
nominální a minimální není daný, použitelná 
vzdálenost je udávána do 10 m (v praxi ovšem vý- 
robci většinou využívají nižší výkon pro snížení 



macromedia 
FLASH MX 2004 

Světový standard pro tvorbu interaktivních 
aplikací pro web, osobní počítače 
a přenosná zařízení. 



- vysoce produktivní vývojářské prostředí 

- snadné publikování pro různé platformy - Win, 
Mac, Linux, web, PDA, mobilní telefony 

- možnost práce s externími video soubory 

- objektové orientovaný skriptovací jazyk 
ActionScript 2 

- možnost rozšíření programu pomocí doplňků 

- kompletní podpora Unicode pro tvorbu 
vícejazyčných aplikací 

- import PDF, EPS a videa 

- úzká integrace s ostatními produkty Macromedia 

- snadná tvorba dynamických aplikací s propojením 
na databáze* 

- přehledná správa rozsáhlých projektů* 

- propojení s web Services a XML* 

- rychlejší přehrávání aplikací v novém Flash Playeru 

* Platí pro Macromedia Flash MX 2004 Professlonal 
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spotřeby a někdy též pro účelné snížení dosahu, 
např. z bezpečnostních či navigačních důvodů). 

■ Třída 2 pracuje s maximálním výstupním výko- 
nem 2,5 mW, nominální má 1 mW a minimální 
0,25 mW; mluví se použitelné vzdálenosti řekně- 
me kolem 50 m. 

■ Třída 1 může mít maximální výstupní výkon až 
100 mW, nominální není daný a minimální výkon 
jde až na 1 mW; účinná komunikační vzdálenost 
může vzrůst až ke 100 m. 


Jak již bylo naznačeno, veledůležité je, že zařízení 
třídy 2 a 3 mohou volitelně pracovat s tzv. adaptivní 
kontrolou výkonu, která může dosáhnout až minimál- 
ního výstupního výkonu. Mohou však použít i maxi- 
mum dovolující zvýšit výkon na takovou úroveň, na 
které ještě mohou udržet kontakt se zařízením. 

Bluetooth může současně pracovat s asynchron- 
ním datovým kanálem, až třemi synchronními zvu- 
kovými kanály a asynchronním datovým a synchron- 
ním zvukovým kanálem. Každý synchronní zvukový 
kanál má přenosovou rychlost 64 Kb/s, asynchron- 
ní datový kanál podporuje maximálně 723,2 Kb/s 
v asynchronním přenosu (současně 56,7 Kb/s 
v opačném směru) nebo 433,9 Kb/s synchronně. 

Technické řešení 

Skládá se ze tří komponent (viz obr. 1). Do první 
skupiny zvané Bluetooth Rádio, patří vysílač, přijí- 
mač a analogová rádiová elektronika, do druhé tzv. 
Link Controller, který navazuje a řídí spojení a poté 
i komunikaci jako takovou, včetně unikátní identi- 
fikace na síti a patřičného zajištění přístupových 
práv. Třetí je Link Manager and I/O, který se stará 
o data. Systém je koncipován jako levné zařízení 
s minimem vysokofrekvenčních součástek. 

Programově se o vše starají tzv. profily, které zá- 
sadním způsobem určují komunikaci jako takovou 
a právě na jejich nejednotné a nesprávné imple- 
mentaci, která nevyhovuje daným předpisům, Blue- 
tooth často ztroskotává. 

Vše stojí na profilech! 

Profrlyjsou odpovědí na otázku, proč jedno Blue- 
tooth zařízení ví o druhém, ale přesto se s ním ne- 
domluví na předání dat. Ostatně o něčem podob- 
ném jsem se zmiňoval v případě infračervené 
komunikace IrDa. 

Profily vlastně představují nejvyšší softwarovou 
úroveň, resp. služby nabízenou pro splnění poža- 
davků jednotlivých Bluetooth zařízení, a obstarávají 


Bluetooth ve zkratce 

■ volně šiřitelná rádiová komunikační technolo- 
gie pracující v rámci rozprostřeného spektra 
s velice rychlým přeskakováním frekvencí 

v pásmu zhruba 2,4 GHz 

■ vyvinuly ji hlavně Ericsson, IBM, Intel, Nokia 
a Toshiba, poté ji přijaly další stovky firem 

■ původním cílem byla náhrada klasické kabelá- 
že, později přistoupila i výměna dat mezi nej- 
různějšími mobilními zařízeními a tzv. osobní 
ad hoc sítě, například na poradách apod. 

■ přínosem měl být nejen přenos dat, ale i hlasu, 
nulové dodatečné napájení (nízkopříkonová 
technologie), univerzální propojitelnost všech 
mobilních zařízení, nízká cena, solidní přeno- 
sová rychlost - v praxi něco kolem 500, 

600 Kb/s 

■ pokud spolu mají dvě či více zařízení Bluetooth 
úspěšně komunikovat, musí mít implemento- 
vány (!) stejné profily, což je nejen věc o které 
se nemluví, ale hlavně důvod časté nekompati- 
bility 

■ oficiální webová adresa: www.bluetooth.com 
(zde jsou nejdůležitější dokumenty) 


tak například komunikaci mezi hands-free soupra- 
vou a mobilem, počítačem a tiskárnou, či třeba ka- 
pesním počítačem a stolním PC. Aby mohla dvě či 
více zařízení navzájem komunikovat a předávat si 
patřičná data či hlas, musí všechna podporovat 
stejný profil (např. sériový, nebo hands-free). 

Zpočátku se zdálo logické, že například bezdrá- 
tová náhlavní souprava bude podporovat profil 
hands-free, ale bohužel se ukázalo, že ne všechny 
firmy je takto implementují. Proto se některé mo- 
bilní telefony domluví jen s některými soupravami, 
zatímco u jiných je použít prostě nemůžete. Pokud 
totiž nadřízené zařízení po vzájemné identifikaci 
zjistí, že napojené podřízené zařízení nepodporuje 
požadovaný profil, komunikaci přeruší. 


DISN€T 
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DISNET SOFTWARE a.s. 

Pod Pekárnami 245, 190 00 Praha 9 
tel. : +420 283 011 911 
fax : +420 283 011 912 
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Bluetooth ve verzi 1.1 definuje 13 profilů. Zá- 
kladními jsou: 

■ General Access Profite (GAP) - je vyžadován vždy 
a popisuje jak identifikaci Bluetooth zařízení, tak 
navázání spojení a bezpečnost; 

■ Service Discovery Application Profile (SDAP) - 
používá části GAP k bližšímu rozpoznání potřeb- 
ných služeb; 

■ Seriál Port Profite - virtuální sériové rozhraní 
mezi dvěma zařízeními se používá k tisku a pře- 
nosu dat; 

■ Generic Object Exchange Profile (GOEP) - je zá- 
vislý na předchozím a je používán aplikacemi 

k výměně objektů; 

■ Object Push- je používán pro výměnu malých 
objektů, jako jsou vizitky; 

■ Filé Transfer - obstarává datový přenos mezi dvě- 
ma zařízeními; 

■ Sychronization - synchronizace kalendáře a kon- 
taktů. 

Mezi další profily patří například Basic Printing 
Profile a Hands Pree Profile. 

Topologie sítě 

Pokud jde o opravdovou náhradu kabelů, je Blue- 
tooth prakticky fixní sítí, tj. zařízení jsou stále na 
jednom místě. Bluetooth je ovšem také osobní sítí 
typu PAN a patří mezi tzv. ad hoc, tedy podle okamži- 
té potřeby vytvářené sítě. Znamená to, že se na jed- 
nom místě náhodně setká více zařízení, která spolu 
potřebují komunikovat. Bluetooth tím pádem fungu- 
je jak ve dvou bodech jako point to point (typicky 
náhrada kabelu), tak jako vícebodová, tzv. point to 
multipoint, neboli ad hoc síť. Právě tomu se musí 
umět přizpůsobit a tohle dokáže opravdu skvěle. 

Jakékoli Bluetooth zařízení přitom může být jak 
nadřazené (master), tak podřízené (slavě), a to v zá- 
vislosti na scénáři, který pro něj připraví aplikace. 
Master pak vytvoří spojení a slavě se na něj synchro- 
nizuje. V jakési minisíti, která takto vznikne, může být 
na master zařízení napojeno až sedm aktivních zaříze- 
ní typu slavě (další mohou být tzv. na „čekačce"). Vždy 
sdílejí týž přenosový kanál a této minisíti se říká pico- 
net. Více minisíti tohoto typu, které se vzájemně pře- 
krývají, se pak říká scatter net (viz obr. 2). Důležité je, 
že přístup ke komunikačnímu kanálu řídí pro všechny 
jednotky typu slavě vždy jejich master a podřízená za- 
řízení — na rozdíl od zařízení typu master - mohou fi- 
gurovat ve více sítích typu piconet současně. Protože 
jde o náhodnou síť, kdy zařízení přecházejí z jednoho 
místa na druhé, je zřejmé, že všechna tato spojení 
jsou neustále v pohybu. A protože navíc každé Blue- 
tooth zařízení má v sobě implementováno třeba i ce- 
lou řadu profilů, může být také kontaktováno různými 
způsoby. Unikátní identifikaci každého jednotlivého 
zařízení pak obstarává jeho 48bitová adresa. 

Zabezpečení 

Bezpečnost provozu na bezdrátových linkách zahr- 
nuje na úrovni přenosové vrstvy jak autentifikačnl 


procesy, tak přenos důvěrných (a tedy šifrovaných 
dat) a je založena na algoritmu Safer+. Vše je posta- 
veno na třech základních principech — unikátní ve- 
řejné adrese zařízení, náhodném generátoru čísel 
a tajném kódu PIN. 

Na úrovni aplikační vrstvy definuje Bluetooth 
General Access Profile (GAP) tři režimy: 

■ v tzv. módu 1 , je přenos dat nezabezpečen 
a autentifikace je volitelná; 

■ mód 2 ponechává bezpečnost na požadavcích 
aplikace, která si o autentifikaci a šifrování pře- 
nosu dat rozhoduje sama; 

■ u módu 3 jde o bezpečnost na úrovni výše zmí- 
něné přenosové vrstvy, přičemž aby bylo spoje- 
ní odsouhlaseno, musí mít patřičné bezpeč- 
nostní protokoly implementována všechna 
zařízení. 

SIG vydala pro bezpečnost přenosu při Bluetooth 
komunikaci speciální publikaci zvanou Bluetooth 
SecurityArchitecture. 

Budoucnost jistá či nejistá? 

Bluetooth se vstup na trh příliš nevyvedl. Problém 
nebyl jen v hodně opožděném nástupu, ale hlavně 
v tom, že zařízení jsou nekompatibilní a nejenže 
o tom málokdo z uživatelů ví, ale dokonce o tom 
u svého výrobku mluví jen málo výrobců. Ani na ofi- 
ciálních stránkách SIG v podstatě žádné upozornění 
nenajdete. 

Do budoucna Bluetooth SIG připravuje verzi 1 .2 
a 2.0 a hlavně nové čipové sady, zřejmě jen ve verzi 
1.2. Ty by měly být výrazně úspornější a snad pů- 
jdou koupit na podzim. Ericsson těsně před prázd- 
ninami podepsal jako první smlouvu o dodávkách 
s Philipsem a mluví se o tom, že 1.2 by měla mít vy- 
lepšen i přenos hlasu. 

Verze Bluetooth 2.0 by se zřejmě měla objevit 
příští rok a měla by mít zvýšenou přenosovou rych- 
lost až na 12 Mb/s, i když nás nejspíše nějaké zvý- 
šení potká i u verze 1.2. Nicméně zjevně to nebude 
zadarmo. Hovoří se nejen o zvýšení ceny, ale i výraz- 
ném zvýšení spotřeby! 

Obávám se, že u Bluetooth vůbec nejde o rych- 
lost ani o nějaké další dodatečné vlastnosti. Jde 
o naplnění základních funkcí a jasně danou kompa- 
tibilitu zařízení, abychom třeba hands-free mohli 
používat jakékoli a s jakýmkoli telefonem. Tohle je 
podle mého spolu s výrazně nižším nárokem na 
spotřebu energie, který byl ostatně taktéž slibován 
od samého začátku, tím nejzásadnějším. Osobně 
pochybuji, že se takovéhoto „vylepšení" někdy do- 
čkáme. 

Spíše věřím tomu, že Bluetooth bude pomalu 
scházet na úbytě, jako IrDa, než ho vystřídá nějaké 
jiné - snad lepší - bezdrátové propojení. Bude to 
rozhodně škoda, protože Bluetooth má řadu oprav- 
du pozoruhodných vlastností. ■ 

Bohumil Herwig, bohumil.herwig@autor.softnov.cz, 
(autor je novinářem na volné noze, 
píšícím pro počítačová média) 
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Dočkáme sa očisty HTML? 


Ochrancovia životného 
prostredia už roky upo- 
zorňujú na nebezpe- 
čenstvo znečisťovania 
ludských sídiel, lesov, 
vody aj ovzdušia. Me- 
nej sa už ozývajú hlasy 
žiadajúce ochranu čis- 
toty informácií, najma 
tých, ktoré sú přístup- 
né cez celosvetovú pa- 
vučinu WWW. Potřebu 
„očistenia“ týchto in- 
formácií je možné vi- 
dieť v dvoch rovinách 
— v obsahovej a for- 
málnej. 

Nad čistotou obsahu informačných 
zdrojov voMedy, najma v našich kon- 
činách, bděla „ochranná ruka cenzú- 
ry“. Týkalo sa to predovšetkým spolo- 
čenskovedných a politických tém. 

V technickej oblasti holi tiež snahy 
politicky ovplyvniť obsah a zameranie 
védy, například aj tým, že kyberneti- 
ka bola klasifikovaná ako „buržoázna 
paveda“. Tie časy sú už dávno preč. 
Cenzura nám nehrozí. Ludia sú však 
vystavení inému nebezpečenstvu. 
Každý si musí vybrať, čomu je ochot- 
ný uveriť, čo zařadit’ medzi propagan- 
du, reklamu, fantáziu či seriózně 
informačně zdroje. 

Tak například, ak budeme sledo- 
vat, čo firma Microsoft mieni svojou 
stratégiou .NET a sústredíme sa iba 
na informácie pochádzajúce z dielne 
tejto firmy, nadobudneme presvedče- 
nie, že je to jediná možná cesta, ktorá 
„spasí" svět informačných technolo- 


gií, a vývojáři, ktorí jej uveria, sa 
dostanú do „raja“, v ktorom bude 
všetko jednoduché, krásné, kde 
dostanú nevídanú podporu v podo- 
bě róznych nástrojov (čarodejov), 
ktoré dokážu aj „předvídat’" a budú 
ponúkať hotové riešenia. Kto nevelí, 
móže sa o tom přesvědčit’ například 
vMSDN Library, ku ktorej sa dá 
dostat’ na adrese ^33 . Ak sa však 
pozrieme na iné informačně zdroje, 
zistíme, že „nie je zlato všetko, čo sa 
blyští". Konkurenčně firmy robia ana- 
lýzy, porovnania a vyjadrujú svoje ná- 
zory, a tak sa na .NET dá pozrieť aj 
z druhej strany - například prostred- 
níctvom článkov EHH3 a ■*'■»« . 

Nebudeme sa venovať čistotě obsa- 
hu informačných zdrojov. To ponechá- 
me na posúdenie každého jednotlivca. 
Upozorníme iba na to, že k informá- 
ciám, ktoré získáme aj zo zdrojov re- 
nomovaných firiem, netřeba přistupo- 
vat ako k Biblii či k evanieliám, ktorým 
„třeba" veriť. Iná je však okolnost, ak 
týmto informačným zdrojom „chceme" 
veriť, alebo nás k tomu „núti“ zamest- 
návatel’, ktorý sa rozhodol pre určitú 
platformu. Budeme posudzovať for- 
málnu stránku, ktorá určuje, v akej 
podobě sa k nám informácie cez web 
dostávajú. Pozrieme sa na čistotu jazy- 
ka, ale najma na zdrojové texty strá- 
nokHTML. 

Kód stránok HTML 

V stránkách je vel’a nečistoty. Móžeme 
tak označit nadbytečný kód, ale aj ne- 
jednotnost zápisu kódu. Pohfadom na 
posledné odporúčania W3C (World 
Wide Web Consorcium), ktoré sa týka- 


jú HTML, sa dá zistiť, kam vývoj smě- 
ruje a aké možnosti sa ukazujú pre 
očistu kódu stránok. 

HTML je jazyk určený pre publiko- 
vanie a globálnu distribúciu doku- 
mentov vo webe. Počas deváťdesiatych 
rokov dvadsiateho storočia našiel ši- 
roké uplatnenie pri zveřejňovaní do- 
kumentov. Súčasne s tým sa však 
uskutečňovali a uskutočňujú rozšíre- 
nia a modifikácie póvodného návrhu 
jazyka. VeM úlohu tu zohráva najma 
medzinárodné združenie organizácií 
W3C, ktoré zabezpečuje správu štan- 
dardov. Snaha jednej z pracovných 
skupin W3C vyústila v januári roku 
1997 do odporúčania s názvomHIML 
3.2 Reference Sperífications. Vývoj sa 
však nezastavil. Už v decembri 1997 
bolo zverejnené odporúčanie HTML 

4.0 a v decembri roku 1999 bolo zve- 
rejnené odporúčanie HTML 4.01 Spe- 
cification. 

Medzičasom sa popři HTML obja- 
vil pojem XML (Extensible Markup 
Language). S ním sa v poslednej době 
spájajú velké nádeje v súvislosti s pre- 
nosom a spracovaním dát vo webe. 
Velký záujem o XML sa datuje od 
septembra 1997, kedy Bili Gates ozna- 
čil XML za „prevratnú technológiu". 

V niektotých publikáciách sa vzniku 
tejto technologie připisuje podobný 
význam ako vynájdeniu kníhtlače. 
Cielom XML je rozšíriť možnosti ob- 
sluhy, příjmu a spracovania dát vo we- 
be nad rámec toho, čo zatial umožňuje 
HTML. Medzinárodné združenie W3C 
v októbri 2000 zveřejnilo odporúčanie 
Extensible Markup Language (XML) 

1.0 (SecondEdition), ktoré odstraňuje 
známe chyby a nedostatky prvého vy- 
dania tohto odporúčania z februára 
1998. Podlá tohto odporúčania XML 
opisuje triedy a dátové objekty nazýva- 
né ako dokumenty XML a čiastočne 
opisuje aj správanie počítačov pri ich 
spracovaní. 

Správná sformátovanie 
dokumentov HTML 

Združenie W3C v januári 2000 zve- 
řejnilo odporúčanie s názvom 
XHIMLl.O: The Extensible HypefText 


Elektronický anglický studijní slovník 

Je určen studentům, kteří se anglicky učí nebo se stu- 
diem začínají. Svým rozsahem 70.000 hesel a komplex- 
ností zpracování předčí mnohé stávající středně velké 
knižní slovníky, poskytuje prakticky vše co velký slovník 
včetně fulltextového hledání a ozvučení výslovnosti he- 
sel. Více na: www.lingea.cz/ cz / enl.htm 
Chcete jej? Podívejte se na stranu 79? (-swn) 




Markup Language - A Reformulation 
ofHTML 4 inXML l.O. Cielom tohto 
odporúčania je dosiahnuť, aby bu- 
dúce dokumenty HTML zodpovedali 
odporúčaniu XML. Problém je v tom, 
že doterajšie odporúčania pre HTML, 
vrátane HTML 4, pripúšťali určité 
konštrukcie, ktoré nezodpovedali 
odporúčaniu XML. Preto tieto do- 
kumenty nemóžu byť spracované 
aplikáciami, ktoré sú určené pre 
spracovanie dokumentov XML. Jed- 
nou z takých požiadaviek je, aby do- 
kumenty XML holi správné sformáto- 
vané (well-formated). To znamená, že 
každý element musí mať počiatočnú 
aj koncová značku. Zatial čo HTML 4 
umožňuje zápis 

<P>Nejaký odstaoec<P>Irrý odstavec 

v ktorom ani jeden z elementov P ne- 
má svoju koncová značku </P>, v XML 
to nie je přípustné. Aby uvedený zápis 
zodpovedal XML, musel by mať tvar: 

<p>Nejaký odstavec</p><p>Iný odstavec 
</p> 

HTML 4.01 nekladie obmedzenia na 
použitie velkých a malých písmen 
v názvoch prvkov a atribútov (sú ca- 
se-insensitive), hoci v samotnom 
odporúčaní sú „pre lepšiu čitatef- 
nosť" názvy prvkov písané velkými 
a názvy atribútov malými písmenami. 
XHTML definuje, že názvy elementov 
aj atribútov sú písané malými písme- 
nami. Ďalší příklad, ked zápis podlá 
HTML 4 nezodpovedá odporúčaniu 
XML, je zápis prázdných elementov. 

V HTML 4 dokumente sa pripúšťa zá- 
pis <BR> <HR>. Podlá XHTML tento 
zápis musí mať tvar <br/> <hr/>. 
Uvedme ešte jeden příklad: zápis hod- 
not atribútov. Hodnoty atribútov 
podlá HTML 4 nemusia byť v úvod- 
zovkách, ako to vyžaduje XML, napr. 
HTML 4 umožňuje zápis 

<TMtIE rows=3> 

Podlá XHTML by tento zápis musel 
mať tvar 
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<table rows="3"> 

Existujú ešte aj ďalšie nezrovnalosti, 
ktorými sa dokumenty vytvořené pod- 
l’a odporúčania HTML 4 dopúšťajú 
prehreškov voči požiadavkám správ- 
ného sformátovania podlá XML. 
Odporúčanie XHTML ich odstraňuje. 

Z uvedeného stručného opisu pro- 
blematiky HTML, resp. XHTML, by sa 
mohlo zdať, že XHTML by mohlo byť 
normou, ktorá zavedie poriadok. Do- 
terajší „neporiadok“ v kóde stránok 
HTML riešili prehliadače (Microsoft 
Internet Explorer, Netscape Navigátor, 
Opera...), ktoré boh konstruované 
tak, aby „zamaskovali", resp. ignoro- 
vali, niektoré nedostatky, ktoré sa 
v kóde stránok nachádzajú. 

Tvorca stránky HTML tak ani 
nemusí postrehnúť, že v kóde jeho 
stránky sú formálně nedostatky, veď 
sa všetko zobrazuje podlá jeho pred- 
stáv. Mnohých tvorcov stránok HTML 
nemusí zaujímať, ako vyzerá kód nimi 
vytvorenej stránky, lebo používajú 
rožne automatizačné prostriedky - 
„nástroje" schopné generovaťkód 
HTML podlá grafickej formy stvárňo- 
vaného dokumentu, napr. FrontPage, 
Dreamweaver a iné. je zřejmé, že ta- 
kéto automatizačné nástroje ponúka- 
jú výrazové prostriedky, ktoré sú buď 
v tesnom závese za všeobecne přijatý- 
mi odporúčaniami lebo normami, ale- 
bo idú dopředu ponuknutím nových 
možností spravidla viazaných na nie- 
ktorý z prehhadačov bez záruky, že 
tieto budú zahrnuté do novších odpo- 
rúčaní. 

Na nástroje, ktoré lúdom zjedno- 
dušujú ich prácu, sa velmi 1’ahko 
a ochotné zvyká. Dávno sú preč ča- 
sy, keď sa oheň zakladal kresadlom, 
a v poslednej době aj zápalky čoraz 
častejšie ustupujú zapalovačom. Tu 
však člověk okamžité vidí účinok svo- 
jej snahy a úspěch dosiahnutia poža- 
dovaného cielá, napr. ohník pod kot- 
lom s gulášom. Keď je vietor, alebo 
iné nepriaznivé počasie, založenie 
ohňa móže byť stažené aj s použitím 
zapalovača. Ak si však neustriehneme 
oheň, guláš sa móže připálit a grilo- 
vané kurča zhorieť. 

Podobné je to aj s automatizač- 
nými prostriedkami pre generovanie 
kódu stránok HTML. Či sa stránka 
„nepripáli", sa dá zistiť priamou kon- 
trolou vygenerovaného kódu HTML. 


Obyčajne sa v ňom nájdu také kon- 
štrukcie, ktoré by ozajstný znalec 
HTML priamym zápisom kódu nikdy 
nevytvořil. Navýše hrozí, že ak si zvyk- 
neme na nějaký automatizačný ná- 
stroj a chceme uplatňovat’ vymoženos- 
ti z najnovších odporúčanl týkajúcich 
sa HTML, musíme sa pravidelné sta- 
rat o obnovu (upgrade) svojho nástro- 
ja. Pri volné šíritelných nástrojoch je 
to za cenu „stiahnutia", pri profesio- 
nálnych sa třeba připravit na investí- 
cie pre takéto obnovy. 

Nájdu sa tvorcovia stránok, ktorí 
poznajú HTML natolko, že sú schopní 
tvořit stránky priamym zápisom kódu 
v textovom editore. V porovnaní s tý- 
mi, ktorí používajú automatizačné 
prostriedky, sú v nevýhodě najma 
preto, lebo okrem textovej informácie 
zapisujú aj vlastný kód - značky, atri- 
búty a ich hodnoty. Na zdrojový text 
takýchto stránok je potom v mnohých 
prípadoch „radost pozrief, lebo ne- 
obsahuje „zbytečnosti". Ale tu sa tvor- 
ca stránky dostává do určitého nebez- 
pečenstva, ktoré sa volá zvyk. Člověk 
si zvykne na niečo, a potom sa toho 
len ťažko zbaví. Například získá svo- 
jský přízvuk pri učení sa cudzej řeči 
a už je nad ludské sily sa ho zbavit. 
Zvykne si, že hodnoty atribútov nie 
je potřebné dávat do úvodzoviek a ak 
sa to bude žiadať, len ťažko sa svojho 
zvyku zbaví, lebo kusy kódu prirodze- 
ne tvoří metodou „drag and drop" - 
kopírováním z predošlých „úspěš- 
ných" riešení . Navýše, ak by chcel byť 
na „úrovni doby", musel by neustále 
sledovat normy resp. odporúčania 
(nielenW3C, ale aj ISO, ECMA...), 
a přitom ešte sledovat, ktoiý prehlia- 
dač už „uctieva" najnovšie odporúča- 
nia, aby nemusel písať oznamy typu: 
„Váš prehliadač nepodporuje skripto- 
vaniel", ak sa uplatní <NOSCRIPT>, 
připadne iné oznamy, ktoré máme 
všetci tak rádi. 

Obsah a forma HTML dokumentu 
— typy dokumentov 

Ak připravujeme dokument na uve- 
rejnenie, obyčajne sa zamýšlame, čo 
a ako prezentovat’. Odpoveďou na 
otázku „čo" je obsah dokumentu. 
Forma je odpoveďou na otázku „ako" 
obsah prezentovat. Súčasné snahy vy- 
jádřené v odporúčaniach W3C smeru- 
jú k tomu, aby bol obsah oddělený od 
formy zobrazenia. 


Doporučenie HTML 4.01 Specification 

Vytvořit’ priestor pre zvýraznenie rozdielu medzi obsahom dokumentu a je- 
ho prezentáciou. Odporúča sa použit’ tabulky štýlov (style sheets) namiesto 
prezentačných elementov a atribútov. 

Vylepšenie zadávacích formulárov. 

Schopnost’ lepšieho textového opisu obsiahnutých objektov (element 
OBJECT). 

Nový mechanizmus mapovania obrazov na straně klienta (element MAP), 
ktorý umožní spájať obrazy a textové linky. 

Možnost náhrady textov a obrazov (elementy IMG a AREA). 

Podpora atribútov title a lang pre všetky elementy. 

Podpora pre elementy ABBR a ACRONYM. 

Širší rozsah výstupných zariadení použitelných so špecializovanými ta- 
bulkami štýlov. 

Vylepšenie práce s tabulkami, skupinami stípcov (element COLGROUP) 
a mechanizmami pre nevizuálne stvárnenie častí dokumentu. V dokumente 
můžu byť špecifikované tabulky, ktoré umožňujú inkrementálně zobrazova- 
nie v závislosti od příjmu dát na straně klienta. Móžu byť špecifikované 
pevné hlavičky a paty tabuliek, čo bude výhodou pri posúvaní (scrolling) 
a pri príprave tlačenej podoby dokumentu. 

Změny pre lepšiu podporu skriptovania (scripting). Mnohé elementy majú 
atribúty pre obsluhu událostí (event attributes), ktoré móžu byť zviazané so 
skriptami. 


Použitie starších nástrojov na tvor- 
bu stránok HTML, ale aj návyky tvor- 
cov stránok, píšucich priamo kód, sú 
příčinou, že aj naďalej sú používané 
prvky aj atribúty, ktoré zastarali (ob- 
solete), alebo boh zavrhnuté (depre- 
cated). 

Za zastarané boli v HTML 4.01 
označené prvky USTTNG, PLAINTEXT 
a XMP. Medzi zavrhnutými prvkami 
súAPPLET, BASEFONT, CENTER, DIR, 
FONT, ISINDEX, MENU, S, STRIKE a U. 
Zavrhnuté boh aj všetky parametre 
prvkov, ktoré stanovujú formu zobra- 
zenia, vrátane atribútov bgcolor a text 
prvku BODL. 

Označenie prvkov a atribútov za 
zavrhnuté neznamená, že by tieto prv- 


ky, resp. atribúty, nemohli byť použité. 
To by bolo příliš drastické rozhodnu- 
tie. Existuje obrovské množstvo doku- 
mentov zveřejněných vo webe, v kte- 
rých sú také prvky a atribúty využité. 
Vela tvorcov dokumentov HTML je 
zvyknutých používat’ zavrhnuté prvky 
aj atribúty. Využívajú ich aj mnohé 
automatizačné prostriedky, ktoré kód 
HTML generujú na základe vytvárania 
grafickej podoby stránky. Preto nebolo 
pristúpené k jednoznačnému zamiet- 
nuhu používaniu takých prvkov a atri- 
bútov. Boh „iba" označené prívlast- 
kom zavrhnuté. 

Čas ukáže, ako sa s takým odporú- 
čanímvysporiadajú autoři dokumen- 
tov HTML. Je prirodzené, že to bude 
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cIDOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//UTD 
HTML 4.01//EN" 

"http://uww.w3.Org/TR/h.tml4/strwt. 

dtd”> 

<!DOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD 
HTML 4.01 Transitional/ZEN" 

"http://www.w3.org/TR/html4/loose. 

dtd"> 

<!DOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD 
HTML 4.01 Frameset//EN" 

"http://www.w3.org/TR/html4/ 

frameset.dtď'> 



závisieť aj od toho, akú podporu 
nájdu odporúčania W3C v riešení no- 
vých automatizačných prostriedkoch. 
Dnes ťažko odhadnut, ako dlho potr- 
vá, kým sa rozšíria také prostriedky, 
ktoré budu generovat’ kód HTML bez 
zavrhnutých prvkov a atribútov. Mož- 
no aj to je dóvod, že W3C v súčasnos- 
ti umožňuje vytvárať tri typy doku- 
mentov. Iišia sa tým, aká je použitá 
množina prvkov: striktná (strict), pře- 
chodná (transitional) a rámcová (fra- 
meset). 

V striktnej množině sú všetky prv- 
ky a atribúty, ktoré nie sú označené 
ako zavrhnuté. Z tejto množiny sú 
vyhrčené aj prvky určené pre defino- 
vanie rámcov. V prechodnej množině 
sú všetky prvky a atribúty, okrem 
prvkov určených pre definovanie 
rámcov. V rámcovej množině sú 
všetky prvky a atribúty. Uvedieme 
příklady deklarácie typov dokumen- 
tov HTML, ktoré zodpovedajú použi- 
tiu uvedených troch množin prvkov 
(vid příklad 1). 


Podobné ako v HTML aj v XHTML 
je možné deklarovat jeden z troch ty- 
pov dokumentu - strict, transitional 
a frameset. Uvedieme příklady dekla- 
rácie týchto typov dokumentu (vid 
příklad 2). 

Doterajšie rozprávanie o HTML 
a XHTTML, o potrebe oddelenia obsa- 
hu od formy, o zavrhnutých prvkoch 
a atribútoch podněcuje tri otázky: 

■ Čo získáme správné sformátovaný- 
mi dokumentmi? 

■ Prečo je dobré oddělovat’ obsah od 
formy dokumentu? 

■ Ako sa vyhnúť použitiu zavrhnutých 
prvkov a atribútov? 

Správné sformátované dokumenty 
podlá požiadaviek XML je možné 
spracovať automatizačnými prostried- 
kami, ktoré využívajú analyzátory do- 
kumentov XML. To vytvára východiská 
pre automatizáciu vyhladávania, ana- 
lýzy a vyhodnocovania informácií. 
Používatelovi sa tak dostanú nielen 
originálně dokumenty, ale aj výsledky 
spomenutých vyhfadávaní a analýz. 
Umožní mu to lepšie sa orientovat 
v záplavě informácií vo webe. Správné 
sformátované dokumenty vytvárajú 
lepšie předpoklady pre ich udržiava- 
nie, aktualizáciu a rózne transformá- 
cie, a tak úžitok z námahy vynaloženej 
do správného sformátovania dokumen- 
tu budú mať nielen koncoví používa- 
telia, ale aj samotní tvorcovia doku- 
mentov. 

Odpoved na druhů otázku třeba 
hladať v smere, ktorým sa uberá vývoj 
celosvetovej pavučiny. Sme svedkami 
toho, že okrem zobrazenia údajov na 


klasických monitoroch sa čím dalej 
tým nástojčivejšie natíska potřeba 
sprostredkovať tieto údaje aj pro- 
stredníctvom iných zariadení. Chceme 
ich mať k dispozícii na cestách pro- 
stredníctvom mobilných zariadení ty- 
pu personálnych digitálnych asisten- 
tov či mobilných telefónov. Údaje 
z webu je rozumné poskytnúť aj oso- 
bám so zdravotnými handicapmi, 
například na zariadenia s výstupom 
v Braillovom pišme či v zvukovej po- 
době. Ák to dosiahneme iba změnou 
formy výstupu, pričom obsah zostane 
zachovaný, bude to ovela jednoduch- 
šie, než udržiavať viac verzií doku- 
mentu s obsahom premiešaným 
s predpismi pre jeho zobrazenie. 

Riešenie problému nastoleného 
trefou otázkou - ako sa vyhnúť použi- 
tiu zavrhnutých prvkov a atribútov — 
nájdeme v dóslednom používaní 
kaskádových štýlov. Třeba pozname- 
nat, že existujú odporúčania W3C, 
ktoré stanovujú pravidlá pre tvorbu 
a použitie kaskádových štýlov. Ich pr- 
vá verzia (CSS 1) bola vo webových 
prehliadačoch natolko akceptovaná, 
že je možné s ňou reálne uvažovat. 

Oživenie HTML dokumentov 

Sú šlová, ktorých doslovný překlad 
by spósobil viac zmatok než jasné vy- 
jádřeme podstaty věci, javu, či čin- 
nosti. Medzi také je možné zařadit’ 
aj anglické šlová script a scripting. 

K prvému z týchto slov nájdeme prira- 
dené šlová scénář, rukopis, text ... Tí, 
ktorí sa točia v oblasti tvorby stránok 
HTML vedia, že pojmom skript sa ro- 
zutnie špeciálny kód, ktorým zobraze- 
né dokumenty získavajú prvky dyna- 
miky a skriptovanie je proces, ktorý 
vedie k vytvoreniu skriptov. 

Pre vytvorenie skriptov sa použí- 
vajú rózne programovacie (skripto- 
vacie) jazyky, ktoré umožňujú ovlá- 
dat, prispósobovať a automatizovat’ 
správanie sa cxistujúceho systému. 
Potřebná funkcionalita sa v týchto 
systémoch dosiahne vhodným 
rozhraním, ktoré používatelovi 
ufahčí dosiahnuť požadovaný výsle- 
dok. V případe dokumentov zve- 
řejňovaných na webe sa rozlišuje 
skriptovanie na straně servera 
a skriptovanie na straně klienta. 

Skripty na straně servera spra- 
vidla umožňujú dynamicky vytvárať 
obsah dokumentu, ktorý sa zobrazí 


<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DW 
XHTML 1.0 Strict//EN" 

"DTD/xhtmll-strict.dtd"> 

<!DOCTYPE html PUBUC "-//W3C//DTD 
XHTML 1.0 R-ansitioml//EN" 

"DTD/xhtmll-tramitiorml.dtd"> 

<!DOCTYPE html PUBUC "-//W3C//DTD 
XHTML 1.0 Frameset//EN" 


"DTD/xhtmil-framesetdtd"> 



klientovi tak, že sa pružné reaguje na 
používatelom zadané údaje. Odohráva 
sa to na straně počítača v sieti, ktorý 
je zdrojom požadovaných informácií, 
ale aj „úložiskom“ údajov, zadaných 
používatelom. Tvorcovia skriptov pre 
stranu servera majú spravidla defino- 
vané prostredie a platformu použitú 
u poskytovatela sieťových služieb. Je 
spravidla známy aj operačný systém, 
použité databázové stroje aj vývojové 
nástroje. 

Obyčajne sa dá definovat aj to, kto- 
rý z možných skriptovacích jazykov 
použit - SSJS (Server Side JavaScript), 
PHP (Personál Home Page - hypertex- 
tový procesor), ASP (Active Server 
Pages) s jazykom VBScript aj JScript, 
či AST.NET s viaceiými možnými ja- 
zykmi, medzi inými aj jazyk C #. 

V každom z týchto skriptovacích jazy- 
koch sa dá dynamicky vytvárať obsah 
dokumentu HTML. Ten je odoslaný 
a spravidla zobrazený webovým pre- 
hliadačom. Na server sa prenášajú 
používatelom zadané příkazy, resp. 
údaje. He sa na serverech bud uložia, 
alebo sú využité pre vygenerovania 
nového dokumentu. 

Skriptovanie na straně klienta ne- 
sie so sebou viac úskalí a otázka po- 
stavená v názve tohto článku sa týká 
právě takéhoto skriptovania. Zatial’ čo 
na straně servera sú viac menej defi- 
nované podmienky, na straně klienta 
často „striefame do neznáma". Nedá 
sa předpokládat, aký prehliadač bude 
mať používatel’- záujemca o poskyto- 
vané informácie a služby. Rózne pre- 
hliadače totiž ponúkajú róznu úroveň 
podpory pre skriptovanie. Určité sa 
používajú ešte aj prehliadače, ktoré 
skriptovanie vóbec nepodporujú, ale 
aj prehliadače, ktorých podpora pre 
skriptovanie je rozdielna. 

Najvačšiu zlost pre tvorcov strá- 
nok HTML, ktorí chcú „vdýchnuť ži- 
vot" svojim stránkám tak, aby použí- 
vatelovi ponúkli kvalitnejšie služby, 


Microsoft Windows 
2000 Server 

(autor: Josef Pecinovský) 

funkce počítačových sítí, 
jejich typy a topologie, zá- 
kladní potřebné hardwa- 
rové a programové vyba- 
vení. 

Cena: 239 Kč 

(-sum) 


Více informací na www.gradapublishing.cz 

Chcete ji? Podívejte se na stranu 79. 


Kniha je určena pro zkuše- 
né uživatele počítačů, kteří 
jsou však síťovými začáteč- 
níky a mají za úkol zpro- 
voznit a spravovat síť pod 
operačním systémem Win- 
dows 2000 Server. V knize 
jsou uvedeny principy 
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vyvolává súperenie medzi dodáva- 
telmi webových prehliadačov. Ako pr- 
vá sa možnosťou skriptovania na stra- 
ně klienta vytasila firma Netscape, 
ktorá vo svojom Navigátore 2.0 umož- 
nila používat skriptovací vazyk Java- 
Script. Firma Microsoft vo svojom In- 
ternet Exploreri verzie 3.0 umožnila 
používat’ skriptovací vazyk JScript a vo 
verzii 3.02 aj VBScript. Tak, ako to 
v správnom konkurenčnom boji bývá, 
obe spomenuté firmy sa zo začiatku 
„hráli na svojom piesočku". Dósled- 
kom toho bolo, že skriptovanie pre 
rožne prehliadače sa lišilo. Tvorcovia 
stránok sa tak dostali do situácie, 
že keď chceli vytvoriť svoje stránky 
použitelné pre rózne prehliadače, 
museli nielen študovat’ pravidlá skrip- 
tovania pre rožne druhy prehliadačov, 
ale v mnohých prípadoch holi donúte- 
ní vytvoriť dve a možno aj viac verzii 
skriptov. 

Postupom času sa rozvíjali mož- 
nosti skriptovacích jazykov, ale aj 
prehliadačov. Internet Explorer 4.0 
toho dokázal už ovela viac, než jeho 
predchodca. A chudák - tvorca strá- 
nok HTML sa dostával do rozpakov, či 
použit, alebo nepoužit nové možnosti 
poskytované novšou verziou prehlia- 
dača. Nemohol očakávať, že všetci 
klienti hned’ siahnu po novšej verzii 
prehliadača. Ale tle nové možnosti 
ho lákali natoíko, že nechtiac sa stal 
„reklamným agentom“, lebo svojím 
klientom dával odkazy typu: „Úplná 
funkčnost tejto stránky je zaručená 
pri použití prehliadača xy!“. 

Ten, kto narazí na problémy so 
skriptovaním, móže sa dočkat’ rady: 
skriptovanie na straně klienta nepo- 
užívat’. Případné požiadavky súvisiace 
s dynamikou stránky riešiť skriptova- 
ním (alebo programami) na straně 
servera. Jednoduché, praktické, ale ta- 
kéto skriptovanie na straně klienta sa 
netřeba učit’, skripty netřeba ladit’, ani 
testovat. Pri posúdení uvedeného si na- 
šinec spomenie na niektoré organizáde 
(štátna správa, školy. . .), kde medzi na- 
tiahnutím dvoch stránok z Internetu 
má používáte! dostatok času na to, aby 
si uvařil a vypil kávu alebo inak, možno 
aj príjemnejšie strávil čas, kým sa mu 
žiadaná stránka zobrazí. 

Nie zriedka vznikajú situácie, ked 
registrácia do diskusnej skupiny, či 
objednávka demonštračného CD něja- 
kého produktu nie je úspěšná pre 


vypršanie časového limitu „session“ 
na straně servera. Spoliehať sa v ta- 
kýchto podmienkach (rýchlosť Inter- 
netu) iba na skriptovanie na straně 
servera sa javí ako nereálne. Aj to mó- 
že byť jeden z dóvodov, prečo neza- 
vrhnúť skriptovanie na straně klienta, 
ale s nádejou pozerať na normalizač- 
né snahy, ktoré by mohli viesť k „za- 
vedeniu poriadku". 

Existuje normotvorná organizácia 
ECMA (European Association for Stan- 
dardizing Information and Communi- 
cation Systems), ktorá v decembri 
1999 vydala normu ECMA 262 - 
ECMAScript Language Spedfication, 
3rd edition. Podporovat tuto normu 
sa zaviazala jednak firma Microsoft, 
ale aj Netscape. Z toho by mohol pra- 
menit op timizm us ukazujúci možnosti 
zjednotenia skriptov v stránke HTML 
pre viaceré druhy webových prehlia- 
dačov. Pre taký optimizmus tu však 
nie je miesto, lebo okrem skripto- 
vacieho jazyka máme do činenia aj 
s objektovým modelom dokumentu 
(DOM - Document Object Model). 

Rózne prehliadače sa móžu lišit’ 
množinou prvkov, ktoré zahmú do 
objektového modelu. Móžu sa lišit 
aj tým, aké vlastnosti, metody a udá- 
losti budú mať objekty zodpovedajú- 
ce jednotlivým prvkom dokumentu. 
Tak v štvrtej verzii Internet Explorera 
bola do objektového modelu zahrnu- 
tá váčšina prvkov a v piatej verzii do- 
konca všetky prvky. V poli document. 
all je preto možné nájsť každý prvok 
dokumentu. Problém je v tom, že 
pole document.all nie je súčasťou 
objektového modelu dokumentu vo 
všetkých prehliadačoch. Skripty, kto- 
ré s takým polom pracujú, nebudu 
viesť k požadovaným efektom vo 
všetkých prehliadačoch. Nie všetky 
prehliadače vo svojom objektovom 
modeli dokumentu majú objekt 
window.event , ktotý obsahuje údaje 

0 obsluhovanej události, najma zdro- 
jový prvok události a pozíciu kurzo- 
ra myši. Nie všetky prehliadače vytvá- 
rajú možnost priamej manipulácie 

s objektom, ktorého názov je hodno- 
ta atribútu id prvku dokumentu. 

S nádejou sa preto tvorcovia 
skriptov na straně klienta obracajú na 
odporúčania W3C zo série DOM Level 

1 až DOM Level 3. Tieto odporúčania 
by mohli viesť k zjednoteniu objekto- 
vého modelu dokumentov róznych 


prehliadačov. Takéto nádeje sa však 
spájajú s možným rizikom, ktorého 
miera sa odrazí v nájdení odpovede 
na otázku, či budú všetky prehliada- 
če dósledne dodržiavať odporúčania 
W3C. Nie, všetky prehliadače týmto 
odporúčaniam vyhovovat nebudú. 
Ťažko totiž odhadnúť, ako dlho budú 
používané staršie druhy prehliadačov. 
Ani zohladnenie odporúčaní v najnov- 
ších prehliadačoch nemusí byť úplné. 
Vždy sa móže nájsť vysvetlenie, prečo 
niektorú črtu z odporúčaní nepodpo- 
řit’. Obyčajne sa to spája s prísíubom, 
že v najbližšej verzii prehliadača bude 
všetko lepšie. 

Konkurenčnýboj producentov 
prehliadačov sa prejavuje aj v tom, že 
pre nové verzie prehliadačov sa sna- 
žia získat zákazníkov pomlknutím no- 
vých možností, ktoré idú nad rámec 
běžných zvyklostí, a teda aj nad rá- 
mec odporúčaní. S postupom doby 
sa tak nielen rozširujú nové možnosti 
pre vytvorenie dynamických prejavov 
stránok, ale zvačšuje sa aj počet dru- 
hov webových prehliadačov. Aj rózne 
verzie toho istého prehliadača třeba 
považovať za rózne druhy, lebo móžu 
poskytovat rózne možnosti pre skrip- 
tovanie. Tak například určité nie je 
možné uvažovat’ s rozšířením správa- 
nia prvkov (behavior) ani s dyna- 


mickými vlastnosťami v prehliadači 
Internet Explorer 4, lebo tieto mož- 
nosti sa objavili až v piatej verzii 
tohto prehliadača. 

Často sa střetneme s radou urče- 
nou pre tvorcov stránok HTML, aby 
prejavy novej stránky ověřili vo všet- 
kých možných prehliadačoch. Existujú 
odhady, podlá ktorých sa vo webe 
používá viac než 200 róznych druhov 
prehliadačov. Dokážete si představit 
náklady spojené s ověřováním stránky 
v takom počte prehliadačov? Dokážete 
si představit’ opatrenia, ktoré by bolo 
potřebné přijat, aby nová stránka mala 
rovnaké správanie vo všetkých týchto 
prehliadačoch? Určité to nie je možné, 
veď žiadne dynamické prejavy stránky 
poháňané skriptami na straně klienta 
nie je možné dosiahnuť v prehliadači, 
ktoiý skriptovanie nepodporuje. A tak 
bude existovat’ nenulová pravděpo- 
dobnost’ toho, že naša stránka nebude 
mať požadované prejavy. Používatelia 
sú na to našťastie (?) připravení. Majú 
spravidla svoj obfúbenýprehliadač. 

V případe potřeby si stránku zobrazia 
v inom prehliadači. ■ 

ImrichBuranský, 
imrich. buransky&autor. softnov. cz 
(autor je vedoutím oddělení speríál- 
ních systémů Vojenského technického 
ústavu v Liptovském Mikuláši) 


Odkazy 

farley _ java.sun.com/features/2000/1 1/dotnetvsms.html 

Jim Farley: Microsoft .NET vs. J2EE: How Do They Stack Up? 

sidda _ java.sun.com/features/2000/1 1/dot-net.html 

Madhu Siddalingaiah: An Analysis of .NET 
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lál javascript 


Začínáme s 


V posledním díle seriálu o Ja- 
vaScriptu se zaměříme zejmé- 
na na praktické využívání Ja- 
vaScriptu ve formulářích na 
webových stránkách (kontrola 
dat, zpříjemnění jejich zadávání 
atd.)- 

Díky jednoduché obsluze událostí onreset zabrání- 
me uživateli nechtěně smazat obsah pracně vyplně- 
ného formuláře: 

<FOEM onreset="retum confirm (‘Vymazat obsah 
formuláře?)"> 

Nyní, když uživatel klikne na tlaěítko pro vymazání 
zadaných dat, se prohlížeč nejdříve zeptá, zda to 
opravdu myslí vážně. Zabrání se tak nechtěnému 
vymazání obsahu v případě, že uživatel omylem 
klikne na tlaěítko pro smazání dat místo jejich ode- 
slání (a neříkejte, že se vám to ještě nikdy nestalo). 
Celý příklad (obr. 1) naleznete v souboru form_ 
example.htm na doprovodném CD časopisu. 



Stránky vyhledávačů obsahují jinou příjemnou 
vlastnost - při jejich načtení se automaticky aktivu- 
je políčko, do kterého se zapisuje vyhledávané slo- 
vo. To je díky obsluze události onload prvku <body>, 
ve které se nastaví focus na zvolené políčko formu- 
láře: 

<BODYonload=,document.frmMam.edSearch.focus0;‘> 

Celá ukázka se nachází v souboru form_example. 
htm na doprovodném CD. 

Kontrola dat 

jak již bylo řečeno výše, nejčastější použití Java- 
Scriptu spočívá v kontrole dat zadaných do formu- 
láře. Může se kontrolovat, zda uživatel příslušná 
políčka vyplnil, zda vyplněná data jsou smysluplná 
a podobně (obr. 2). 


JavaScriptem 4 




Pro názornou demonstraci uvažujme následující 
formulář: 


CheckForm(this);"> 

Jméno: <input name= "Jméno "type= "text" value= " 

" size="20"><br> 

Příjmení: <inputmme="Pňjmmi" type="text" value=" 
" síze="40"><br> 

E-mail: <input rwme="Email" type="text" value=" 

" síze="40"><br> 

Věk: <input mme="Vek" type="text" value=" 

" size="4"><br> 



Pohlaví: 

<input name= "Pohlaví " type= "rádio " value= "Muž"> Maž 
<input name= "Pohlaví " type= "rádio ’ value= "Žena "> 

<input type="submiť value="Odeslat"> 

</form> 

Globální kontrola všech zadaných dat se provádí 
v obsluze události onsubmit celého formuláře. V na- 
šem příkladě je na tuto událost navázána funkce 
CheckFormO , které se předává parametr this. Což je 
ukazatel na formulář (kdyby se výraz this použil na- 
příklad v obsluze tlačítka, představoval by ukazatel 
toto tlačítko). V uvedené funkci se nejdříve testuje, 
zda jsou vyplněna všechna políčka formuláře: 

if (FJmeno.vaiue == '") 

ErrStr += '\n\tNebylo vyplněno jméno!"; 
if (!F.Pohlam[0].checked M !EPohlam[l].cheeked) 

ErrStr += '\n\tNebylo zadáno pohlaví!"; 


Jak vidíte, u jednoduchých editačních polí postačí 
zkontrolovat hodnotu value. U výběru (který je vy- 
tvořen pomocí radiobuttonů) se testuje, zdaje ale- 
spoň jedna možnost zvolena (vlastnost komponenty 
checked v poli je trne). Zde je nutno zdůvodnit, proč 
jsou dvě komponenty (radiobuttony) pojmenované 
stejným jménem. Je to proto, aby patřily do jedné 
skupiny a správně se chovaly — tedy aby byla v jed- 
nom okamžiku zaškrtnuta nejvýše jedna možnost 
(bud muž, nebo žena, nebo nic). Při stejném pojme- 
nování se automaticky vytvoří pole komponent za- 
daného jména a právě přes toto pole je možné je 
kontrolovat a ovládat. Kdyby uvedené dva radio- 
buttony nebyly pojmenovány stejně, bylo by možné 
zvolit zároveň pohlaví Muž i Žena, což zajisté není 
to, co potřebujeme. 

V další části skriptu se kontroluje syntaxe někte- 
rých zadaných dat. Například pomocí regulárního 
výrazu se zjišťuje, zda zapsaný údaj je skutečná 
e-mailová adresa. Její funkčnost se neověřuje, pou- 


Odkazy 

www.swnet.cz/index.php?a=cat.i 4 — JavaScript na SWNetu, nekončící seriál tipů, každý týden 
jeden tip - plnohodnotný ukázkový skript včetně potřebného komentáře 
www.pandora.cz/conference/javascp — mailová konference na Pandoře je stále živá (denně ně- 
kolik e-mailů), máte-li nějaký problém s JavaScriptem, tady vám určitě poradí 
deveioper.netscape.com/tech/javascript — JavaScript Developer Central, portál firmy Netscape, 
dokumentace, články, nástroje 

msdn.microsoft.com/scripting/default.htm?/scripting/jscript/techi nfo/jsdocs.htm 

— JavaScript MSDN Library, skriptový portál Microsoftu, dokumentace, články, nástroje 
www.confiuent.fr/javadoc/javascript.htmi — Client Side JavaScript 1 .3, dokumentace ve formátu 
Windows HLP 

www.irt.org — Internet Related Technologies, spousta materiálů (týkající se nejen JavaScriptu) ke stu- 
diu. Velmi dobrá je sekce FAQ. 

java.tatousek.cz — JavaScript Library, Tatoušův archiv různých skriptů a příkladů (ASP, JavaScript, 
Java, ActiveX, DHTML, Flash, HTML, CSS, PHP) 
webdeveloper.earthweb.com/webjs — Webdeveloper, knihovna Skriptů 
javascript.internet.com/ — The JavaScript Source, další knihovna skriptů 
wsabstract.com — JavaScript Kit, další ukázky a tutoriály 
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ze syntaxe. O přesném významu zadaného regu- 
lárního výrazu se rozepisovat nebudu, neboť značně 
přesahuje rozsah seriálu (zájemci zajisté naleznou 
spoustu informací na Internetu). Další údaj, jenž se 
pečlivěji kontroluje, je Věk. Kontrola se provádí pře- 
vodem na číslo - funkce parselntO vrátí NaN (Not 
A Number) v případě, že parametr (řetězec) nere- 
prezentuje číselnou hodnotu. Další kontrola se pro- 
vede zpětným převodem na řetězec a porovnáním 
se zapsaným údajem (liší-li se, uživatel zapsal za 
čísla písmenný řetězec, který funkce parselntO od- 
řízla). Poslední kontrola prověřuje rozsah zadaného 
věku (obr. 3). 



Na konci funkce se zjistí, zda uživatelem zadaná 
data jsou bez chyby (řetězec, do kterého se v průbě- 
hu kontroly zapisují jednotlivé chyby, je prázdný), 
v takovém případě se zobrazí výpis uživatelem zada- 
ných dat a formulář se odešle. V opaěném případě 
se vypíše seznam chyb a zruší se odesílání dat na 
server. (Ne)odeslánl dat závisí na hodnotě, kterou 
vrátí obsluha události onsubmit, což není nic jiného 
než výsledek volání funkce CheckFormO- 

Odeslání dat na e-mail 

Nejjednodušší způsob zpracování zadaných dat je 
jejich odeslání e-mailem na zvolenou adresu. Vypa- 
dá to jednoduše: staěí vyplnit příslušné parametry 
formuláře: 

cFORM method="post" actxon= "mailto:nekdo@nekde.cz " 
mctype="text/plain"> 

Ovšem pozor! Uvedený způsob nemusí fungovat, 
neboť odeslání dat závisí na tom, zda má klient 
správně nastaven prohlížeč (jedná se zejména o na- 
stavení položky SMTP server) -jestii umožňuje da- 
ta odeslat e-mailem. Ve většině případů tento způ- 
sob bohužel funkční není, ba co víc, uživatel se 
o tom ani nemusí dozvědět. Chcete-li přesto data 
odeslat e-mailem, použijte službu, kterou některé 
servery nabízejí. Data se odešlou na adresu služby 
na serveru, a ta je automaticky pošle na vámi zada- 
ný e-mail (ještě ji předtím může doplnit o další zají- 
mavé údaje, naformátovat výstup pomocí šablony 
atd.). Jedna z kvahtních služeb je MailForm na adre- 
se www.mailform.cz. Před tím, než ji můžete za- 
čít používat, je nutné se u ní zaregistrovat (zdarma). 
Další informace o tomto spolehhvém odesílání dat, 
včetně příkladu a bohaté nápovědy, naleznete na 
stránkách služby. 


Datum a čas 

JavaScript má poměrně hodně funkcí pro práci 
s datem a časem. Chcete-h vytvořit proměnnou, kte- 
rá bude obsahovat aktuální datum a ěas, postačí za- 
volat jednu jedinou funkci: 

var D = new DateO; 
alert 0); 

Výsledkem bude řetězec podobný tomuto: 

Mon May 19 22:46:22 UTC+0200 2003 

Zde je ovšem nutno poznamenat, že se jedná o ak- 
tuální datum a čas klientského počítače (tedy počí- 
tače, na kterém má uživatel spuštěn prohlížeč) a ni- 
kohv serveru! Tyto dva časové údaje se můžou 
značně lišit — uživatel může mít z různých důvodů 
nastaveno nesmyslné datum a čas. 

Existuje celá řada funkcí, které pracují s objek- 
tem Dáte. Je možné zjišťovat a nastavovat jednotlivé 
složky data i času (getYearO, getFullYearO, 
getMonthO , getDateO, getHoursO, getMinutesO , 
getSecondsO, getMilisecondsO, setYearO, 
setMonthO, setDateO, setHoursO, setMinutesO, 
setSecondsO, setMilisecondsO ). Několik ukázek prá- 
ce s datem naleznete na CD v souboru pojmenova- 
ném date.htm. 

S časem souvisí také časovač neboli tímer. 

Slouží k provedení akce (příkazu, volání funkce) za 
určitou dobu. Časovač se vytvoří voláním metody 
mndow.seťfímeout (Příkaz, Čas). Po uběhnutí zada- 
ného Času se provede Příkaz. Obdobnou funkci má 
window.setlnterval (Příkaz, čas) s tím rozdílem, že 
Příkaz je prováděn cyklicky vždy po zadaném Čase. 
Uvedené metody vrací odkaz na časovač, který je za- 
potřebí pro jeho deaktivaci metodou cleaKRmeoutO, 
případně clearlntervalO. Názorná ukázka se nachází 
na doprovodném CD pod názvem timer.htm. 

Závěr 

Závěrem bych rád podotkl, že cílem seriálu nebylo 
naučit JavaScript od úplných začátků až po vytváře- 
ní kompbkovaných aplikací, ale spíše seznámit s Je- 
ho možnostmi. Ukázat, jak snadno se dají rozšířit 
statické HTML stránky o dynamiku. Jednoduchost 
tohoto skriptovacího jazyku se projevuje i v tom, že 
je často implementován do aphkací jakožto nástroj 
pro uživatelské programování jednoduchých (i slo- 
žitých) automatických akcí - skriptů. Příkladem bu- 
diž celý vývojový balík Macromedia Studio MX. 

Nejen proto si myslím, že znalosti JavaScriptu se 
určitě neztratí. Neopomeňte si prohlédnout dopro- 
vodná CD časopisu, kde naleznete doplňující infor- 
mace, zdrojové kódy ukázek (které si můžete rovnou 
spustit), dokumentaci v různých formátech a další 
nástroje ulehčující práci. ■ 

Petr Václavek, petr.vaclavek@autor.softnov.cz 
(autor je dlouholetým studentem Matematicko- 
fyzikální fakulty UK, obor Informatika) 


DATAKON 2003 


www.datakon.cz 

18. - 21. 10. 2003 Hotel SANTON, Brno 

DATAKON je prestižní česká a slovenská konferen- 
ce s mezinárodní účastí, zaměřená na teoretické 
a technické základy, nejlepší postupy a vývojové 
trendy v oblasti využití informačních technologií při 
budování informačních systémů, včetně výsledků 
jejich aplikace v praxi. 

Program konference 
Zvané přednášky: 

■ Adaptívna prezentácia hypermédií na webe 
— Maria Bieliková, FEI STU Bratislava 

■ Výběr vhodného dolovacího algoritmu pomocí 
meta-učení — Pavel Brázdil, Universita Porto, 
Portugalsko 

■ CDN, Content Delivery Networks 
— Miroslav Jagoš, ANECT, a. s. 

■ Počítačové zpracování přirozeného jazyka 
— Karel Pala, Fl MU Brno 

■ 30 years of Normál Forms in Relational Databa- 
ses — Janoš Makowsky, Technion, IL 

■ Induktivní logické programování 

— Olga Štěpánková, FEL ČVUT Praha, Luboš 
Popelínský, Fl MU Brno 

■ Softwarové architektury: nová řešení nebo jen 
nový kabát? — Petr Tůma, MFF UK Praha 

Vybrané příspěvky: 

■ Efektivita signatur při navigaci v XML 

■ A Universal Data Pre— Processing System 

■ Přístup do informačního systému z mobilních 
zařízení 

■ Hledání častých vzorů v datech složité struktury 

■ Sématický Web jako flexibilní databáze 

■ Implementační prostředí pro kolekce XML dat 

■ Efektivní vyhledávání v kolekcích obrázků tváří 

■ Archivační autorita 

■ Bezpečné poskytnutí autentizace 

■ eTrium— ISMS, univerzální nástroj pro správu 
přístupových práv 

■ An interactive approach to rule— based 
transformation of XML documents 

■ Metodológia integrácie semi-formálnych 
a formálnych špecifikačnych prostriedkov 

Panel: 

■ Strukturovaná, semistrukturovaná a nestrukturo- 
vaná data — Miroslav Benešovský, BERIT, a. s. 

Tutoriály: 

■ Čipová karta v informačních systémech — Petr 
Hanáček, Václav Matyáš, FIT VUT, Fl MU, Brno 

■ Metody vyhledávání v rozsáhlých kolekcích dat 
— Dušan Húsek, Institute of Computer Science, 
Academy of Sciences of the Czech Republic ; 
Jaroslav Pokorný, Katedra softwarového inženýr- 
ství, MFF UK Pjaha; Václav Snášel, Katedra 
informatiky VŠB-TU Ostrava ; Hana Řezanková, 
Katedra statistiky a pravděpodobnosti, Vysoká 
škola ekonomická v Praze 

■ XML schémata 

— JiříKosek, FIS VŠE, Praha, www.kosek.cz 

■ Vysokorychlostní sítě a Gridy 
— Luděk Matýska, Fl MU Brno 

Společenský program: 

Otevření konference, raut — 18. 10, sobota, 17.00 
Koncert 18. 10, sobota, 20.00 
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Když jsem poprvé slyšel termín „operační sy- 
stémy reálného času“, myslel jsem si, že to 
musí nutně být vysokorychlostní systémy 
schopné reagovat dejme tomu v mikrose- 
kundách. Časem jsem zjistil, že to nemusí být 
vždy pravda. Představte si strojvůdce řídícího 
vlak. Ve vzdálenosti řekněme 1 0 km od závor 
spustí jedoucí vlak čidlo na jejich zavření. Pak 
musí být garantována doba odezvy, kdy se 
strojvůdce dozví, že závory jsou dole a že může 
bezpečně jet, nebo že je schopen bezpečně 
vlak zastavit. Tato doba může být řádově ve 
vteřinách či minutách. Kritickým faktorem je 
zde čas, i když rychlost je jednou z velmi pečli- 
vě střežených vlastností. Nezáleží ovšem jen 
na operačním systému, ale také na aplikacích 
tyto systémy využívajících a na prostředí, 
v němž jsou nasazeny. 

Požádal jsem několik lidí zabývajících se touto 
problematikou, aby pro vás sepsali následující 
text. Bohužel je materiál natolik obsáhlý, že se 
do papírové podoby nevešel celý. Kompletní 
nezkrácené verze bez redakčních úprav najde- 
te na přiloženém CD. 


(Kamil Matoušek) 
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Na úvod 

Řídicí systémy se dnes 
stávají nedílnou sou- 
částí většiny techno- 
logických celků, ale 
i běžné spotřební elek- 
troniky denního použi- 
tí. Jejich přítomnost 
pomáhá inženýrům 
rychle a dynamicky 
reagovat na potřeby 
klientů a snadněji po- 
skytovat zákaznicky 
orientovaná řešení. Ří- 
dicí systémy v širším 
pojetí přinášejí hmata- 
telné výhody i zákazní- 
kům samotným — for- 
mou jednoduchého, 
intuitivního a přizpů- 
sobitelného ovládání 
různých zařízení. 

Po dlouhá léta byl vývoj operačních 
systémů docela striktně rozdělen do 
několika oblastí. Pro řízení technolo- 
gických procesů byla vyhrazena mno- 
žina specifických operačních systémů 
zaručujících tvrdá kritéria zaměře- 
ná zejména na oblast spolehlivosti 
a rychlosti odezvy. Čím dál tím ěastěji 
se objevují tendence a požadavky na 
využití operačních systémů, které ne- 
byly primárně navrženy pro oblast ří- 
zení, jako systémů vykonávajících ří- 
dicí funkce. 

Operační systém reálného času 

Základním univerzálním softwarovým 
nástrojem, který využíváme při reali- 
zaci řídicích úloh, je operační systém, 
jeho vlastnosti a chování fundamen- 
tálně ovlivňují praktické možnosti 
výsledného řízení a do značné míry 
ovlivňují architekturu řídicích aplika- 
cí. Operační systémy použitelné pro 
řídicí úlohy je možné rozdělit do dvou 
základních skupin: operační systémy 
specificky navržené pro úlohy řízení 
v reálném čase a univerzální operač- 
ní systémy s omezenými možnostmi 
použití pro úlohy řízení v reálném 
čase. 

V současné době existuje řádově 
stovka výrobců operačních systémů 
reálného času (Real-time Operating 
System, zkráceně RTOS). Najdeme 


zde podporu pro všechny typy 
hardwarových prostředků počínaje 
jednoduchými 8bitovými jednočipo- 
vými mikroprocesory a konče nejno- 
vějšími 64bitovými výpočetními systé- 
my. Zmíněné operační systémy patří 
většinou do skupiny speciálního pro- 
gramového vybavení, jejichž vývoj ne- 
ustále pokračuje a na softwarovém 
trhu zabírá nenahraditelné místo. 

Mezi typické časově kritické apli- 
kace vyžadující pozornost při výběru 
operačního sytému patří náročné vý- 
robní procesy, zařízení pro vysoko- 
rychlostní sběr dat, telekomunikační 
zařízení, lékařská monitorovací zaří- 
zení, letecká technika, automobilní 
technika nebo robotické systémy. 
Mnoho z uvedených oblastí vyžaduje 
naprosto přesně determinovatelné 
chování operačního systému se zaru- 
čenými odezvami. 

OS typu time-sharing vs RTOS 

Klasiský operační systém se sdíleným 
časem (time-sharing ) je optimalizo- 
vaný na průměrné (tedy nejčastější) 
případy. Příkladem může být správa 
virtuální paměti. Každá aplikace má 
svůj virtuální paměťový prostor rozdě- 
lený na stránky. V případě virtuální 
paměti jde o tzv. virtuální stránky. Na 
stránky je rozdělena též fyzická paměť 
počítače (fyzické stránky) a odkládací 
prostorná disku (swap space). Každá 
virtuální stránka, na kterou aplikace 
přistupuje, musí být přiřazena fyzické 
stránce (v tzv. page cache). Není-li již 
žádná fyzická stránka volná, OS vybe- 
re několik stránek z fyzické paměti, 
s nimiž dlouho nikdo nepracoval. Od- 
sune jejich obsah do odkládacího pro- 
storu na disku, a tím je uvolní pro ji- 
né virtuální stránky, s kterými chce 
aplikace zrovna pracovat. 

Z pohledu aplikace se při každém 
přístupu do paměti zkontroluje, zda 
daná virtuální stránka je v page ca- 
che. Pokud ano, lze přístup provést, 
řekněme, v nějakém jednotkovém ča- 
se. Pokud ne, znamená to, že daná 
stránka byla v minulosti odsunuta do 
odkládacího prostoru. (Samozřejmě 
mohou nastat i jiné situace, ale fy ny- 
ní pro jednoduchost neuvažujme.) 

V tom případě je nutné si výše uvede- 
ným způsobem vyhradit nějakou vol- 
nou fyzickou stránku a přesunout do 
ní obsah námi požadované virtuální 
stránky z odkládacího prostoru. To už 


může zabrat např. 500 časových jed- 
notek. 

Je-li pak při 99,99 % přístupů do 
paměti dané místo již v page cache, 
dosahujeme (při uvažování relativně 
dlouhého časového úseku) průměr- 
nou přístupovou dobu 1,05 časové 
jednotky. V průměru je tento způsob 
virtualizace paměti velmi výhodný, 
neboť aplikace tak mají k dispozici ví- 
ce paměti za téměř nulovou cenu. Na 
druhou stranu uvažujeme-li nejhorší 
případ, kdy třeba deset po sobě jdou- 
cích přístupů do paměti bude směřo- 
vat na různé stránky, které všechny 
budou odsunuty v odkládacím prosto- 
ru, pak to, co by normálně mohlo za- 
brat 10 časových jednotek, zabere 
5.000 časových jednotek. 

Jak každý snadno nahlédne, sprá- 
va virtuální paměti je (také díky od- 
kládání více virtuálních stránek na- 
jednou) optimalizována pro průměrný 
případ. Vezmeme-li totiž u většiny 
aplikací jistou (relativně větší) skupi- 
nu po sobě jdoucích přístupů do pa- 
měti, pak je velmi vysoká pravděpo- 
dobnost, že přistupují jen do několika 
málo virtuálních stránek. 

V duchu důrazu na průměrný vý- 
kon mají většinou operační systémy 
se sdíleným časem také další vlast- 
nosti zjednodušující práci jejich vývo- 
jářům a zároveň snižující vnitřní kom- 
plexnost systému. Mezi tyto vlastnosti 
patří například schedulery s fixními 
časovými úseky, které dynamicky mě- 
ní prioritu procesu podle toho, jestli 
proces využil celý časový úsek (v tom 
případě se jeho priorita po jisté době 
sníží), nebo ne (v tom případě se po 
jisté době může zvýšit). To zároveň 
zvýhodňuje programy, jako jsou uži- 
vatelská rozhraní, která většinou 
pouze dlouho čekají na uživatelský 
vstup. 

Dalším problémem bývá malé roz- 
lišení systémových časovačů a nepre- 
emptibilita systémových volání. To 
znamená, že jakmile proces vstoupí 
do systému, pak běží, dokud systé- 
mové volání neopustí nebo dokud se 
sám neuspí. Pokud v té době vznikne 
požadavek na běh procesu s vyšší 
prioritou, musí proces s vyšší priori- 
tou počkat, dokud běžící proces ne- 
skončí. Problémem preemptibilityje 
především synchronizace přístupu 
k datům. Často se řeší zákazem přeru- 
šení na poměrně dlouhou dobu, což 


znemožňuje systému rychle reagovat 
na externí události. 

Na rozdíl od klasického time-sha- 
ring operačního systému, kde optima- 
lizujeme pro průměrný případ, hard 
real-time operační systém musí být 
optimalizován pro nejhorší případ. 

A nejen to! RTOS dokonce musí být 
schopen garantovat nejhorší časy. 

V dávné minulosti byly RTOS jed- 
noduché, ručně sestavované drsný- 
mi programátory, kteří opovrhovali 
překladači a virtuální paměť považo- 
vali za zbytečnost. Základní princip 
takových systémů spočíval v provádě- 
ní smyčky jednoduchých úkonů na 
prázdném počítači (bez jakýchkoliv 
jiných běžících programů). Nejhorší 
čas, za který bude daný úkon prove- 
den, je tak dán jednoduše součtem 
doby běhu všech úkonů ve smyčce. 
Píšeme-li instrukce přímo, bez použití 
překladače, lze takový čas poměrně 
snadno a přesně spočítat. Dodnes 
mnoho systémů tento způsob využívá. 

Problém tohoto designu je jeho 
přílišná jednoúčelovost a malá škálo- 
vatelnost. S včtší komplexností úlohy 
je nutná i včtší komplexnost systému. 
Jen těžko si lze představit tímto způ- 
sobem ovládaný letecký motor se 
stovkami čidel, grafickým výstupem, 
interakcí s databází, připojením na 
síť a webovým rozhraním. Najednou 
se problém mění ve snahu o udržení 
rychlých předvídatelných operací (ja- 
ké dosahujeme při používání smyčky 
na čistém stroji), běžících zároveň se 
sofistikovanějším programovým pro- 
středím. 

Jedním řešením je přidat real- 
-time podporu do jádra klasického 
non-real-time systému. To však ne- 
ní tak jednoduché, jak by se mohlo 
na první pohled zdát. Například by- 
chom mohli do klasického operační- 
ho systému přidat real-time procesy 
s pameu uzamčenou v page cache 
(tím by odpadly problémy s virtuální 
pamětí) a speciální scheduler, který 
by vždy spouštěl přednostně tyto 
real-time procesy, a to v nějakém 
předvídatelném pořadí. 

Příkladem takového přístupu mů- 
že být část standardu POSIX 1003.13 
nazvaná „Multi-Purpose Realtime 
System Profile" (PSE54). Například 
RTLinux se nesnaží tomuto standardu 
podřídit, nicméně Linux podle tohoto 
standardu podporuje systémová volá- 
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ní mlock (uzamčení paměti) a sched_ 
setscheduler (speciální scheduling) 
a POSIX real-time signály. Takový 
proces si vede relativně dobře (řek- 
něme jen asi o řád hůře než RTLinux), 
pokud není systém zatížen žádnými 
jinými úlohami. Jakmile zaěneme do 
systému přidávat další zátěž v podo- 
bě jiných (třeba i běžných non-real- 
time) procesů (jako je například Nets- 
cape), nejhorší řasy rázem vzrostou 
klidně i o tři řády. Přitom samozřejmě 
procesy, které nejsou „real-time", si 
vedou ještě podstatně hůř. 

Jiným způsobem řešení pro RTOS 
je postavit ho celý na mikrokemeíu 
(toto řešení využívá např. QNX), kdy 
dané jádro systému je velmi malé 
a obstarává pouze scheduling pro- 
cesů, meziprocesovou komunikaci, 
nejnižší úrovně komunikace po síti 
a stará se o přerušení. Vše ostatní 
vřetně ovladačů hardwaru je imple- 
mentováno v podobě procesů. Výho- 
dou je malá velikost a vysoká rychlost 
jádra, relativně snadné ladění (neboť 
uživatelské procesy se ladí vždy lépe 
než jádro), procesy mají oddělené 
adresové prostory (takže se navzájem 
neovlivňují chybnými přístupy do pa- 
měti), ovladaěe snadno mohou využít 
výhody multithreadingu, celý systém 
je velmi škálovatelný (od oěesaného, 
jen několik desítek KR velikého systé- 
mu, až po plně vybavené, mnoho MB 
veliké prostředí) a díky malému jádru 
lze celkem jednoduše vypočítat nej- 
horší časování. 

Real-time procesy zde mohou 
snadno přerušit běh ovladačů, což 
u ostatních monolitických kernelů 
není možné. Slabým bodem takových 
systémů oproti monolitickým řeše- 
ním je výkon, neboť mnoho času je 
věnováno meziprocesové komunikaci 
a přepínání procesů, které (ač se to 
na první pohled nemusí zdát) zabere, 
kvůli přepínání kontextů, poměrně 
dost řasu i na dnešních výkonných 
procesorech. Navíc kvůli jednodu- 
chosti jádra je třeba k vykonání stej- 
ných služeb provést mnohem více sy- 
stémových volání než u monolitických 
systémů. 

Jiným příkladem uzavřeného ko- 
merěního systému je například sy- 
stém VxWorks, který funguje na prin- 
cipu host/target. Klasický systém na 
jednom počítači (host) obhospodařu- 
je non-real-time část aplikací, zatím- 


co real-time jádro zvané wind obhos- 
podařuje real-time procesy na jiném 
počítači ( target ) a host a target na- 
vzájem komunikují pomocí TCP/IR 
Vzhledem k tomu, že real-time proce- 
sy běží všechny ve stejném adreso- 
vém prostoru jako jádro, odpadá zde 
problém komplikovaného a pomalé- 
ho přepínání procesů a jejich nataho- 
vání do systému je prováděno stej- 
ným způsobem jako u systémových 
modulů. 

Definice RTOS 

V odborné literatuře zabývající se teo- 
rií operačních systémů, stejně jako je- 
jich praktickou konstrukcí, najdeme 
několik definic operačních systémů 
pracujících v reálném čase. I přes ur- 
čitou nejednotnost je možné real-ti- 
me systém definovat následujícími 
způsobem: 

Jieal-time systém je takový, 
v němž správnost výpočtu nezáleží 
pouze na logické správnosti algorit- 
mu, nýbrž záleží i na čase, ve kterém 
byl výsledek vypočten. Pokud časové 
podmínky systému nejsou dodrženy, 
říká se, že systém selhal .“ (Donald Gil- 
lies, comp.realtime.) 

K této jednoduché definici je mož- 
né navíc dodat: Jelikož časová pod- 
mínka v operačním systému je natolik 
bazální, je nutné, aby byla vždy splně- 
na. Pro zajištění korektního časování 
je nutné, aby systém byl predikova- 
telnýJ 

Velmi častou chybou v definici 
RTOS a jeho chápaní uživateli je zá- 
měna pojmu reálný čas za rychlost. 

Při hodnocení charakteristik systému 
je nutné si odlišnost těchto dvou po- 
jmů uvědomit a dodat, že rychlost 
operačního systému nezaručuje jeho 
korektní chování v reálném čase, ale 
v mnoha případech je jednou z velmi 
precizně sledovaných vlastností. 

Systémy reálného řasu jsou dále 
velmi často členěny do dvou katego- 
rií - na tzv. tvrdé (hard real-time) 
a měkké (soft real-time). Rozdíl mezi 
nimi spočívá v přesnosti dodržování 
časových kritérii kladených na funkce 
systému. Produkty patřící do první 
skupiny musí bezpodmínečně za 
všech okolností dodržet časové ode- 
zvy a mít zcela deterministické cho- 
vání. U měkké varianty může dojít 
k drobným odchylkám v tolerovaných 
mezích. 


Zde je nutné zdůraznit další rela- 
tivně často opakující se chybu v defi- 
nici RTOS. Operační systémy pracující 
v reálném čase neklasifikujeme jako 
tvrdé a měkké. Tato vlastnost náleží 
řídicímu systému (RTOS + aplikaci) ja- 
ko celku. Operační systém však musí 
mít odpovídající vlastnosti a chování, 
aby bylo na něm možné vystavět hard 
real-time řešení. 

Obecné požadavky na RTOS, které 
jsou ve své podstatě skryty v předcho- 
zích odstavcích, lze shrnout do násle- 
dujících bodů. 

■ RTOS musí být víceúlohový a pre- 
emptivní Operační systém musí 
být schopen provozovat současně 
několik nezávislých úloh (tj. více- 
úlohový). Pro přepínání mezi úlo- 
hami musí být použit algoritmus, 
který dovede násilně odebrat pro- 
cesor úloze jedné azapůjčit jej na 
předem danou periodu úloze jiné 
(preemtivni). 

■ Musí podporovat prioritní systém 
procesů a vláken (thread). Procesy 
a vlákna vykonávají jednotlivé úlo- 
hy běžící v operačním systému. 
RTOS - stejně jako jiné operační 
systémy - přiřadí každému proce- 
su a vláknu prioritu udávající jeho 
důležitost při „boji o procesor". 

V RTOS je však počet prioritních 
úrovní mnohem důležitější než 
v ostatních systémech, protože vel- 
mi často potřebujeme velice jemně 
diferencovat mezi nemalým množ- 
stvím úloh, které v sytému běží. 

■ Musí existovat dědičnost priorit. 
Dědičnost priorit je proces, při kte- 
rém získá vlákno dočasně vyšší pri- 
oritu za účelem dokončení rozpra- 
cované operace. Situace nastává ve 
chvíli, kdy vlákno s vyšší prioritou 
požaduje přistoupit ke sdíleném 
systému zdroji, který však v danou 
chvíli vlastní vlákno s nižší priori- 

■ Operační systém musí podporovat 
predikovatelne synchronizační me- 
chanismy. Synchronizační mecha- 
nismy slouží k řízení souběžného 
přístupu ke sdíleným systémovým 
zdrojům (paměť, soubory, V/V zaří- 
zení apod.) nebo pro vzájemnou 
synchronizaci běhu několika vláken 
nebo procesů. 

■ Chování operačního systému musí 
být dostatečně známé a predikova- 
telné. Při realizaci aplikací běžících 


v reálném čase je velmi důležité 
determinovat dobu, kterou stráví 
operační systém ve svých interních 
procesech. Je např. zcela nepřijatel- 
né, aby OS začal znenadání prová- 
dět časově náročné operace bránící 
běhu časově kritickým operacím, 
nebo aby volání systémových slu- 
žeb bylo závislé na jeho interním 
stavu. 

Na základě předchozích požadavků 
musí výrobce operačních systémů po- 
skytnout několik základních metrik, 
které jsou primární při rozhodování 
o vhodnosti operačního systému pro 
řešení případné úlohy. Jmenovitě to 
jsou: 

■ Latence přerušení. To je doba, kte- 
rá uplyne mezi událostí přerušení 
a spuštěním její obsluhy. Prakticky 
jde o zpoždění, které nastane ve 
chvíli, kdy má systém např. reago- 
vat na vnější podnět - posunutí 
sledovaného předmětu na doprav- 
ním pásu - a spuštění funkce, kte- 
rá změnu vyhodnotí — vydá příkaz 
pro přemístění předmětu na jinou 
část výrobní linky. 

■ Délky trvání exitujících metod pro 
zpracování přerušení a systémo- 
vých volání. Hardware výpočetní- 
ho systému sám o sobě generuje 
velké množství přerušení, často 

o relativně vysoké prioritě. Při 
určování odezvy systému se nesmí 
na tuto „provizi" zapomenout a je 
vhodné znát přesné hodnoty. Ob- 
dobně je tomu i při výpočtu času, 
který naše vlastní aplikace potře- 
buje pro provedení odpovídajících 
výpočtů, při nichž jsou často využí- 
vány funkce nabízené operačním 
systémem. 

■ Maximální doba, po kterou ope- 
rační systém a ovladače zakazují 
(maskují) přerušení. V každém ope- 
račním systému je obsažen kód, 
který na nepatrnou chvíli zakáže 
zpracování všech přerušení proce- 
sorem. Tato situace např. nastane, 
když má dojít k přepnutí obsluhy 
jednoho procesu na druhý. Doba, 
během níž nejsou přerušení zpra- 
covávána, musí být u RTOS mini- 
mální a determinovatelná, neboť 
ovlivňuje časové charakteristiky 
systému. ■ ►► 

Dalibor Kačmář, Martin Dráb, 
Lukáš Zrzavý 
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QNX Reál Time Platform 

— vlajková loď mezi RTOS 


Žijeme ve světě, kde 
kvalita a spolehlivost 
produktu nejdou vždy 
ruku v ruce s jeho vše- 
obecnou popularitou 
a rozšířeností. Tak je 
tomu i u elitního a uni- 
verzálního OS QNX 
(čte se „kju-en-ex“ ne- 
bo ,,kju-nix“), který je 
pro své výborné vlast- 
nosti používán a ceněn 
hlavně (a dá se záro- 
veň říci, že pouze) 
v oblastech náročných 
na vysokou spolehli- 
vost a vyžadujících 
realtimeových nebo 
„vestavěných" (embed- 
ded), zejména průmys- 
lových či technologic- 
kých, aplikací. 

QNX je neformální jedničkou mezi OS 
tohoto typu a je zároveň nej starším 
RTOS existujícím pro procesorovou 
platformu Intel x86. Je založen na 
mikrojádru, takže je schopen řídit 
i součástky a zařízení s velmi malou 
pamětí (typu RAM nebo pouze ROM). 
Podporuje v základním rozsahu vý- 
znamný unixový standard POSIX a je- 
ho důležitou vlastností je modulární 
struktura a technologie komunikace 
mezi různými procesy a vlákny. Také 
je velmi přirozeně schopen rnnoha- 
procesorového ěi síťově-distribuova- 
ného počítání. 



QNX zahrnuje celou síť do jediné- 
ho homogenního souboru svých pro- 
středků. Jakékoliv vlákno běžící na po- 
ěítači připojeném do sítě může přímo 
využívat prostředky jiného počítače. 

Z aplikačního hlediska nejsou žádné 
rozdíly mezi lokálními a vzdálenými 
prostředky. QNX tedy může .obslou- 
žit" jak kompaktní PDA, tak i paralelní 
superpočítač či klastr se stovkami pro- 
cesorů. Samozřejmostí je preemptivnl 
multitasking a souběžné obsluhování 
mnoha uživatelů. QNX také využívá 
MMU (Management Memory Unit), 
která chrání paměťový prostor jednot- 
livých procesů před vzájemnými koli- 
zemi. 

V současnosti je QNX založen na 
trochu Unixu/Iinuxu podobné filozo- 
fii, se kterou je vykonávána mezipro- 
cesní komunikace založená na výměně 
zpráv/signálů a na originálním a efek- 
tivním mikrojádru Neutrino. (Toto jád- 
ro/kemel je opravdu minimální — vy- 
žaduje ve verzi 6.2.1 jen cca 64 KR 
paměti, stejně tak je úsporná GUI nad- 
stavba Photon, která se nicméně funk- 
čně i uživatelsky zcela vyrovná zná- 
mým grafickým rozhraním Windows, 
MacOS či Linuxu.) K mikr ojádru se dy- 
namicky připojují pouze momentálně 
potřebné procesy ve formě samostat- 
ně běžících serverových modulů (síťo- 
vý manažer, manažer procesů, soubo- 
rové systémy, POSIXové fronty zpráv 
nebo ovladače zařízení a samotné uži- 
vatelské aplikace). 

Výsledkem je značná odolnost 
QNX např. vůči chybám modulů a je- 
ho celkové vysoce deterministické 
chování. Modul s chybou lze vy- 
pnout, odstranit z paměti a opět 
vzápětí restartovat, bez nutnosti 
restartu jádra či celého systému 
(automaticky vykonává modul High 
Availability Manager - jakýsi chytrý 
„hlídací pes“ - watchdog). Lze také 
provádět upgrady, ladění či změny 
jednotlivých modulů přímo za bě- 
hu (odpojit modul, upgradovat ho 
a opět připojit). U některých firem 
údajně běží systémy vybavené QNX 
po mnoho let nepřetržitě. (Např. 


QNX, který řídí proces zpracování 
surovin a montážní linky v provozu 
firmy Siemens, umístěném v Grand 


Rapids, je prý v chodu bez chyby 1 3 
let.) Mikrokernelovou architekturu, 
a tudíž podobné vlastnosti, mají me- 
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zi široce komerčně používanými 
RTOS snad už jen systémy VxWorks 
a LynxOS. 

Stručná historie QNX RTOS 

Historie tohoto operačního systému 
začala v r. 1980, kdy dva Kanaďané, 
Gordon Bell a Dan Dodge, založili 
malou firmu Quantum Software. 

O dva roky později veřejně uvolnili 
první verzi svého RTOS - QnX či Qu- 
NIX (také byl zván Quantum Unix, 
avšak po „zdvořilé" intervenci právní- 
ků firmy AT&T, která vlastnila značku 
Unix, museh název změnit; později 
též změnili název firmy na QNX Soft- 
ware Systems, Ltd.). Tato verze byla 
určena pro procesory Intel 8088 
a 6809. Během 80. let různé verze 
(portace) OS QNX běhaly na PC i ji- 
ných systémech, leckdy jako prvni 


RTOS ěi první s určitou vlastností na 

příslušném hardwaru. 

■ 1 990 - první mikrokernel QNX 
s certifikací POSIX. 

■ 1992- vz nikl u QNX první RTOS 

s vestavěnou fault-tolerant podpo- 
rou sítě. 

■ 1 994 — první vnořitelný grafický 
„okenní" systém s vlastním mikro- 
kernelem. 

■ 1 996 — první verze RT mikrokerne- 
lu pro hluboce vnořené systémy 
zcela postavená na standardu PO- 
SIX API. 

■ 1997— první verze vlastního webo- 
vého prohlížeče Voyager. 

■ 1998 - podařilo se vtěsnat 
mikrokernel, GUI, web browser, 
web server, telefonické připojení 
k síti, TCP/IP, aj. na 1.44MB dis- 
ketu. 


Linux a KDE 


(autorka: Stefanie Teufel) 


Kniha vás spolehlivě do- 
vede od úplných zákla- 
dů až ke kariéře správce 
systému Linux. Nejprve 
vám ukáže, jak systém 
instalovat, abyste mohli 
vůbec začít. Naučí vás 
základní práci se systé- 
mem, jak v grafickém 
rozhraní KDE, tak i na 



textové konzoli. Pokro- 
čilejšímu správci je 
určena kapitola plná 
různých tipů a triků. 
Orientaci v systému 
usnadní popis adresářo- 
vé struktury Linuxu. 

Cena: 195 Kč 


Více informací na www.gradapublishing.cz 

Chcete ji? Podívejte se na stranu 79. 


■ 1999 — nevydařené „námluvy" 
Amigy s QNX. 

■ 2000 — vytvoření vývojářského pro- 
středí PhAB pro tvorbu aplikací QNX, 
které je samo aplikací pod QNX. 

■ 2001 — uvolnění desktopové free 
verze QNX Reál Time Platform (6.1). 

■ 2002 -3- k dispozici je jak ko- 
merční, tak free verze 6.2.x, QNX 
Software Systems, Ltd., má své 
distributory ve 100 zemích světa. 

Základní funkční stavba 
a vlastnosti QNX 

Jak už bylo v úvodu řečeno, základem 
QNX je striktní rozdělení úkolů mezi 
velmi „hubený" mikrokernel a volitel- 
né nadstavbové moduly, které plní pří- 
slušné speciální funkce. Mikrokernel 
vykonává jen několik zcela základních 
úkolů: hlavně řídí vzájemnou komuni- 
kaci mezi moduly, procesy a jednotlivý- 
mi vlákny. Základní zásadou tohoto OS 


je také striktní oddělení paměťových 
adres/prostorů různých modulů a jád- 
ra od sebe, čímž nemůže docházet 
k řetězení a zesilování původně lokál- 
ního problému ěi selhání (jako např. 
u non-NT Windows) a k eventuálnímu 
následnému pádu celého systému. Par- 
ciální modulární procesy se mezi se- 
bou synchronizují na základě pevně 
zadaných pravidel a kooperují spolu. 

V QNX může docházet k rychlému pře- 
pínání kontextů (preemptivnl, prioriti- 
zované a s nízkou latencQ. 

Mikrokernel (Neutrino) vykonává 
vlastně jen čtyři obecné služby: 

■ meziprocesová a mezivláknová ko- 
munikace (to je ústředním pojít- 
kem tohoto operačního systému), 

■ síťová komunikace na nejnižší 
úrovni, 

■ plánování , rozvrhování, neboli ča- 
sování procesů (scheduling) na bá- 
zi POSIX. 1 a POSIX. lb s přesností 
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nanosekund; také rychlé diagnos- 
tické sledování událostí, 

■ rozesílání hardwarových, přerušení 
(interrupts). 

Některá aplikace 
a nasazení QNX 

OS QNX (profesionální placenou verzi 
6.2.1) lze nyní provozovat na proceso- 
rech typu x86, PowerPC, MIPS, SH-4 
a SH-5, ARM, StrongARM nebo XScale, 
tj. na většině platforem pro PC/deskto- 
py, pracovní stanice, servety, kapesní 
poěítaěe, ale také na různých speciali- 
zovaných zařízeních na této bázi. 

Např. firma Cisco používá QNX 
k řízení některých svých provozních 
sítí, Siemens je nasazuje do svých lé- 
kařských systémů, ve Francii slouží 
při operativní optimalizaci řízení do- 
pravního systému TGV, využívá ho 


pošta USA pro třídění poštovních zá- 
silek, QNX řídl lokomotivy koncernu 
General Electric a uvažuje se o jeho 
nasazení v řídicím systému semaforů 
v New York City. The Federal Aviation 
Administration (FAA) koupda 250 ko- 
pií QNX pro řízení letového provozu 
nad USA. QNX řídí i proslulou kanad- 
skou robotickou „ruku“ na americ- 
kém raketoplánu a ISS (International 
Space Station), multiprocesorová 
a distribuovaná implementace QNX 
poskytuje také orientaci, navigaci a ří- 
zení experimentálnímu robotu z MÍT 
jménem Cog. IRM ho vybrala pro své 
palubní poěítaěe do aut do funkce po- 
kročilého navigačního systému, který 
má integrovat „horké“ novinky v do- 
pravní situaci, data o počasí a kala- 
mitní situace v reálném čase. Systém 
by měl automaticky přepočítávat trasy 


Reference 


n — QNX Software Systems, Líd., zde lze 


také stáhnout různé free verze QNX pro osobní nekomerční použití 

www.qnx.com/resource/rs_pdf/rs fortune.pdf — populární Článek 
o QNX a jeho tvůrcích (podnikatelský časopis Fortune) 

r.freeos.com/projdetaiis/35 — portál některých základních zdrojů 


o QNX 


www.osnews.com/story.php7news id=534 — uživatelské Zkušenosti 
s desktopovou verzí 6.2 

www.osnews.com/story.php7news id=4024 — rozhovor S pracovní- 
kem QNX Software Systems, Chrisem McKillopem 
aos.dwec.org/art.php?artid= 1 6 — uživatelské zkušenosti s desktopem 
QNX, česky 


articles.dwec.org/aos/zobraz.php7os QNX-sezn — QNX: První se- 
známení, česky 

www.voiny.cz/saiim/os/data/qnx.htmi — QNX Neutrino: Základní in- 
formace 


http://dce.felk.cvut.cz/dolezilkova/diplomky/2003/dp 2003 
pajer j aroslav/DP 2003 Pajer Jaroslav.pdf — Pajer, J.: Podrobná 
diplomová práce o OS QNX 


www.eg3.com/qnx.htm, www.dspclips.com/qnx.htm, directory. 
google.com/Top/Computers/Software/Operating Systems/ 
Rea Itime/QNX. www.everything2.com/index.pl?node=QNX, 
www.everything2.com/index.pl?node=The%20QNX%20 
Reaitime%20Piatform — seznamy zdrojů informací 


sourceforge.net/projects/openqnx, sourceforge.net/project/ 
showfiles.php?group id=21 249, www.openqnx.com, 
qnx.org.ru, www.qnxzone.com, classic.tucows.com/ 
qnxsoft.html, www.nexwarecorp.com/support/qnx.htm — zdroje 
aplikačního softwaru pro QNX ke stažení 


3 ohledem na nehody, dopravní zácpy, 
S nebezpečné podmínky na silnicích, 
:ož se má týkat některých modelů 
jmerických aut už od r. 2004. 

Významnými partnery firmy QNX 
ísou i Intel, Motorola a Toyota. Dalším 


typickým nasazením QNX je např. ob- 
last telekomunikací, simulátorů, pro- 
voz dolů, monitoring a řízení jader- 
ných reaktorů a elektráren či provoz 
výrobních linek. ■ ►► 

Pavel Vachtl 


tak se dělá software 


v termínu 




& UNICORN 


Při spolupráci s Vámi precizně dodržujeme 
metodické postupy a máme celý proces 
vývoje software pod kontrolou. Na základě 
aktuálního přehledu o zpracovávaném 
projektu včas reagujeme a předcházíme 
tak problémům. 
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RTLinux 


RTLinux původně vzni- 
kl jako výzkumný pro- 
jekt pod vedením Vik- 
tora Yodaikena na 
New Mexico Institute 
of Mining and Techno- 
logy (NMT) v Soccoro. 
Na projektu se velkou 
mírou podíleli též jeho 
studenti, mezi nimiž 
zmiňme především Mi- 
chaela Barabanova. 
(Později k RTLinuxu 
svým dílem více či mé- 
ně přispělo i mnoho 
jiných lidí z celého 
světa.) 

V Yodaiken se zajímal o způsob, ja- 
kým vložit reálný čas (resp. podmín- 
ky, které by měl poskytovat real-time 
operační systém) do klasického ope- 
račního systému. V té době byly exi- 
stující real-time operační systémy 
většinou uzavřené (tj. k dispozici 
pouze v binární formě) a příliš drahé, 
než aby si je mohl dovolit. Navíc se 
tou dobou Yodaiken seznamoval s Li- 
nuxem, který se mu velmi zalíbil. Pro- 
to se rozhodl vytvořit RTLinux jako 
open-source real-time operaění sy- 
stém postavený na Linuxu. 

Obecně o RTLinuxu 

Řešení RTLinuxu je až překvapivě jed- 
noduché. V podstatě celé totiž stojí na 
dvou základních kamenech. 

■ Oddělení velmi jednoduchého ma- 
lého real-time jádra od klasického 
velkého monolitického linuxové- 
ho jádra, přičemž real-time jádro 
má plný přístup k hardwaru počí- 
tače a celý klasický Linux běží pod 
real-time jádrem jako jeden real- 
-time proces s nejnižší prioritou. 
Celý Linux lze tedy také chápat ja- 
ko tzv. nečinný proces real-time 
jádra. 

■ Problém zakazování přerušení kla- 
sickým Linuxem je vyřešen pomocí 
odpojení linuxového jádra od sku- 
tečných hardwarových přerušení. 
Jejich kontrolu převezme real-time 
jádro, které také odchytává a regis- 
truje požadavky na zákaz, resp. opě- 



tovné povolení přerušení od Linuxu, 
a pak v případě potřeby hardwarová 
přerušení Linuxu simuluje. 

Real-time jádro je velmi malé a jedi- 
nou jeho napevno zabudovanou funkcí 
je obhospodařování hardwarových pře- 
rušení a jejich virtualizace vzhledem 
k Linuxu. To je totiž klíčový mechanis- 
mus fungování RTLinuxu. Uvažujeme-li 
tedy, že celý Linux je pouze jeden real- 
-time proces, navíc s nejnižší priori- 
tou, pak právě tento mechanismus za- 
jišťuje, že bez ohledu na to, v jaké fázi 
se Linux zrovna nachází (zdaje uvnitř 
kemelu nebo uživatelského procesu, 
zda se snaží zakázat přerušení, či zda 
je zrovna uprostřed spin-locku nebo 
ne), real-time systém je vždy schopen 
reagovat na přerušení. 

Funguje to asi následovně: když 
Linux požádá o zákaz přerušení, RTLi- 
nux žádost odchytí, zaznamená do své 
interní proměnné, ale faktický hard- 
warový zákaz už se neprovede a řízení 
se předá zpět Linuxu. Linuxu tedy ne- 
ní nikdy dovoleno skutečně zakázat 
přerušení, čímž se mu efektivně za- 
brání v jakémkoliv prodlužování doby 
reakce RTLinuxu na hardwarové pře- 
rušení, bez ohledu na to, co Linux 
zrovna provádí. 

Nastane-h přerušení, RTLinux toto 
odchytí a rozhodne o dalším postupu, 
je-li pro dané přerušení instalován 
real-time handler, je řízení předáno 
tomuto handleru. Pokud takový han- 
dler neexistuje, nebo pokud si daný 
real-time handler přeje sdílet přeru- 
šení s Linuxem, RTLinux zaznamená 
dané přerušení do svého interního 
bitového pole jako čekající (pending). 
Poté se podívá do své interní proměn- 
né, zda si Linux přeje mít přerušení 
zakázána, či nikoliv. Na základě toho 
pak v případě, že Linux přerušení po- 
volil, je linuxová obslužná rutina da- 
ného přerušení zavolána, ovšem již 
při opět povoleném hardwarovém 
přerušení. (Při každém vzniku 
hardwarového přerušení je totiž 
hardwarové přerušení automaticky 
zakázáno a je nutné jej znovu povolit, 
pokud chceme od hardwaru dostávat 
další přerušení.) 


Pokud Linux přerušení zakázal, 
nic se neděje a linuxové obslužné ru- 
tiny všech čekajících přerušení jsou 
zavolány až poté, co Linux přerušení 
opět povolí. Navíc je pro úplné oddě- 
lení ještě pokaždé, kdy řízení přebírá 
nějaký real-time proces, explicitně 
Linuxu RTLinuxem zakázáno přeruše- 
ní. Stav, který byl předtím, je uscho- 
ván. Když je pak řízení předáváno 
zpět Linuxu, opět se obnoví původní 
uschovaný stav (zákazu/povolení pře- 
rušeni). Jakékoliv části Linuxu totiž 
mohou běžet pouze tehdy, nemá-li 
RTLinux co dělat. 

Tento výše popsaný velmi jed- 
noduchý mechanismus odděluje li- 
nuxové jádro od real-time jádra na- 
tolik efektivně, že pak lze optimali- 
zovat každé zvlášť. Tedy linuxové 
jádro pro průměrný případ a real-ti- 
me jádro pro garantování nejhorších 
časů, což jsou jinak dva protichůdné 
požadavky. To je také důvod, proč 
systémy, které kombinují oba tyto 
principy v jednom jádru, jsou ne- 
uvěřitelně komplikované a větši- 


řádně. 

Další dvě služby, které real-time 
jádro zajišťuje, jsou scheduling real- 
-time procesů a obstarávání bezpeč- 
né komunikace mezi real-time a non- 
-real-time procesy. Vše ostatní je po- 
necháno na původním Linuxu, což 
umožňuje real-time jádru být velmi 
malým a jednoduchým. 

Jak real-time scheduling, tak výše 
zmín ěná komunikace však již nejsou 
pevně zabudovány do real-time jádra, 
nýbrž jsou k dispozici v podobě vý- 
měnných modulů. U mnoha ostatních 
RTOS bývá scheduler velký, kompliko- 
vaný, napevno zabudovaný do jádra 
a jeho chování se Bdí nastavováním 
mnoha různých parametrů, což není 
vždy dostatečné. Modularita RTLinu- 
xu však otevřela možnost pro použití 
malých a jednoduchých modulárních 
schedulerů, které lze podle potřeby 
doplňovat, či vyměňovat, a umožňuje 
tak jednoduše psát vlastní schedulety, 
experimentovat s různými strategiemi 
a algoritmy schedulingu (to byl také je- 
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den z Yodaikenových záměrů) a vybrat 
nejlepší scheduler pro danou úlohu. 

Základním schedulerem RTLinuxu 
je preemptivnl scheduler založený na 
prioritách. Strategie shedulingu je 
následující. Každému procesu je při- 
řazena unikátní priorita. Je-li pro běh 
připraveno více procesů, pak je řízeni 
předáno tomu s nejvyšší prioritou. 
Kdykoliv se jakýkoliv proces stane při- 
praveným pro běh, převezme okamži- 
tě řízení, pokud zrovna běžící proces 
má nižší prioritu. (Zde samozřejmě 
uvažujeme vše z hlediska real-time 
jádra, tedy pouze real-time procesy.) 
Každý proces pak uvolňuje procesor 
sám dobrovolně. Daný scheduler také 
podporuje periodické procesy, při- 
čemž perioda a ofset (zpoždění před 
prvním spuštěním) se nastavuje pro 
každý proces individuálně. Sporadic- 
ké procesy, řízené přerušením, lze 
implementovat pomocí obslužné ruti- 
ny přerušení, která vyvolá daný pro- 
ces. 

Příkladem jiného scheduleru je 
například scheduler napsaný Ismae- 
lem Ripollem využívající tzv. algorit- 
mu Earliest Deadline First (EDF), kde 


procesy nemají statické priority, ale 
vždy je vybrán takový proces, jemuž 
nejdříve vyprší doba, do které musí 
být spuštěn (deadline). 

Pro kvalitní scheduler je nutné 
mít co nejpřesnější časování. Je nutno 
minimalizovat nepřesnosti odchylky 
časování od stanoveného schedulingu 
(tzv. task releasejitter). V klasických 
systémech se pro časování (generová- 
ní hodin) používá periodicky se opa- 
kujících přerušení od časovače, při- 
čemž tato perioda určuje přesnost 
daných hodin. Takto je ovšem nutné 
obsluhovat dané přerušení s frekven- 
cí odpovídající periodě hodin, což jed- 
nak zbytečně zdržuje a je to také dů- 
vod, proč přesnost hodin v takových 
systémech je pouze několik milise- 
kund. Většina komerčních RTOS, jako 
je např. VsWorks, také používá tento 
mechanismus, i když některé alespoň 
umožňuji změnit frekvenci hodin. 

RTUnux aplikuje jinou metodu. 
Časovač je vždy nastaven na jednorá- 
zový interval tak, aby k přerušení do- 
šlo pouze v době nejbližší plánované 
události. Při každém takovém přeru- 
šení je pak časovač znovu přeprogra- 


mován na následující časový úsek, 
přičemž se samozřejmě počítá i s do- 
bou obsluhy daného přerušení. Tímto 
způsobem dosáhneme vysoké přes- 
nosti (až kolem jedné mikrosekundy 
na standardním PC s ekvivalentem ča- 
sovače Intel 8354) při minimální režii. 
Je pravda, že zrovna přeprogramová- 
ní Í8354 trvá poměrně dlouho, avšak 
většina moderních procesorů mívá za- 
budovány časovače, jejichž přeprogra- 
mování je mnohem rychlejší. Pro udr- 
žení celkového času se pak jednotlivé 
intervaly sčítají dohromady. 

Poslední službou real-time jádra 
je poskytování bezpečných prostředků 
pro meziprocesovou komunikaci, spe- 
ciálně mezi real-time a non-real-time 
procesy. Při psaní každé aplikace pro 
RTLinux by programátor měl vycházet 
z principu, kdy každá aplikace je roz- 
dělena na dvě části. Jednu real-time 
část, jež by měla být co nejmenší a ob- 
sahovat pouze věci, které naprosto ne- 
zbytně musí běžet v reálném čase. 

A druhou non-real-time část v podo- 
bě normální aplikace pod klasickým 
Linuxem, která obstarává vše ostatní. 
Čím méně práce vykonávají real-time 


procesy, tím je pak snazší zajistit je- 
jich přesné časování a zároveň je více 
času na práci v Linuxu. Aby toto ovšem 
fungovalo, je nutné mít nějaký bezpeč- 
ný prostředek komunikace mezi těmi- 
to dvěma částmi. 

Proč zdůrazňovat slovo „bezpeč- 
ný"? Linuxu totiž může být kdykoliv, 
v kterémkoliv okamžiku jeho běhu, 
odebrána kontrola libovolným jiným 
real-time procesem, bez ohledu na 
to, zdaje Linux zrovna uprostřed 
spin-locku, „kritické sekce", či čeho- 
koliv jiného. Proto je třeba takovéto 
meziprocesové komunikaci věnovat 
extrémní pozornost a povolit ji pouze 
v přísně kontrolovaných situacích. 

Základním používaným mechanis- 
mem jsou tzv. RT-FTFO buffery. Jedná 
se o speciální FIFO (First In First Out) 
buffery (někdy se též říká fronty), ke 
kteiým se z hlediska real-time proce- 
sů přistupuje pomocí speciálních ne- 
blokujících funkcí rtf_get a rtf_put 
(analogie klasických funkcí read 
a writé) a několika dalších. Z hledis- 
ka non-real-time procesů se jeví jako 
obyčejné unixové znakové zařízení, 
kde je možno používat všech funkcí 
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Unix API k tomu standardně urče- 
ných. RT-FTFO takto umožňuje imple- 
mentovat i službu IOCTL a je také 
možno navázat proces, který bude 
spuštěn vždy při zápisu, resp. při čte- 
ni z daného RT-FIFO bufferu. Dále je 
možno spojit RT-FIFO komunikující 
jedním a druhým směrem, a vytvořit 
tak obousměrný komunikační kanál, 
ke kterému se pak z hlediska non- 
-real-time aplikace přistupuje pouze 
jako k jednomu znakovému zařízení. 
Dalšími důležitými mechanismy ko- 
munikace je například sdílená paměť, 
zde pod označením mbuff, či třeba 
speciální verze semaforů. 

A jak vlastně takové real-time 
aplikace vypadají? Protože RTlinux 
provozuje celou svou real-time část 
(jádro i procesy) ve stejném adreso- 
vém prostoru jako linuxové jádro, pří- 
mo se nabízí využít standardních linu- 
xových modulů, a to jak pro aktivaci 
a natažení podstatné části vlastního 
real-time jádra (až na nepatrnou část, 
která musí být implementována pří- 
mo do Linuxu - především jde o věci 
okolo odchytávání přerušení), tak pro 
všechny real-time procesy. 


Linuxové moduly mají tři hlavní 
části: inicializační, destrukční a Jo 
ostatní'. Inicializační část je reprezen- 
tována především funkcí init_module 
a je volána vždy hned po natažení mo- 
dulu do paměti, jejím účelem je ini- 
cializovat služby, které daný modul 
poskytuje. V našem případě real-time 
procesuje tato funkce volána ještě 
v režimu standardního Linuxu a jejím 
účelem je spustit všechny real-time 
procesy, které daný modul obsahuje 
(pomocí speciálních, k tomu určených 
funkcí real-time jádra, jako je např. 
pthread_creaté), a ještě před tím ini- 
cializovat všechny prostředky daných 
real-time procesů. To je velmi důleži- 
té, protože real-time proces nesmí vo- 
lat téměř žádné služby Linuxu (i když 
fyzicky mu v tom nikdo nebrání, ne- 
boť je ve stejném adresovém prostoru 
a na stejné úrovni oprávnění). Pro- 
blém je totiž v tom, že většina služeb 
Linuxu je tzv. blokujících. To znamená, 
že mohou uspat proces, který je zavo- 
lal, do doby, než bude moci být daná 
služba poskytnuta. 

Příkladem uvedme alokaci pamě- 
ti, kdy pokud není zrovna požadova- 
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né množství paměti volné, Linux uspí 
proces, ktetý službu zavolal do té do- 
by, než se uvolní požadované místo. 
To v žádném případě nelze u real-ti- 
me procesu dopustit, neboť by se tím 
úplně a nedeterministicky narušilo 
veškeré časování. Toto je daň za rych- 
lost a jednoduchost real-time jádra 
a jeho oddělení od Linuxu. Destruk- 
ční část je volána naopak vždy těsně 
před uvolněním modulu z paměti, 
je reprezentována především funkcí 
cleanup_module a jejím účelem je 
ukončit všechny real-time procesy 
poskytované daným modulem, kte- 
ré se neukončily již samy dříve, a pří- 
padně uvolnit jejich prostředky před- 
tím alokované ve funkci init_module. 
Destrukční část je opět volána v re- 
žimu Linuxu, tedy může být zabloko- 
vána. 

Licence, varianty 
a aplikace RTLinuxu 

Mechanismus RTLinuxu, resp. jeho 
dva výše zmíněné základní kameny, 
je natolik převratný, že šije později 
nechal V Yodaiken patentovat. Vyskyt- 
ly se sice námitky, že je to tak jedno- 
duché, že už to jistě musel předtím 
někdo někde použít. Nejbližší podob- 
nou věc použily v sedmdesátých le- 
tech Rellovy laboratoře při konstruk- 
ci systému MERT, který ovšem na 
rozdíl od RTLinuxu implementoval 
celou virtuální vrstvu, krerá provozo- 
vala real-time OS na emulaci větší 
části procesoru. Oproti tomu podstat- 
nou inovací RTLinuxu je právě to, že 
emuluje pouze jednu tak malou část, 
jakou je řadič přerušení. 

Za RTLinuxem nyní stojí firma 
Finite State Machine Labs (FSMLabs), 
kterou relativně nedávno založili 
Viktor Yodaiken, Cort Doughan a Mi- 
chael Rarabanov. V současné době 
existují v zásadě tři varianty RTLinu- 
xu. RTLinux/Free je varianta zdarma 
volně šiřitelná pod licencí GPL (GNU 
Pulic Licence) 2.0 a RTUnux Open 
Patent Iicense Version 2. Tato varia- 
na je v dnešní době určena pro Li- 
nux řady 2.4 a k dostání je buď pří- 
mo od ni. iT.t ii, nebo třeba přes 

BQ. 


RTLimix/Pro je komerční varianta 
RTLinuxu. Oproti variantě RTLinux/ 
Free je postavena na trochu jiné mo- 
difikaci původního real-time jádra 
(zde zvané RTCore), která kromě Linu- 
xu funguje i s FreeRSD, navíc k tomu 
FSMLabs nabízí plný servis, komerční 
licenci, striktní testy kvality, podrob- 
nou dokumentaci (u varianty Free je 
pouze sporadická, i když v kombinaci 
se zdrojovými kódy dostatečná pro 
psaní aplikací, jen je trochu náročněj- 
ší z toho ty informace poskládat do- 
hromady) a různé podpůrné utility, 
aplikace a drivery (např. podporu pro 
rychlou síťovou komunikaci přímo 
z real-time procesů), podporu pro 
embedded systémy atd. Podrobnosti 
viz B-r™ . Třetí variantou je Mi- 
niRTL, což je verze taktéž volně šiři- 
telná pod GPL, postavená na starších 
řadách Linuxu (2.0 resp. 2.2) a určená 
především pro minimální hardwarové 
konfigurace. Všechny 3 varianty jsou 
k dispozici se zdrojovými kódy. Než 
však začnete psát nějaký velký projekt 
pod jakoukoliv variantu RTLinuxu, 
doporučuji nejprve prostudovat licen- 
ční podmínky. 

Aplikace RTLinuxu jsou velmi širo- 
ké od výuky přes vědu, multimédia, 
telekomunikace, robotiku až po vý- 
robní průmysl, medicínu, ěi letectví 
a kosmonautiku. Namátkou vyberme 
například použití firmou Pratt and 
Whitney pro testování leteckých mo- 
torů F135 pro novou stíhačku F-35 
joint Strike Fighter. RTlinux také sbí- 
rá kritická data a kontroluje anténu 
dvanáctimetrového radioteleskopu na 
observatoři Kitt Peak v Arizoně. Cor- 
nellská univerzita používá RTlinux 
pro software Cascade, kterým ovládá 
12kanálový GPS receiver. Virginská 
umverzita používá RTLinux pro ovlá- 
dání automatizovaných podmořských 
robotů. Institute for Plasma Research 
v Gandhinagaru v Indii používá RTLi- 
nux ke kontrole 60MW tokamakového 
generátoru pro výzkum fyziky vyso- 
kých energií apod. Pro použití na sku- 
tečně důležitých a kritických místech 
je samozřejmě vhodnější použít spíše 
RTIinux/Pro. ■ ►► 

Martin Dráb 


Odkazy 

fsmlabs _ www.fsmlabs.com 
FTP — ftp.rtlinux.at 
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Operační systémy Windows 



Firma Microsoft se 
v několika posledních 
letech snaží svými 
produkty zasáhnout 
i oblast, kde dominují 
výrobci operačních 
systémů reálného času. 

Ve vývoji a produkci této firmy najde- 
me skupinu produktů nazvaných 
Embedded Operating Systems. Obec- 
ně jde o operační systémy, které ke 
„vložit” do produkčních zařkení spo- 
lečně s reafizovanou aplikací. Při po- 
drobnějším pohledu na Microsoft 
embedded systémy zjistíme, že jsou 
tvořeny dvěma hlavními větvemi — 
operační systémy s jádrem Windows 
NT (např. Windows NT Embedded, viz 
obr. 1) a Windows CE. Obě skupiny 
systémů mají ambice získat přívlastek 
„real-time“. 

Windows NT/2000/XP 
a jejich embedded verze 

První skupinu produkce firmy Micro- 
soft tvoří operační systémy založené 
na 32bitovém jádře označovaném jako 
NT. Patří do ní dnes běžně známé Win- 
dows NT, Windows 2000 a Windows 
XP. Vedle základních provedení pro 
stolní počítače a servery existuje i spe- 
ciální edice s přívlastkem Embedded. 

Jak se ukázalo, celá řada výrobců 
měla snahu používat běžné verze uve- 
dených systémů i v nestandardních 
situacích, jako jsou různé řídicí systé- 
my a jednoúčelová zařkení. Týto verze 
operačních systémů však v mnoha 
ohledech nevyhovovaly — obsahovaly 
nepotřebou funkcionalitu pro kon- 
krétní úlohu, kladly příliš vysoké 
hardwarové nároky nebo vyžadovaly 
přítomnost typických částí osobních 
počítačů (videoadaptér, klávesnici 
apod.). 

Speciální verze známých operač- 
ních systémů s přívlastkem Embedded 
mají zcela odlišný přístup ke konfigu- 
raci systému a jeho licenční politice. 
Windows Embedded jsou konkrétním 
výrobcem řešení skládány z jednotli- 
vých základních modulů obsažených 


v běžných stolních verzích. Na základě 
specifického požadavku však mohou 
obsahovat pouze ty moduly, které 
jsou bezpodmínečně nutné pro kon- 
krétní hardwarové zařkení a softwa- 
rovou úlohu. V typických případech ří- 
dicích systémů není dokonce nutná 
přítomnost rotačních paměťových mé- 
dií a operační systém je zaváděn z pa- 
měti flash. 

Architektura systémů a jejich 
chování v reálném čase 

Hned na počátku je nutné říci, že 
Windows NT a jeho následovníci ne- 
měli nikdy tendenci být klasifikovány 
jako RTOS splňující ta nejtvrdší krité- 
ria, na nichž jsou postaveny hard 
real-time řešení. Všechny operační 
systémy z této kategorie lze označit za 
operační systémy obecného použití, 
jejich chování je charakteristické 
rychlými odezvami bez plné determi- 
novatelnosti. 

RTOS musí být víceúlohový 
a preemptivnl. Všechny verze ope- 
račních systémů s NT jádrem plně spl- 
ňují tuto podmínku. Při srovnání s ji- 
nými RTOS by bylo systému NT možné 
vytknou pouze nemožnost konfigura- 
ce velikosti časového kvanta. Nejde 
v žádném případě o závažný nedosta- 
tek, neboť tato vlastnost nebývá poža- 
dována u všech řešení. 

Musí podporovat prioritní sy- 
stém procesů a vláken. Jestli bylo 
možné předchozí požadavek pozitiv- 
ně zhodnotit jedním odstavcem, pak 
u prioritního systému (obr. 2) je tomu 
přímo naopak. Operační systémy Win- 
dows s NT jádrem mají docela kom- 
plexní systém priorit, který není 



v mnoha ohledech ideální pro RT ře- 
šení. Prioritní systém je rozdělen do 
dvou kategorií - real-time a dynamic- 
ké. Obě dohromady čítají 32 úrovní. 
Real-time třídy obsahují 16 úrovní, 
v nichž běží i mnohé systémové apli- 
kace, jako je např. Task manager. Tří- 
du lze označit také jako statickou. Při- 
řadíme-li vláknu některou z priorit 
(číslovány od 16 do 31) operační sy- 
stém ji nemůže změnit. Jinak tomu je 
u druhé skupiny — dynamických prio- 
rit. Na rozdíl od real-time priorit mů- 
že operační systém „svévolně" vláknu 
prioritu měnit. Např. na základě toho, 
zda apfikace běží na popředí a potře- 
buje rychleji reagovat při interakci 
s uživatelem, nebo na pozadí, kdy 
odezva není tak kritická. 

Priorita se tak může výrazně mě- 
nit, aniž by o tom aplikace věděla. Ta- 
kové chování prioritního systému je 
u RTOS zcela nepřípustné. Pro případ- 
né praktické použití tedy zůstává pou- 
ze první třída real-time priorit. I ona 
však má významný nedostatek tkvící 
ve velmi nízk ém počtu úrovní. Pro ty- 
pické RT úlohy je toto číslo příliš níz- 
ké. Rěžně požadujeme počet o řád 
vyšší. Dalším, neméně významným 
problémem prioritního systému Win- 
dows NT je skutečnost, že vlákna 
v jednom procesu nemohou mít roz- 
ptyl priorit větší než 5. Ptáte se v čem 
je problém? Mnoho aplikací pracují- 


cích v reálném čase využívá celou 
řadu vláken s různou prioritou v rám- 
ci jednoho procesu, místo rozdělení 
úlohy do několika procesů samostat- 
ných. Výsledkem je lepší odezva sy- 
stému, neboť přepínání vláken je 
rychlejší a komunikace mezi nim 
snazší. 

Musí existovat dědičnost prio- 
rit. Operační systémy založené na NT 
jádře nepodporují dědičnost priorit 
tak jako ostatní typické RTOS. Zname- 
ná to tedy, že v charakteristických scé- 
nářích může dojít k tzv. inverzi prio- 
rit, stavu, který v řídicích systémech 
velmi neradi vidíme. 

Musí mít predikovatelné syn- 
chronizační mechanismy a jeho cel- 
kové chování musí být dostatečně 
známé a predikovatelné. Operační 
systémy Windows nabízejí obecně ve- 
lice bohaté API, které je navíc mezi 
programátorskou komunitou velmi 
dobře známé. Je to jeden z hlavních 
důvodů snah při využití operačního 
systému i v netypických scénářích. 

Pro využití a RT apfikace nás zejména 
zajímá, zda jednotiivé objekty a funk- 
ce API nejsou závislé na zatížení a sta- 
vu operačního systému. Na základě 
existujících měření lze konstatovat, 
že práce se synchronizačními objekty 
a API funkcemi je v průměru dostateč- 
ně rychlá, avšak maximální časy mo- 
hou průměrné hodnoty překročit až 
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o jeden nebo dokonce dva řády (!). 
Důvodem jsou interní aktivity operač- 
ního systému, které významně omezu- 
jí množinu případných RT aplikaci, 
v nichž by šlo Windows nasadit. 

Závěrem lze o operačních systé- 
mech Windows s jádrem NT prohlásit, 
že jde o dobře navržené operační sy- 
stémy obecného použití. Jejich použití 
v systémech reálného času je však li- 
mitováno mnoha faktory a prakticky 
mohou být s výhodou nasazeny v soft 
real-time aplikacích s nízkým počtem 
souběžně běžících úloh. Výhodně lze 
využít verzi Embedded, kdy indivi- 
duálně ovlivňujeme konfiguraci ope- 
račního systému, specificky navrže- 
nou pro konkrétní úlohu. 

Real-time extenze 
pro Microsoft Windows 

Samotné operační systémy Microsoft 
Windows NT, 2000 a XP jsou tedy 
v aplikacích reálného času omezeně 
použitelné. Výhodou těchto systémů 
je však jejich bohaté API, výborná 
a dostupná vývojová prostředí, nepře- 
berná studnice znalostí a v neposled- 
ní řadě i jejich ohromná penetrace. 
Všechny tyto fakty vedly společnosti 
jako Venturcom, hnagination Systems 
nebo Radisys Corporation k vytvořeni 
tzv. real-time extenzí do těchto ope- 
račních systémů. Společnou charakte- 
ristikou všech řešení je využití pozitiv- 
ních vlastností existujících operačních 
systémů a jejich rozšíření o speciální 
moduly odstraňující výše zmíněné ne- 
duhy a posouvající řešení nad Win- 
dows do roviny hard real-time. 

Jako příklad RT extenze si uvedme 
Venturcom RTX pro operační systém 
Microsoft Windows XP. RTX je realizo- 
ván jako sada knihoven, které jsou in- 
stalovány do existujícího operačního 
systému. Výsledkem je vytvoření nové 
vrstvy hardwarové abstrakce a keme- 
lového ovladače zařízení. Celkovou 
architekturu RTX s MS Windows XP 
vidíme na obrázku 3. 

Služby RTX lze využívat jak z kla- 
sických windowských aplikací, tak ze 
speciálního typu aplikací. Pokud mají 
aplikace běžet v reálném čase, nesmí 
jít o běžné aplikace typu Win32, nýbrž 
o speciálně přeložené (ve skutečnosti 
pouze linkované se speciálními kni- 
hovnami) aplikace (na obr. 3 označe- 
ny jako Real-time proces 1 až n). Tyto 
aplikace jsou nahrány operačním sy- 
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stémem Windows XP jako knihovny 
DLL do paměti kernelu, běží tedy v ne- 
chráněném módu Windows. 


Windows CE 

Od „plných" 32bitových Windows se 
Windows CE Uší v několika význam- 
ných bodech. První spatříme v jejich 
velikosti. Ta je značně závislá na počtu 
modulů, a tedy dostupné funkcionali- 
ty, zahrnutých v konkrétní kompilaci 
operačního sytému. Nejúspomější ver- 
zi se základní funkcionalitou lze získat 
ve velikosti menší 200 KR. Díky takto 
sníženým požadavkům se operační sy- 
stém v typických embedded aplikacích 
umísťuje do paměti ROM, ve které ta- 
ké dochází k jeho exekuci. Operační 
paměť typu RAM může být využívána 
pro umístění aplikačních dat, tvořit 
hromadu nebo zásobník potřebné pro 
běh aplikací. Stejné možnosti umístě- 
ní a běhu se týkají i jednotlivých apli- 
kací. Je velmi časté, že programy jsou 
z důvodu úspory umístěny se systémo- 


vými zdroji do paměti typu ROM, ve 
které jsou zároveň i vykonávány. 

Velké množství rozdílů také na- 
jdeme v samotném jádře operačního 
systému a pramení v podstatě ze 
dvou důvodů. Operační systém ne- 
musí obsahovat tak rozlehlou množi- 
nu funkcionality jako běžné window- 
ské systémy a byl vybudován zcela 
od počátku, bez nutnosti držet zpět- 
nou kompatibilitu se staršími ver- 

Vedle zmíněných rozdílů existuje 
i mnoho společného. Jde zejména 
o aplikační programové rozhraní (API), 
které je poskytováno programátorům 
k vytváření aplikací. Windows CE API 
je konzistentní s Wm32 API používa- 
ném na standardních 32bitových win- 
dowských platformách. Tímto způso- 
bem je zajištěno snadné přenášení 
aplikací z windowských platforem 
a možnost využití exitujících znalostí 
programátorů. Myšlenka je podepře- 
na i významnou podporou vývojových 
nástrojů a vysokoúrovňových API tvo- 



řených různými objektově orientova- 
nými knihovnami. 

V neposlední řadě nás Windows CE 
překvapí i množstvím hardwarových 
platforem, na které jsou v současné do- 
bě portovány - parametrem pro RTOS 
celkem důležitým. Na rozdíl od klasic- 
kých Windows podporujících v součas- 
né době výhradně Intel platformu, na- 
jdeme v seznamu procesorů u Windows 
CE tyto rodiny produktů: Intel Strong- 
ARM, Intel XScale, ARM, NEC MIPS, Hi- 
tachi SH3 a SH4, Intel x86. 

Windows CE jako RTOS 

Windows CE jsou v preemptivním ví- 
ceúlohovým systémem. Vzhledem k to- 
mu, že nebyly napsány pevně na je- 
den typ hardwaru, musí vždy mezi 
operačním systémem a vlastním zaří- 
zením existovat speciální unifikující 
vrstva softwaru, která je nazývána 
OEMAdaptation Layer (OAL). Modu- 
lární schéma operačního systému vi- 
díme na obrázku 4. 

Z pohledu real-time chování ope- 
račního systému jsou důležité násle- 
dující komponenty: 

■ OAL - obsahuje Interrupt Service 
Routine (ISR) podporující vývoj 
ovladačů zařízení, real-time hodiny 
(RTC) a intervalový časovač, 

■ nativní a proudové ovladače reali- 
zující přístup k exitujícím zaříze- 
ním a rozhraním, 

■ kemel implementující základní funk- 
ce systému jako jsou multitasking, 
prioritní subsystém nebo systém 
zpravování přerušení a událostí. 

Jak je z obrázku 4 také zřejmé, někte- 
ré části operačního systému Windows 
CE (OEM komponenty) lze přizpůsobit 
nebo modifikovat v závislosti na kon- 
krétních potřebách nasazení a aplika- 
ce. Ostatní části, zejména jádro, jsou 
pevně dány výrobcem a nejsou žád- 
ným způsobem modifikovatelné. 

Prioritní systém a multitasking 

V závislosti na verzi operačního systé- 
mu máme k dispozici 8 nebo 255 prio- 
ritních úrovní. První hodnota platí pro 
verzi 2.12, zatím co druhá pro verzi 
3.0 a 4.x. Je zřejmé, že počet přerušení 
priorit mezi těmito dvěma verzemi vý- 
razně narostl. Nejvyšší priorita má čís- 
lo 0, nejnižší 7, resp. 255. 

Jak již bylo řečeno, operační sy- 
stém je preemptivnl a prioritní sy- 
stém je právě oním klíčem, který 
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určuje, jak jsou postupně přidělována 
časová kvanta jednotlivým běžícím 
vláknům. Velikosti časového kvanta, 
po které je vláknu dedikován proce- 
sor, jsou také v různých verzích ope- 
račního systému různé řízena. U verze 
2.12 je kvantum konstantní a má im- 
plicitně hodnotu 25 ms (u verze 3.0 
je to 100 ms). Verze 3.0 však přináší 
možnost změny velikosti přidělova- 
ného kvanta individuálně pro každé 
vlákno. Intenzita, se kterou jsou po- 
tom jednotlivá vlákna vykonávána, 
nezáleží pouze na prioritním schéma- 
tu, ale i na délce nastavených časo- 
vých kvant. 


Windows CE mají systém priorit 
statický a nemůže dojít mimo zásah 
programátora k samovolné změně 
priority vlákna. Přesně řeěeno, k do- 
ěasné změně priority může dojít a to 
pouze směrem nahoru. Situace nastá- 
vá ve chvíli, kdy by mělo dojít k inverzi 
priorit. 

Plánování vláken je prováděno 
standardní metodou na základě 
priorit. U vláken se stejnou prioritou 
pak „round-robin" algoritmem. Jedi- 
nou výjimkou z pravidla jsou vlákna 
s prioritou 0, která je také označová- 
na jako THfíEAD_PRIORTIY_ TÍME_ 
CRMCAL. Běh vlákna s takovou prio- 
ritou není nikdy kernelem přerušen 
a vlákno je vykonáváno až do svého 
konce nebo do chvíle, kdy přijde do 
stavu ěekání na systémový zdroj. Zde 
je velmi nutné, aby vlákno nebylo vy- 
konáváno příliš dlouho, poněvadž 
může dojít k degradaci odezvy ope- 
račního systému na vnější podněty. 

Dědičnost priorit 

K vyřešení problému inverze priorit 
používá Wmdows CE systém dědiěnost 
priorit, která umožní vláknu s nižší 


prioritou zdědit prioritu kritického 
vlákna, rychle vykonat potřebné opera- 
ce až do chvíle uvolnění požadovaného 
systémového zdroje, a dále pak nechat 
pokračovat v práci kritické vlákno. 

Způsob řízení dědičnosti priorit je 
v různý verzích Windows CE mírně od- 
lišný. Obecně lze říci, že ve verzi 2.x 
může proběhnout dědičnost do libo- 
volné úrovně, zatím co ve verzi 3.0 
a 4.x pouze do úrovně první. Důvo- 
dem pro omezení hloubky dědičnosti 
u vyšších verzí operačního systému je 
zjednodušení celkem složitého algo- 
ritmu dědiěnosti a ve snaze zprůhled- 
nit chování systémových volání v ěase 
[Microsoft 2000c] [Microsoft 2000d]. 

Synchronizační mechanismy 
a časovače 

Jedním z požadavků na RTOS je exis- 
tence dobrých synchronizačních me- 
chanismů, kterými se zabezpečuje ko- 
rektní souslednost paralelně běžících 
aplikací a chrání se přístup ke sdíle- 
ným systémovým či jiným zdrojům. 

Stejně jako jiné operační systémy 
i Windows CE disponují řadou systé- 
mových objektů, které umožňují reali- 


zovat synchronizaci běžících vláken 
(události, kritické sekce, mutexy, 
semafory atd.). Rozdíl v množině 
synchronizačních objektů mezi verze- 
mi 2 jí a 3.0 naleznete pouze u sema- 
foru. Ten není ve verzích 2.x vůbec 
implementován. Způsob, jakým jsou 
požadavky na synchronizaci zpracová- 
vány, je silně ovlivněn potřebou dědič- 
nosti priorit. Aby bylo dědičnost vůbec 
možné realizovat, musí být jednotlivé 
požadavky na synchronizační objekty 
ukládány do FIFO front, podle priority 
vlákna, které požadavek vyvolalo. Při 
řešení problematiky dědičnosti priorit 
pak plánovač kemelu reorganizuje po- 
žadavky v jednotlivých frontách. 

Potřeba přesně měřit čas může být 
uspokojena pomocí interních výkon- 
ných čítačů, které mají mnohem vyšší 
rozlišení, než je tomu u běžného časo- 
vače generujícího zprávy. Jejich do- 
stupnost je však podmíněna konkrét- 
ním typem hardware a podporou 
v OAL. Pokud tato podpora existuje, 
pak je možné měřit ěas s přesností na 
jednotky mikrosekund, ale i přesněji. 
Mezi API funkcemi existují dvě, které 
umožní jednak zjistit, s jakou přesnos- 
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tl výkonné časovače pracují, a kolik ti- 
ků hodin procesoru od stanované chví- 
le bylo načteno. 

Shrnutí real-time 
vlastností Windows CE 

Windows CE prošly velmi významným 
vývojem, zejména pokud jde o rozdí- 
ly mezi verzemi 2.12 a 3.0 v oblasti 
real-time vlastností. Jejich posun 
k skutečnému RTOS je velmi citelný. 
Windows 2.12 lze hodnotit jako ope- 
rační systém splňující minimální po- 
žadavky kladené na RTOS a může být 
určitě použit v určitých typech úloh, 
vyžadující RT vlastnosti. Primárně spl- 
ňuje následující požadavky: 

■ je multithreadový a preemptivní, 

■ podporuje 8 úrovní priorit vláken, 

■ podporuje dědičnost priorit, 

■ podporuje synchronizační mecha- 
nismy s deterministickým chováním, 

■ podporuje programovatelné časo- 
vače a přístup k vysoce výkonným 
časovačům, 

■ umožňuje dvouúrovňové zpracová- 
ní přerušení pro rychlé odezvy, 

■ latence přerušení a jejich zpracová- 
ní jsou determinovatelné a pevné, 
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■ délka kemelových volání je determi- 
nistická, pevná a nezávislá na počtu 
aktivních systémových objektů. 


I přes všechny lyto pozitivní vlastnosti 
má verze 2.12 několik nedostatků, 
které někteří odborníci považují za 


velmi závažné. Jsou jimi zejména sku- 
tečnosti, že: 

■ počet prioritních úrovní vláken je 
příliš nízký, 

■ přerušení nemohou být vnořena, 

■ latence přerušení je příliš vysoká 
pro rychlé děje. 

S uvedenými výtkami nelze než souhla- 
sit, avšak je nutné dodat, že nikde ne- 
jsou exaktně a absolutně stanoveny 
hodnoty, kterých by tyto parametry 
měly nabývat (zejména pokud jde o po- 
čty priorit či latenci). Pro typy úloh, 
pro nčž je daný počet priorit dostateč- 
ný a časové odezvy přiměřené, je daná 
verze systému naprosto dostačující. 

Ve verzi 3.0 došlo k výrazným změ- 
nám, a to zejména v uvedených třech 
sporných parametrech. Tyto paramet- 
ry nabývají následujících hodnot: 

■ počet úrovní priorit je zvýšen na 
255, 

■ přerušení mohou být vnořená, 

■ latence přerušení byla výrazně sní- 

Windows CE 3.0 se tak dostaly na 
konkurenční úroveň s ostatními 
real-time operačními systémy. ■ ►► 

Dalibor Kačmář 
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středně velké knižní slovníky. Po stránce uživatelských funkcí poskytuje studijní slovník 
prakticky vše co velký slovník včetně fulltextového hledání a ozvučení výslovnosti hesel. 
70.000 hesel, 100.000 významů, 200.000 překladů, 20.000 příkladů a frází, 

200 tematických skupin, 40.000 ozvučených hesel. 

Cena 790 Kč. 


Softwarové noviny 


Jednu ze tří knížek z vydavatelství Grada Publishing, a. s. 

(zaškrtněte, o kterou knížku máte zájem) 
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(autorka: Stefanie Teufel) 

Kniha vás spolehlivě dovede od úplných základů 
až ke kariéře správce systému Linux. Nejprve vám 
ukáže, jak systém instalovat, abyste mohli vůbec 
začít. Naučí vás základní práci se systémem, 
jak v grafickém rozhraní KDE, tak i na textové 
konzoli. Pokročilejšímu správci je určena kapitola 
plná různých tipů a triků. Orientaci v systému 
usnadni popis adresářové struktury Linuxu. 

Více na www.gradapublishing.cz 
Cena: 195 Kč 


Knih a je určena pro zkušené uživatele počítačů, 
kteří jsou však šitovými začátečníky a mají za úkol 
zprovoznit a spravovat síť pod operačním systémem 
Windows 2000 Server. V knize jsou uvedeny principy 
funkce počítačových sítí, jejich typy a topologie, 
základní potřebné hardwarové 
a programové vybaveni. 


A co stačí udělat? 

Objednejte si a uhraďte v období od 1. 8. do 
20. 10. 2003 roční předplatné Softwarových 
novin s CD. 

Dárky v podobě elektronického slovníku 
a jedné ze tří knížek obdržíte po zaplacení 
předplatného. 

Akce se týká i stávajících předplatitelů, 
kteH si v tomto období prodlouží 
své současné předplatné. 

Tato nabídka je omezena jen pro Českou 
Republiku. Cena ročního předplatného s CD 
je 900 Kč (cena platí pouze při objednání 
dvanácti po sobě následujících výtisků). 

A jak si můžete 
Softwarové noviny 
předplatit? 

Stačí vyplnit formulář na webu (Předplatné); 
nebo kontaktovat vydavatelství na 
tel.: +420 286 891 278 Miloslava Kuklu, 
e-mailem: mkukla@softnov.cz 

Platnost od 1.8. do 20.10., nebo do vyčerpá- 
ní zásob. Vydavatel si vyhrazuje právo v pří- 
padě vyčerpání zásob nahradit produkt ji- 
ným podobným výrobkem ve stejné ceně. 


jméno, příjmem 



město, PSČ 
tel., e-mail 


□ proplacením složenky 
IČO Q 


ní předplatné měsíčníku Softwarové noviny s CD za ce 
, počet ks | | 


□ proplacením vystavené faktury 
DIČ I 


□ Linux a KDE □ Microsoft Windows 2000 Server □ Java - Začínáme programovat 

* Cena předplatného platí pouze při objednání dvanácti po sobě následujících výtisků. Při objednání nekompletního ročníku platí cena 89 Kč za 


Po zaplacení ročního předplatného s CD oc 


5 elektronický anglický studijní slovník + í 
Uvedte adresu, na kterou máme zaslat slovník (pokud je jiná, než na objednávce předplatného): 






■P'- )))))) operační systémy reálného ča: 


Systémy určené pro realitu 


Představte si pilota, 
který se řídí podle pří- 
strojů ukazujících 
správné hodnoty. Pro- 
blém by ovšem nastal, 
kdyby je ukazovaly na- 
příklad se zpožděním 
pěti minut. Pak by leh- 
ce mohlo dojít ke ztrá- 
tám na životech. Obdo- 
bou může být burzovní 
makléř, který by se ří- 
dil zpožděným údajem 
o rostoucí ceně akcií, 
jež by v reálném čase 
ovšem už klesala. 



jak je vidět, v mnoha aplikacích je dů- 
ležitá nejenom správnost hodnot, ale 
kritickou veličinou je také čas. 

Banky mají podezření 

Oblastí, ve které se real-time systémy 
stále více uplatňují, je bankovnictví 
a pojišťovnictví. Jaký je k tomu důvod? 
Když klient přijde do peněžního ústa- 
vu žádat o poskytnutí určité peněžní 
služby, bývá nezbytné takového klien- 
ta prověřit a následně rozhodnout, 
zda jeho žádosti vyhovět ěi nikoliv. 
Důležitým faktorem v tomto prověřo- 
vání je čas. Klient obvykle čeká oka- 
mžité vyjádření bankovního pracov- 
níka, a ten, pokud má k dispozici 
real-timový systém, může prakticky 
okamžitě odpovědět. Položí dotaz do 
informačního systému, zjistí veškerá 
relevantní data o klientovi a na jejich 
základě rozhodne o poskytnutí poža- 
dované služby. 


Takovou činnost lze ovšem i auto- 
matizovat. Řešení může být postaveno 
například jako systém pro sledování 
podezřelých obchodů. Mnoho ústavů 
dnes samozřejmě má databáze s množ- 
stvím různých údajů, které zpětně ana- 
lyzují, zkoumají, hledají trendy a od- 
halují podvody. Nebylo by však lepší 
o nestandardních a podezřelých ope- 
racích vědět hned? Díky tomu by pak 
systém mohl zachycovat „špatné 11 ope- 
race v reálném čase a on-line na ně re- 
agovat - například zastavením přísluš- 
ného podezřelého procesu. 

Podobný informační systém pra- 
cuje následovně. Vfyužívá veškeré do- 
stupné informace o prováděných 
transakcích uložené v databázi. Tato 
data pak následně předává do analy- 
tického modulu a vyhodnocuje. Bě- 
hem procesu data zasílá rovněž do 
real-timové části systému, kde je 
kombinuje ještě s dalšími datovými 


zdroji — například černou listinou 
(blackhst). 

Navíc pokud jsou známy konkrétní 
podvodné transakce, může se použít 
technika tzv. dataminingu (metoda 
nalezení nových, skrytých informací 
v databázi) pro nalezení dalších ob- 
dobných případů, ze kterých se pak vy- 
tvoří dataminingová pravidla detekce. 

Pomocí technik dataminingu lze 
identifikovat i jiné skupiny transakcí, 
které nejsou typické (možné nové pod- 
vody). Na jejich základě definovat další 
či inovovaná pravidla. Pomocí těchto 
pravidel se pak vytvoří scénáře (mode- 
ly) pro tzv. vyhodnocení (skoring). Kaž- 
dá transakce je pak v reálném čase 
skórovaná jedním nebo několika mo- 
dely a podle zvolených kritérií je pře- 
dána k dalšímu zpracování. 

Real-time energetika 

Pokud definici real-timového systému 
trochu zobecníme, lze každý interne- 
tový systém (pokud vše funguje tak, 
jak má) prakticky považovat za real-ti- 
mový systém. Charakteristikou tako- 
vých systémů je doba odezvy v „rela- 
tivně krátkém” reálném čase, např. 
do 100 milisekund. 

Real-timovými systémy jsou ob- 
vykle myšleny přímé řídicí programy, 
které ovládají zařízení apod. K nejná- 
ročnějším aplikacím vůbec patří sy- 
stémy HighAvaliable Real-Time, mezi 
které patří např. již zmíněná jednotka 
intenzivní péče nebo systém sloužící 
pro řízení přenosové soustavy v reál- 


ném čase. V obou zmíněných přípa- 
dech může při výpadku systému dojít 
k vysokým peněžním ztrátám nebo 
v krajním případě i ke ztrátám na ži- 
votech. 

Praktiky a metodiky použité při 
vývoji, testování a zavádění těchto 
systémů dnes bývají aplikovány i v in- 
formačních systémech, které neslouží 
k přímému řízeni, ale jedná se o ban- 
kovní ěi obchodní systémy, u kterých 
musí být zaručena dostatečně krátká 
doba odezvy a často i bezodstávkový 
provoz s vysokou úrovní spolehlivosti. 

Mezi řešení těchto parametrů pat- 
ří i informační systém Damas, který 
vyvinula společnost Unicom pro spo- 
lečnost ČEPS, provozovatele přenoso- 
vé soustavy. Systém dnes slouží pro 
administraci podstatné části obchod- 
ních a částečně i provozních aktivit 
souvisejících s řízením přenosové 
soustavy České republiky. V současné 
době Damas kompletně zajišťuje ad- 
ministraci obchodních procesů souvi- 
sejících s poskytováním podpůrných 
služeb, které slouží jako stabilizační 
mechanismus pro spolehlivý chod 
přenosové soustavy. Mezi další vý- 
znamné podporované procesy patří 
administrace přípravy provozu elek- 
trárenských bloků a problematika 
přenosových služeb, která mj. zahrnu- 
je oblast denních aukcí na poskytová- 
ní přenosové kapacity pro dovozy 
a vývozy elektrické energie. 

Systém Damas není přímo řídicím 
systémem, ale je na samotné hranici 


Udělejte něco pro svůj počítač! 

NOVÉ KURZY SE ZÁRUKOU ZÍSKÁNÍ 
A UDRŽENÍ ZNALOSTÍ 

Microsoft Windows 2003 Server 

OpenOffice.org - 
Writer a Calc 
Kerio Winroute Firewall 
a MailServer 5 
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reálného řízení. Dá se o něm i říci, že je 
plnokrevníkem v oblasti bezodstávko- 
vých systémů s vysokou úrovní spoleh- 
livosti. Jeho základní úlohou je přede- 
vším funkce obchodního portálu, který 
se primárně orientuje na procesy před 
dnem reálného provozu a obchodní 
procesy po dni provozu. Pro fyzické ří- 
zení elektrárenských bloků slouží jiné 
systémy. Damas však částečně vstupuje 
do reálného řízení při procesu zadává- 
ní náhrad odpadlého výkonu. 

Mezi základní procesy před pro- 
vozním dnem patří vložení přípravy 
provozu za jednotlivá výrobní zařízení 
do systému. V praxi to znamená, že 
dodavatelé elektřiny a zejména pod- 
půrných služeb vytvoří plán provozu 
výrobních bloků v požadované struk- 
tuře a vloží ho do systému. V odpoled- 
ních hodinách dojde ke vložení těchto 
příprav provozu do systému pro říze- 
ní přenosové soustavy. 

Procesem zajišťovaným systémem 
Damas, kde dochází k reálnému říze- 
ní provozu bloků, je pak oblast ná- 
hrad odpadlého výkonu a řízení nasa- 
zování podpůrných služeb sloužících 
k vyrovnávání potenciální nerovnová- 


hy energetické soustavy. Při provozu 
soustavy může docházet k poruchám 
na výrobních blocích, kdy je nutné ve 
velmi krátkém čase změnit deklarova- 
nou přípravu provozu a zabránit tak 
rozsáhlým finančním škodám. 

V souladu s obchodními podmín- 
kami mohou výrobci realizovat náhra- 
du odpadlého výkonu podpůrných 
služeb výhradně z důvodu poruchy. 
Neprodleně po vložení jsou data kon- 
trolována na splnění podmínek tech- 
nické kontroly a podmínek stanove- 
ných Kodexem PS a Dohodou. Jsou-li 
podmínky kontrol splněny, operátor 
přenosové soustavy validuje transakci 
náhrady odpadlého výkonu (zejména 
z hlediska aktuálního stavu provozu). 
Operátor má v systému Damas k dis- 
pozici funkcionalitu, která mu umož- 
ňuje administrovat přicházející trans- 
akce. Výsledek validace (akceptace 
nebo zamítnutí) transakce je uživa- 
teli oznámen formou zprávy systému 
v prostředí uživatelského účtu. Akcep- 
tované náhrady odpadlého výkonu 
podpůrných služeb jsou systémem 
Damas zapsány jako změny dat pří- 
pravy provozu. 


V systému jsou k dispozici tři 
alternativní a navzájem rovnocenné 
způsoby zadávání náhrad - jedním 
z důvodů této redundance je snaha 
o zajištění alternativního toku dat 
v případě vzniku jakýchkoliv kompli- 
kací na některém datovém kanálu. 

Zcela nově je v systému Damas 
k dispozici možnost zasílání dat pro- 
střednictvím standardu webových slu- 
žeb, které poskytují vysoké možnosti 
pro maximální integraci centrálního 
systému se systémy provozovanými 
na straně jednodivých výrobců. Na 
případný výpadek některého výrobní- 
ho zařízení je pak možné (v případě 
sladění všech procesů na straně vý- 
robce) reagovat již v řádu jednotek 
sekund. 

Na základě změny přípravy pro- 
vozu v důsledku výpadku výrobního 
zařízení jsou znovu vygenerovány šif- 
rované koeficienty pro jednotiivé elek- 
trárenské bloky, které jsou následně 
zapsány do příslušných terminálů 
bloků, a na základě těchto hodnot 
pak v reálném čase probíhá řízení 
bloků pro poskytování terciální regu- 
lace. 


Systém Damas se od příštího ro- 
ku dále přiblíží provozu v reálném 
čase, a to po nasazení Vnitrodenního 
a vyrovnávacího trhu, jehož provozo- 
vatelem bude operátor trhu s elektři- 
nou. Tyto trhy budou umožňovat ob- 
chodování s elektřinou a regulačním 
výkonem ve velmi krátkém čase před 
vlastní realizací - je zřejmé, že na 
obchody uskutečněné i realizované 
během jediné noci je nutná odpoví- 
dající spolehlivá a výkonná softwaro- 
vá infrastruktura. V současné době 
probíhají úvahy o způsobu a míře in- 
tegrace systému Damas do procesů 
organizace vnitrodenního obchodo- 
vání. Již nyní je však zřejmé, že je 
žádoucí maximálně úzká integrace 
obou systémů (myšleno systému Da- 
mas a budoucího systému pro admi- 
nistraci procesu vnitrodenního ob- 
chodování), a to zejména s ohledem 
na velmi krátké časové intervaly mezi 
sjednáním příslušného obchodu a je- 
ho následnou vlastní realizací a v dů- 
sledku snahy o maximální automati- 
zaci všech souvisejících potřebných 
procesů. ■ 

Lukáš Zrzavý 
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3Com je firma, která 
obsahuje zajímavé 
rozpory. Na jednu 
stranu dbá na ochranu 
duševního vlastnictví 
— a buduje společný 
podnik s firmou, 
která čelí vážné- 
mu obvinění z jeho 
porušování. Její 
produkty míří přede- 
vším do podnikové 
sféry — a přitom 
je technologickým 
partnerem kočovného 
spolku profesionálních 
počítačových 
hráčů. 

Na rozhovor se šéfem 
českého zastoupení 
společnost, Alešem 
Mudruňkou, jsem se 
opravdu těšil. 

To, co jste studoval, nemá s počítači 
moc společného... 

Vždy mě dost bavily experimentál- 
ní věci, jejichž poznávání Strojní fa- 
kulta značně umožňovala. Dělali jsme 
např. matematický popis tření nebo 
ověřování matematických modelů - 
tedy spíš praktické věci, i kolem počí- 
tačů. To bylo i náplní mé závěrečné 
práce. 

Programoval jste tenkrát? 

Prošel jsem programováním ve 
Fortranu. Pamatuji éru, kdy jsem do- 
stal úkol, naprogramoval ho, nadě- 
roval, hodil program do okénka a za 
týden se přišel podívat, co se stalo. 
Když byla v programu chyba, týden- 
ní cyklus se opakoval. Pamatuji i na 
pár počítačů IQ 151 a učil jsem se 
programovat i číslicově řízené 
stroje. 

Vaše první působiště byla Avie. 

Proč jste odešel? Do Dellu to byl 
dost velký skok. 

Tenkrát probíhala privatizace, ne- 
bylo úplně jasné, jaký bude strategic- 


ký partner a perspektiva toho, co 
jsem dělal, již nebyla zajímavá. 

Tehdy mne zaujal inzerát v Hos- 
podářských novinách. V něm hledala 
počítačová firma obchodníka. Říkal 
jsem si: technika mě baví, počítač 
mám - tenkrát to byla 286 s DOSem, 
Windows ještě nebyly - proč to ne- 
zkusit? A tak jsem začal jsem prodá- 
vat počítače. Dell měl tenkrát, v roce 
93, poměrně malé zastoupení, zhru- 
ba 18 lidí. Měl jsem na starost také 
prodej ve východní Evropě, kromě 
Ruska. 

Práce to byla skvělá, naučil jsem 
se v ní spoustu nového, byla to prů- 
kopnická doba. Časem však pro mě 
působení v Dellu představovalo příliš 
malou výzvu, práce se postupně stala 
rutinou. 

Kam vedly vaše kroky dál? 

Dostal jsem nabídku nastoupit do 
US Robotics. Bylo to právě v období, 
kdy se US Robotics spojoval s 3Com. 
Moc se mi zpočátku nechtělo, byl 
jsem zvyklý na přímý prodej - přijdu, 
přesvědčím zákazníka a prodám. Tak 
trochu jsem se obával, že obchodniče- 
ní v 3Com, který prodává prostřednic- 
tvím partnerů a distributorů, nebude 
až tak zajímavé. Ale teď musím uznat, 
že to zajímavé rozhodně je. Člověk ne- 
ní v kontaktu jen s partnety, ale často 
i s koncovými uživateli. 

Navíc záběr aktivit v 3Com je mno- 
hem větší. Kromě prodeje jde třeba 
i o určitý průzkum trhu, co prodávat 
a jak moc se na to soustředit. Máme 
v nabídce např. produkty pro ADSL. 
Na našem trhu máme řádově desítky 
tisíc Hnek, což není mnoho. Ve Švýcar- 
sku je situace úplně jiná, tam se nyní 
prodává cca tisíc linek denně. Ve Špa- 
nělsku mají milion ADSL Hnek, pe- 
netrace je tuším kolem 40 procent. 
Obchodní příležitost je v tomto sekto- 
ru menší a od toho se musí určitým 
způsobem odvíjet i naše lokální stra- 
tegie. 

Dalším takovým příkladem jsou 
i konvergované sítě. V Americe jsme 
měli a pořád máme s našimi zařízení- 


mi pro LAN telefonii velký úspěch, 
v Evropě již o něco menší. Důvod je je- 
diný, v Americe není vícemegabitová 
linka žádný problém, je to běžná věc. 

Nedávno byla uvedena bezdrátová 
technologie standardu 802. lig, za 
rok bezpochyby přijde technologie 
nová, u které budeme muset opět 
vymyslet, jak ji nabídnout trhu, zjis- 
tit si, zdaje akceptovatelná... Pořád 
se děje něco nového. Přijde 10 giga- 
bitů... 

Pro koho bude mít 10 gigabitů 
smysl? 

Myslím, že pro spousty lidí. Bude, 
nechci říkat revoluce, ale evoluce. Ce- 
na se za pár let přiblíží gigabitů a ná- 
růst přenosu dat si 10 Gbit na páte- 
řích určitě vyžádá. Bude to podobný 
přechod, jako je dnes od 100 Mbit 
k 1.000 Mbit. Zase se přiblíží řada 
aplikací, které dnes nejsou zcela 
běžné. 

Bude k tomu dostatečně prostupná 
páteř? 

V budoucnosti určitě. Hodně věcí 
se bude digitalizovat. Když jsem začí- 
nal, měl jsem v počítači 80MB disk, 
dnes na takový disk nenainstalujete 
ani systém. S tím, jak se bude zvětšo- 
vat množství dat, samozřejmě poroste 


text: Ivo Minaňk, foto: Martin Faltrn 


Profil 

Aleš Mudruňka (* 1964), vystudo- 
val Strojní fakultu ČVUT, obor stro- 
jové zařízení pro strojírenskou vý- 
robu. Po studiích nastoupil do 
pražské Avie. V roce 1993 začal 
pracovat v tuzemském zastoupení 
Dellu, od roku 1997 pracuje v čes- 
ké pobočce společnosti 3Com, 
z toho poslední tři roky jako její ře- 
ditel. 


i nárok na rychlost sítí. Pokud budete 
mít malou kancelář o někotika málo 
Údech, v níž provozujete dosové apti- 
kace, můžete vystačit s deseti megabi- 
ty. Ale doba vás časem k vyšší rychlos- 
ti dožene. 

V tuhle chvíli si řeknete, že deseti- 
gigabit nepotřebujete, ale je to otázka 
aplikací. A navíc, jakmile bude čip 
k dispozici, bude jeho cena minimál- 
ní. Potom jde spíš o otázku dostatečné 
infrastruktury. 

Co vlastně nutí k upgradu zákazní- 
ka, který si před osmi lety rekon- 
struoval budovu, zavedl v ní sto- 
megabitovou síť a provozuje běžné 
kancelářské aplikace, aby si kou- 
pil gigabitový nebo desetigigabi- 
tový Ethernet? Jak mu ho pro- 
dáte? 
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Myslím, že toho zákazníka v tuto 
chvíli ještě nepřesvědčím. Ale dejme 
tomu firma s realitami, která potře- 
buje pro svou práci spousty fotografií 
objektů a interiérů, CAD studio, a tak 
podobně, bude potřebovat rychlou síť 
už jen při kopírování souborů. Někdo 
jiný bude potřebovat široké pásmo 
pro firemní aplikace a komunikaci 
mezi pobočkami. Taková kapacita 
však samozřejmě není nutná, jde-li 
např. o účetní aplikace. 

Propustnost sítě lze také zvýšit po- 
užíváním inteligentních přepínačů, 
kde na čtvrté OSI vrstvě je možné ně- 
jaké apfikaee upřednostnit, nějaké 
potlačit, nějaké úplně zablokovat, 
a zajistit tak dostatečně široké pásmo 
pro aplikace, které jsou prioritní. Ve 
větších firmách je problém stahování 
MP3 a podobných dat - to můžete za- 
blokovat už na úrovni hraničních síťo- 
vých prvků. 

Výsoké rychlosti se mohou uplat- 
nit nejen v práci, ale i v domácnos- 
tech: mám kolegu, který má doma 
server a pár počítačů. Měl stomegabi- 
tovou síť a velice rád uvítal příchod 
gigabitu. Když synové kopírovali sou- 
bory, rychlost sítě neodpovídala jeho 


požadavkům, proto udělal upgrade 
na gigabit a je spokojený. To je samo- 
zřejmě extrém, ale myslím si, že jed- 
nou to takhle opravdu může fungo- 

To jsme trošku předběhli dobu, 
dneska je pořád ještě gigabit nebo 
desetigigabit poměrně drahý. I přes- 
to máme s gigabitem velký úspěch. 
Vsadili jsme na něj před nějakými 
třemi, čtyřmi lety a vyplatilo se to 
— byli jsme jedni z prvních, kteří 
měli za přijatelnou cenu tak rychlý 
prepmac. 

Nejde však jen o rychlost. Máme 
technologii XRN, která nabízí kromě 
možností škálovatelného růstu re- 
dundanci na 2, 3 a 4 za rozumný 
peníz a s jednoduchou instalací. Na- 
konfigurujete ji maximálně do pat- 
nácti minut. V klasickém řešení máte 
často jeden systém provozní a vedle 
toho ještě jeden záložní. Investujete 
dvojnásobek, abyste měl jednu jed- 
notku výkonu. A pokud nedodržuje- 
te pravidelné prohlídky systému, ne- 
vyzkoušíte jej jednou za týden nebo 
za měsíc, může se při poruše stát, že 
po zhroucení prvního systému ten 
druhý poběží půl hodiny, a pak se 


zhroutí také, protože je třeba zanese- 
ný prachem. 

Náš koncept není nic objevného, 
ale když jsme naše plány před třemi 
lety oznámili, konkurenti říkali: „To je 
hezké, na papíře je to skvělé, ale ukaž- 
te, že to funguje!” Samozřejmě jsme 
rádi, že jsme to dokázali a systém fun- 
guje. Jedná se o distribuovaný systém, 
který se chová jako jeden logický ce- 
lek, kde jsou aktivní všechny páteřní 
přepínače a demonstrace takového ře- 
šení je velmi zajímavá. Při testování 
vytáhnete přepínač ze zdířky napájení 
a jeho funkce automaticky převezme 
ten druhý. Jistě, sníží se propustnost 
sítě, ale výpadek jednoho přepínače 
vám neovlivní samotný běh sítě, kon- 
cové stanice jsou díky distribuované 
link agregaci nadále připojeny na 
funkční síť. V okamžiku, kdy zapojíte 
přepínač zpátky, vymění si informace, 
nakonfiguruje se a běží dál. 

Donedávna mohly být ony dva sy- 
stémy vzdálené nějakých sedm metrů. 
Dnes můžou být až sedmdesát kilo- 
metrů od sebe. Do budoucna jsou při- 
praveny další fáze XRN, kde budete 
moci vytvářet téměř libovolnou struk- 
turu sítě. 


Kdo je vlastně váš typický zákaz- 
ník? 

Před pár lety jsme se rozhodli 
soustředit se na sítě LAN a WAN. Za- 
měřili jsme se i na produkty pro SO- 
HO, což znamená firmy zhruba s dva- 
ceti až sto lidmi. 

Jsme dlouhodobý partner ProGa- 
mers, společnosti pořádající Mistrov- 
ství světa v počítačových hrách. Pro 
turnaje stavíme počítačovou síť na 
našich síťových prvcích. Toto part- 
nerství je pro nás poměrně zajímavé, 
protože turnaje nám umožňují otesto- 
vat například stabilitu síťového řeše- 
ní v podmínkách, které se v podniko- 
vé sféře obvykle vyskytují pouze při 
„kritickém přetížení sítě“. Pro velké 
množství současně probíhajících zá- 
pasů musí počítačová síť turnaje roz- 
poznat a prioritně přenášet data her- 
ních systémů. Pro podnikovou sféru 
je výsledek propustnosti a stability 
sítě důkazem, že když se zamění prio- 
ritizovaná data přenášená sítí na 
herním turnaji za data důležitých in- 
formačních systémů v podniku, kde 
je zatížení sítě obvykle mnohem 
menší, dá se na takovou síť stopro- 
centně spolehnout. 
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A co váš nový podnik s Huawei? Co 
si od něj slibujete? 

Věřím, že by nám toto spojení mě- 
lo hodně pomoci. Získáme vývojový 
potenciál deseti tisíc inženýrů. Není 
přitom tajemstvím, že náklady na ně 
jsou mnohonásobně nižší než nákla- 
dy, které by byly vynaloženy v Ameri- 
ce. Tady vidíme do budoucna veli- 
kánskou výhodu: levnou a velmi 
kvalitní vývojářskou pracovní sílu. 
Díky tomu můžeme podstatně zkrátit 
fáze vývojového cyklu a uvést nové 
produkty výrazně dříve. Novou pro- 
duktovou řadou budeme schopni 
uspokojit zákazníky, kteří když si dří- 
ve u nás nevybrali, šli ke konkurenci, 
což jsme samozřejmě neviděli rádi. 

Ale takový je život. V brzké době však 
budeme schopni tyto zákazníky ob- 
sloužit kompletně. 

Jak se projevuje spolupráce s čín- 
skou firmou na image 3Comu? 

Huawei není žádná malá firmič- 
ka, ale výrobce, který má v Číně nebo 
v Asii dominantní postavení, firma, 
jež dá deset procent obratu dává do 
vývoje, firma, která má 10 tisíc vývojá- 


řů. Je v Číně jednička. Pokud chtěli 
expandovat i do jiných zemí světa, 
bylo potřeba vybudovat obchodní ka- 
nál. Výbudovat jej trvá dlouho a stojí 
to peníze. Než jej vybudujete, může 
být situace úplně jiná. Huawei má 
produkty a technologie, které se nám 
hodily. My máme perfektní obchod- 
ní kanály, pevnou značku, servisní 
a technické zázemí. Myšlenka vytvořit 
společný podnik se tedy přímo nabízí. 
Produkty se v Číně se budou prodávat 
pod značkou 3Com Huawei, protože 
tam to jméno něco znamená a Čína je 
dnes druhý největší trh na světě. Ve 
zbytku světa se budou prodávat pod 
značkou 3Com. Když se pozorně podí- 
váte, 90 procent věcí je vyrobeno 
v Asii. 

V souvislosti s Huawei se objevují 
nařčení ze zpětného inženýrství. 

To nařčení bylo částečně asi 
oprávněné, ale řekl bych, že jde 
o spor mezi firmami. Co vím, soud 
probíhá. Osobně si myslím, že to ne- 
bude mít v budoucnu nějaký zásadní 
význam. Každopádně ty produkty, 
které uvádíme na trh, jsou jiné. To 


jsou produkty 3Com, produkty kte- 
ré byly vytvořené ve společném pod- 
niku. 

Samozřejmě ctíme duševní vlast- 
nictví. V žebříčku firem ohodnocených 
podle počtu ralizovaných patentů 
jsme, tuším, na 80. místě, pár desítek 
příček před naší konkurencí. Rozhod- 
ně v těch nových produktech nebude 
žádného důvodu k jakýmkoliv sporům. 

Co doživotní záruka? Co by se stalo, 
kdybych dneska přinesl klasickou 
ISA kartu a říkal, ona ml přestala 
fungovat, udělejte mi s ní něco? 

Doživotní záruka je vlastně chá- 
paná jako technologická doživotní zá- 
ruka. To znamená že pokud se tech- 
nologie používá a karta přestane 
pracovat, dostanete prostě kartu ji- 
nou. Pokud byste pro příklad dneska 
přinesl kartu pro ArcNet, jako náhra- 
du byste novou nedostal. Pokud se 
však ekvivalent bude vyrábět, dosta- 
nete od nás nové zařízení. Tady v Če- 
chách se nám podařilo udělat věc, 
která je ve 3Com ojedinělá. Zařídili 
jsme, že zákazníci mohou posílat pře- 
pínače i karty rovnou na tuzemské 


středisko. Máme vybudovaný sklad 
několika set produktů, takže nebude- 
te-li mít smůlu, přepínač dostanete 
i v rámci standardní záruky už druhý, 
třetí den. Nabízíme samozřejmě i pla- 
cené služby, s garantovanou odezvou 
do čtyř hodin. 

Jak se projevuje v české pobočce re- 
strukturalizace 3Comu? 

Co se týče české pobočky, v do- 
hledné době se rozšíříme o jednoho 
až o dva lidi. Jsme poměrně úspěšná 
pobočka. Jsme jednou ze zemí, kde se 
bude investovat. Máme dobré výsled- 
ky. 3Com má v Čechách velmi dobrou 
pozici, má zhruba čtyřiceti až padesá- 
tiprocentní podíl v portech. Jsou tady 
jiné firmy, obratově větší, avšak podíl 
v instalovaných portech není tak vel- 
ký. Mým cílem nyní je, abychom nej- 
později do roka výrazně zvýšili i podíl 
na obratu. Věřím, že s novou pro- 
duktovou řadou máme velkou šanci. 
Tím, že budeme mít levný vývoj, lev- 
nou pracovní sílu ve výrobě, myslím, 
že budeme schopni konkurenci zne- 
příjemnit život; zasáhnout nejen na- 
horu, ale i dolů. ■ 
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Vysílání Českého rozhlasu nás 
provází už přes osmdesát let, 
přesně od 18. května 1923. 
V současnosti působí naše ve- 
řejnoprávní rádio na čtyřech 
celoplošných a deseti regionál- 
ních stanicích, plus na jedné 
stanici určené pro posluchače 
v zahraničí. Bez moderní výpo- 
četní techniky si provoz takové 
instituce dnes už nelze před- 
stavit — to vám řekne asi kaž- 
dý. Co to konkrétně znamená? 

Počítačové centrum Českého rozhlasu najdeme ve 
známé památkově chráněné budově na pražské Vi- 
nohradské třídě. Ve dvou nevelkých klimatizovaných 
místnostech, umístěných hned vedle jídelny, tepe 
informačně-technické srdce celého rádia. Sem se 
sbíhají linky z celé republiky, tady se fyzicky nachá- 
zejí všechny důležité databáze. Tady nás také přiví- 
tal Jiří Truneček z odboru informačních technologií. 


„Po loňských nepříjemných zkušenostech je pro- 
stor jištěn proti požáru několika senzory, které rea- 
gují na prudké zvýšení teploty a kouř,“ popisuje za- 
bezpečení tohoto důležitého pracoviště. „Když se 
nejméně dva z nich sepnou, služba okamžitě ověří 
skutečný stav. Pokud požární poplach nezastaví, do 
pěti minut se spustí zaplynování tohoto místa. Obsah 
kyslíku ve vzduchu se pak během několika vteřin sní- 
ží pod úroveň, kterou potřebuje oheň, nicméně zů- 
stane stále takový, aby člověk bez problémů přežil.“ 

Stroje na data 

Vfysoká míra zabezpeěení není výrazem přehnané 
opatrnosti. Větší výpadek počítaěového centra by to- 
tiž měl velmi nepříjemné důsledky. Pryč jsou časy, 
kdy režisér programu přepínal mezi magnetofony 
a asistenti rychle zakládali příslušné pásky. Dnes 
jsou prakticky všechna audiodata uložena ve formě 
zvukových souborů na diskovém poli RA-8000 pod 
francouzským vysílacím systémem Dalet. Ten umož- 
ňuje nejen příspěvky nahrát a sestříhat, ale vůbec 
udržet přehled o všech zvucích a především naplá- 
novat sekvenci jejich vysílání a pohodlně je odbavit. 


To může probíhat buď automaticky: pustí se první 
a ostatní následují, ale to se moc nepoužívá, nebo 
klasicky ručně — vyjetím ‘kliky’ na zvukařském pul- 
tu, která je připojena ke komunikační a zvukové 
kartě v počítači. Podle toho, jestli se kontakt zkratu- 
je, nebo rozpojí, je spuštěn nebo zastaven virtuální 
CD přehrávač. 

Systém je založený na třech klastrech: jeden 
je databázový a dva audio. Připojení na centrální 
switche je zdvojené, stejně tak i optické připojení 
na diskové pole, které se pravidelně zálohuje na 
pásky. V ČRo se s tímto systémem začalo pracovat 
asi před pěti lefy. Pražská instalace je v provozu tři 
roky, hardware je původní, softwarových aktualizací 
od té doby proběhlo již několik. 

Dalet pojme bezmála 200 dní vysíláni, resp. asi 
4.500 hodin zvukových nahrávek. Z důvodu úspory 
místa pracuje s kompresí MPEG-2 v poměru 1:6, kte- 
rá pro vysílání plně dostačuje. Kromě zpravodajských 
příspěvků, reklam a zvukové grafiky jsou na něm ulo- 
ženy také písničky, které na vlnách Českého rozhlasu 
slyšíme. Právě univerzálnost tohoto systému je jed- 
ním z hlavních důvodů, proč si ho Český rozhlas vy- 
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bral. Starší zpravodajské příspěvky se zálohují na CD 
a redaktorům jsou k dispozici na vyžádání. 

Stroje na zprávy 

Redaktoři Českého rozhlasu pracují už od roku 
1992 se zpravodajským systémem iNews. Ten má na 
starosti náběr dat z tiskových agentur (ČIK, Reu- 
ters, DPA), jejich analýzu a další zpracování. Textové 
zprávy „natékají 11 do systému a rozdělují se do růz- 
ných statických front na základě atributů v hlaviě- 
kách. V těchto frontách si redaktoři vybírají infor- 
mace zajímavé pro vysíláni. Ty pak vezmou, patřičně 
přeformulují a dají do nabídkového koše pro smě- 
naře, který připravuje zprávy. 

Směnař prochází připravené zprávy, vybírá 
z nich a sestavuje je do své fronty. Systém na zákla- 
dě počtu slov a průměrné rychlosti čtení moderáto- 
ra spočítá přibližnou délku relace. Podle toho ji 
směnař příslušně upraví. Několik minut před vysí- 
láním se výsledek hlasateli vytiskne. V hlasatelně je 
samozřejmě také monitor a někteří moderátoři jsou 
zvyklí číst přímo z něj. 

Dalet má také vlastní modul pro podporu zpra- 
vodajství, ale s poněkud nižší funkčností. Stávající 
systém navíc přesvědčuje svou spolehlivostí a ro- 
bustností. Jak uvádí Truneěek, od roku 1992, kdy 
běžel ještě v textovém terminálu, iNews ani jednou 
nespadl. Dnes je iNews implementován do prostředí 
Windows a běžně zvládá okolo stovky současných 
přístupů. Příjemná je také funkce vlastního messa- 
gingu - redaktoři jsou obvykle stále připojeni a po- 
slat zprávu tímto systémem je pro ně jednodušší 
a pružnější než spouštět e-mail. 

Po odvysíláni jdou příspěvky do fronty „archiv 11 , 
která se každou noc kopíruje na fulltextový server, 
kde se data indexují. 

Pryč jsou časy zručných střihaček 

Natočené materiály je samozřejmě potřeba před 
vysíláním upravit. Dříve se střih prováděl přímo na 
pásku; legendy se vyprávějí o pracovnicích, které 
dokázaly nevhodné ruchy odstranit doslova od oka, 


bez nutnosti podrobného náslechu. Díky zkušenos- 
tem už věděly, jak je která hláska nebo šum íyzicky 
„dlouhá”. Dnes se patřičné úpravy provádějí samo- 
zřejmě digitálně. 

Redaktor nahraje příspěvek z minidisku do své- 
ho počítače, kde s ním dále pracuje. Stříhat může 
přímo v Daletu na kartách PCX od firmy Digigram, 
které pracují s již komprimovaným signálem. To se 
využívá pro rychlý zpravodajský střih typu „před vě- 
tou, za větou”, ale ne už pro pořady, kde je nutná 
vyšší přesnost střihu. „Musíme si uvědomit,” vysvět- 
luje Jiří Truneěek, „že délka komprimovaného vzor- 
kuje 24 milisekund. Uvnitř tohoto vzorku není bez 
dekomprese možné stříhat. Pro porovnání: na tra- 
dičním pásku by to odpovídalo přesnosti střihu 
zhruba najeden centimetr, což na nejrůznější náde- 
chy a podobné pazvuky prostě nestačí.” Pro dokona- 
le čistou práci, například u rozhlasových her, se pro- 
to používá profesionální editační software, který 
pracuje s vícestopým záznamem. 

Hotový příspěvek redaktor odešle do systému 
Dalet, kde je již k dispozici příslušnému směnaři 
a dalším pracovníkům, kteří ho odbaví. 

Nejen slovem živ je člověk 

K rozhlasovému vysílání neodmyslitelně patří také 
hudba. Co informační technologie přinášejí do této 
oblasti? 

Pro výběr skladeb existují poměrně jasně daná 
pravidla. Jedna skladba se nesmí opakovat častěji, 
než je stanoveno, neměly by po sobě následovat 
písně podobného typu nebo stejných interpretů 
a ohled je třeba brát také na celkovou strukturu 
vysílání a zaměření pořadu. 

Hudební redaktor má proto k dispozici specia- 
lizovaný software RCS Selector, jehož databáze se 
víceméně kryje s databází skladeb uložených a digi- 
talizovaných na systému Dalet. Selector navrhne 
pořadí skladeb pro příslušné okno, přičemž redak- 
tor pak může udělat ještě další konkrétní změny. 
Protože v praxi nelze úplně přesně odhadnout, jaký 
čas bude pro hudbu vymezen, je plán vždy o jednu 
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nebo dvě písně delší. Vysílací technik si při odbavo- 
vání dělá poznámky, které skladby , neodjel 1 , a pří- 
ště je Selector může nabídnout znovu. Systém také 
slouží k přípravě výkazů pro ochranné svazy. 

Odbaveno, a co dál? 

Z vinohradského hlavního přepojovaěe digitální 
signál odchází kabelovou trasou do areálu České 
televize na Kavěích horách, odkud se přes satelit 
posílá na konkrétní vysílaěe. Z tohoto důvodu je sig- 
nál časového znamení v budově rozhlasu o 840 mi- 
lisekund předsunut oproti reálu, aby se srovnalo 
zdržení zaviněné „kosmickými" vzdálenostmi a kom- 
primačními algoritmy. Může tak docházet k paradox- 
nímu jevu, kdy se ěasová znamení vysílaná regionál- 
ními stanicemi, které posílají data na vysílaěe přímo, 
nemusí zcela přesně krýt se signály stanic celostát- 
ních. 

Kromě tradičního terestriálnlho vysílání šíří 
Český rozhlas svůj signál také po Internetu. K dis- 
pozici je několik RealAudio encodérů a dva strea- 
movací servery o kapacitě až dvě stě streamů, 


v provozu je však vždy jen jeden. Regionální stani- 
ce si zajišťují internetové vysíláni samy, například 
ve spolupráci s portálem Atlas. Tam ovšem rozhlas 
negeneruje žádný masterstream - řeší se to větši- 
nou zachytáváním reálného vysíláni na zvukové 
kartě. 

Český rozhlas má také ze zákona povinnost 
archivovat veškeré svoje vysílání. To se ještě poměr- 
ně nedávno realizovalo nahráváním na kazety VHS 
v režimu long play. Dnes specializovaný software po 
hodinách ukládá dva streamy v rozdílné kvalitě. 

Bez spojení není velení 

Regionální studia Českého rozhlasu rovněž využí- 
vají Dalet. Redaktor má možnost se připojit pomo- 
cí multibase browseru k dalším databázím, takže 
s příspěvky mohou všichni pracovat v rámci jediné- 
ho systému. Spojení je realizováno přes centrální 
router Cisco 7204 prostřednictvím 256kbitových li- 
nek pronajatých od Českého Telecomu. Připojení 
k Internetu jde také přes ČR, a to 34Mbitovou lin- 
kou na Cesnet. 


Právě tak je zajištěný přístup do intranetu 
a centrálních databází — ekonomický systém SAP 
R/3, systém AIS, který má na starosti podporu pro- 
gramů, plánování a vykazování odvysílaných materi- 
álů, a systém ZIS, což je evidence koncesionářů. 
Jednotlivé protokoly fungují v různých prioritách, 
aby i při vytíženi linky bylo možné s interaktivními 
aplikacemi normálně pracovat. Zavedení IP telefo- 
nie bylo po důkladné rozvaze zamítnuto - zatím by 
se nevyplatila. 

ČRo 8 — stanice, kterou nenaladíte 

Internetové stránky Českého rozhlasu se po spíše 
rozpačitých začátcích vyprofilovaly v plnohodnot- 
ný informační portál, který je prezentovaný jako 
svébytná stanice ČRo 8. Práci internetové divize 
popisuje zástupce šéfredaktora Jiří Malina: „Na 
starosti máme celý proces tvorby webových pří- 
spěvků — od technického zajištění provozu webo- 
vých serverů přes získávání a tvorbu zdrojových 
materiálů pro jednotlivé příspěvky až po jejich 
publikování." 
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Podle oficiálních výsledků iAudltu překračuje po- 
čet zobrazených stran půl milionu za měsíc. Při vý- 
znamných událostech je ovšem návštěvnost ještě 
daleko vyšší. Stránky mají značný záběr — kromě sa- 
motné prezentace rozhlasu a jeho stanic na nich na- 
jdeme aktuální zpravodajství zajišťované redaktory 
Radiožumálu, komentáře ČRo 6 (Svobodná Evropa) 
nebo nejrůznější tematické sekce. Jiří Malina klade 
důraz na jejich naučný a vzdělávací charakter a jako 
příklad uvádí rubriky Věda a technika, Příroda nebo 
projekty typu Nová odysea, kde čtenáři mohou sledo- 
vat cestu sibiřských čápů černých na jejich zimoviště. 

Od podobně zaměřených portálů se liší ČRo 8 
především důrazem na multimédia. Například na 
Mezinárod ním filmovém festivalu v Karlových Va- 
rech byla do studia přivedena pevná linka a umís- 
těn audiokodér pro tvorbu MP3 streamu, který přes 
analogový audiovstup graboval vysílání přímo z mi- 
xážního pultu. Velkou oblibu si také získaly „Roz- 
hlasové klenoty” — ukázky z archivních nahrávek 
Českého rozhlasu ve formátu MP3. 

Bohatství v hlubinách Studiového domu 

Dokončení nového Studiového domu v Římské uli- 
ci umožnilo Českému rozhlasu přestěhovat archiv 
z Přerova nad Labem do moderních klimatizova- 
ných prostor s pečlivě udržovanou specifickou vlh- 
kostí. „Odpovídá to významu archivu — jsou tam ne- 
smírně cenné věci,” říká Jiří Truneček, který se na 
přípravě jeho postupné digitalizace podílel. Řádově 
se jedná o stovky terrabajtů, několik desítek milio- 
nů stran psaného textu. Jen rozhlasových her je 
přes čtyřicet tisíc a každá z nich má až šedesát 
stran, často na průklepovém papíře. Ten ovšem 
rychle stárne a jeho kvalita je hodně špatná. 

Skenování z takových předloh je dosti problema- 
tické a volba vhodného zařízení se dlouho zvažova- 
la. Nakonec byl zvolen skener Kodak 3520d a pro 
materiály na hranici čitelnosti Kodak i260. „S OCR 
zatím nemůžeme počítat, jen když někdo bude po- 
třebovat, tak se můžeme pokusit. Digitální archiv 


bude i tak znamenat velké usnadnění práce, neboť 
redaktorům odpadne zdlouhavá cesta do archivu 
a vyhledávání. Hlavní věc ovšem je, abychom o toto 
cenné dědictví nepřišli.” 

Ještě víc to platí pro zvukové nahrávky. S Um se 
teprve začíná. Materiály jsou na rozmanitých nosi- 
čích, od gramofonových matric přes pásky různých 
formátů a CD po kazety Réta. Nejdůležitější bylo 
zvolit kvalitní A/D převodník, který by záznam doká- 
zal přepsat co nejvěměji. Dnes je sice k dispozici řa- 
da odšumovacích filtrů, ale ty mohou být za pět let 
ještě lepší. Přepisové pracoviště využívá převodník 
Apogee Rosetta, digitální kartu Mark2pro a soft- 
ware SoundForge 6, ktetý umí pracovat i s nejvyš- 
ším vzorkováním 96 kHz/24 bit. 

I na páskách se čas podepisuje. Už dnes je pro- 
blém některé z nich přehrát, loupe se povrch a tr- 
hají se. Proto je nutné, aby přepis stále někdo po- 
slouchal. Dělá se to pro budoucnost a pro mnoho 
nahrávek jde možná o poslední šanci. 

Proto se také ukládá ve vyšším než standardním 
CD vzorkování. Poslechové testy se stalými zkušený- 
mi zvukaři ukázaly, že ještě v této kvalitě byli schop- 
ni poznat rozdíl proti pásce. Větší datové nároky 
jsou samozřejmou nutností a šetřit na médiích je 
nemístné - cena je už dnes nízká a za pár let při- 
jdou nové nosiče s vysokou kapacitou. 

Je to na vás 

Na dotaz, jak dlouho bude zpracování archivu trvat, 
Jiří Truneček odpovídá: „Může to trvat několik let, 
ale také několik desítek let. Záleží na penězích. Čes- 
ký rozhlas žije jen a jedině z koncesionářských po- 
platků.” I vy si ostatně můžete na stránkách České- 
ho rozhlasu zkontrolovat, jestli mezi koncesionáře 
patříte. A pokud ne, zkuste se on-line přihlásit, ad- 
resa je www.rozhlas.cz, 

Jan Havlíček, jan.havlicek@autor.softnov.cz 
(autor pracuje Jako publicista a programátor, 
zabývá se mj. lidskoprávní problematikou 
a publikačními systémy) 




Podrobné informace o této 
konferenci včetně kompletního 
programu a možnosti registrace 
naleznete na www.teched.cz. 
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O Projektu SIPVZ III - Infrastruktura, 
lidově zvaném Internet do škol, vím 
dost na to, abych si uvědomoval, že 
o něm vlm velmi málo. Napsal jsem 
o něm několik obsáhlých analytických 
článků pro Inside, pročetl jsem stovky 
stran dokumentace (té, která je veřej- 
ně přístupná, i té, která není), mluvil 
jsem na záznam i mimo něj s desítka- 
mi lidí kolem projektu od jeho pře- 
svědčených oponentů přes vedení ge- 
nerálního dodavatele po tři ministry. 
Propočítával jsem kvantitativní dopad 
projektu na vývoj H trhu u nás. Četl 
jsem samozřejmě i nejnovější zásadní 
příspěvek k diskusi o Internetu do 
škol, jímž je závěrečná vyšetřovací 
zpráva Nejvyššího kontrolního úřadu. 
Přesto mám o celkovém obrázku jen 
velmi mlhavou představu. Pevně dou- 
fám, že všichni, kdo už teď o Interne- 
tu do škol pronášejí zcela kategorické 
soudy, jsou na tom co do informova- 
nosti a míry pochopení podstatně lé- 
pe. V opačném případě je nemusíme 
brát vážně; mluví prostě o svých do- 
jmech a vydávají je za fakta. 

Dovolím si na tomto místě mluvit 
o svých dojmech i já, aniž bych je však 
vydával za cokoli jiného. Před každou 
z následujících vět až do konce článku 
si proto laskavě v duchu doplňte uvo- 
zující Myslím si, že. Nezapomenete, 
viďte? 

Tak tedy Internet do škol není kla- 
sický příklad korupce s podplacený- 
mi úředníky a obohativšími se podni- 
kateli. Hlavní chybou projektu bylo 
vágní zadání, upřesňované často po- 
looficiálně. Dílem tomu tak bylo kvůli 
neschopnosti zadavatele, tedy minis- 
terstva školství; dílem mohlo jít o zá- 
měrný penězovod z jedné kapsy stát- 
ního rozpočtu do jiné, případně o jiné 
obcházení fiskálních pravidel. Pří- 
klad: MŠMT zaplatilo na začátku pro- 
jektu 149 mil. Kě za tzv. sběr infor- 
mací o školách — víceméně fiktivní 
činnost, která by nikdy tolik peněz 
stát nemohla. Generální ředitel ACOL 
Vlastimil Palata k tomu řekl pro MF 


Dnes: „Požádalo nás o to samo minis- 
terstvo. Projekt byl ve skluzu a bylo 
potřeba vyčerpat část peněz, které by- 
ly v rozpočtu. V dalším roce by pak ty 
peníze chyběly." Takové věci se dělat 
nemají, nesmějí, ale dělají dost běžně 
- práce se fiktivně vyfakturuje v roce 
raz dva, kdy na ni zákazník má pení- 
ze, a reálně udělá v roce raz tři. Zají- 
malo by mě, co by u nás fungovalo, 
kdyby se důsledně dodržovaly všech- 
ny předpisy, jiná věc je, že ACOL vysta- 
vením příslušných faktur vzal riziko 
na sebe, ministerští úředníci byli 
z obliga. Tahle příhoda mi připadá 
být pro celý průběh projektu hodně 
typická. 

Ve zpětném pohledu, ale právě jen 
v něm, se zdá, že na takové podmínky 
kontraktu by přistoupil jen blázen. Je- 
den se našel: dodavatel projektu po- 
sloužil jako nástroj, poslíček a krytí. 
Částečně z naivity, částečně výměnou 
za obrovskou zakázku jako takovou 
a za sliby jejího pokračování do bu- 
doucna, jež zůstaly a zůstanou ne- 
splněny. Teď možná poslouží ještě ja- 
ko obětní beránek. I když - spíš se 
asi všechno zahraje do autu. Součas- 
ná vláda se odpovědnosti zřekne, 
klíčoví členové té minulé už nejsou 
v politice, na trestní stíháni kohoko- 
li dojde jen stěží. Konsorciu ACOL/ 

ČTc zůstanou peníze a ostuda; kolik 
z obojího právem a kolik ne, to už 
nikdo spravedlivě neposoudí. 

Kradlo se? Podplácelo? Vážně ne- 
vím, a nevím ani, jak to zjistit. Touhle 
otázkou se teď budou všichni zabývat 
jistě nejvíc. V pořádku, porušení zá- 
kona se vyšetřovat musí. Myslím však, 
že budeme přihlížet především poli- 
tickému boji - přesněji řečeno vnitro- 
stranickému boji uvnitř ČSSD, kdy 
jedni politici budou posílat policajty 
na jiné politiky, případně na bdi, je- 
jichž prostřednictvím lze ty jiné politi- 
ky nějak kompromitovat. Možná něja- 
kou malou rybu i zavřou, aspoň na 
chvíli do vazby. Navenek to bude vypa- 
dat efektně, ve skutečnosti půjde 


o naprostou šaškámu s jediným cí- 
lem: aby jedna parta vlivných nabyla 
převahy nad jinou. Všichni ostatní 
jsou jen figurky v jejich hře: školy, 
AutoCont, Telecom, novináři. Chcete 
jména? Píšu přece o dojmech, přede- 
slal jsem to. Konkrétní jména neznám 
a jsou mi teď lhostejná. Ať si je hledá 
Nova a Blesk. 

V řinčení policejními želízky doko- 
nale zanikne diskuse o podstatě pro- 
jektu: proč tahle koncepce a ne jiná, 
proč jen osm počítačů na školu a jak 
se mají využít, aby k něčemu byly, kdo 
a za jaké peníze naučí uživatele tvůrčí 
vzdělávací práci s Internetem. Peníze 
se vyhodily a vše je jako předtím: 
v dobrých školách se učí dobře, s po- 
čítači i bez nich, ve špatných špatně, 
s počítači i bez nich. Těch špatných 
je víc. 

Ve věci Internetu do škol prohráli 
všichni: školy, ministerstvo, generální 
dodavatel, daňoví poplatníci. Přede- 
vším však děti, celá jedna generace. 
NKÚ se mýlí v odhadu škody: reálná 
škoda je mnohem větší než ta necelá 
miliarda. Promarněná šance zlepšit 
vzdělávací systém znamená zpomale- 
ní rozvoje celé země. Jak velké, to bu- 
deme vědět za dvacet, třicet let. Jestli 
vám záleží na budoucnosti vašich dě- 
tí, ušetřete jim na počítač a Internet 
doma. ■ 

(Zpráva NKÚ je na www.ceskaskola. 
cz/files/download/NKU_SIPVZ.doc) 
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Kopírování DVD 
— legální nebo krádež? 


Kopírování DVD bylo ještě nedávno 
technicky téměř nesmyslné, nároky 
na ěas byly nesmírné, takže podob- 
nou ěinností se zabývaH jen notoriětí 
poěítaěoví fanatici. V posledních mě- 
sících se však objevily hned tři pro- 
gramy, které celý proces výrazně zjed- 
nodušily, takže možnost ukládání 
kopií se stala neobyěejně lákavou. 

InstantCopy nabízí za lidovou ce- 
nu možnost kopírování, ale neěeka- 
nou zradou je nemožnost kopírování 
DVD chráněných systémem CSS, což 
jsou v podstatě všechny DVD západní 
provenience. Firma se tak najedná 
straně brání napadení právníků moc- 
ných filmových studil, na druhé stra- 
ně však podporuje současné pálení 
několika kopií na sérii vypalovaček, 
což nemůže mít jiný než komerční dů- 
vod. Zvědaví zákazníci však po koupi 
programu narazí na podpásovku, pro- 
tože o nemožnosti kopírování chráně- 
ných nosičů se dozvědí až ve chvíli, 
kdy program vyzkoušejí a nemohou 
vrátit. Štouravci si pochopitelně mo- 
hou stáhnout zdarma nabízený free- 
ware DVD Decrypter, film dekódovat, 
a potom pohodlně z pevného disku 
přepálit. 

O krok dál došel program DVD 
X Copy, který ochranu prorazí a bez 
potíží kopíruje cokoliv. Některé pře- 
hrávače však mají s vypálenými disky 
problémy a zasekávají se. Na DVD sice 
existuje nápis upozorňující na zákaz 
kopírování nosiče, nicméně softwaro- 
vá firma se opírá o tvrzení, že každý 
má právo udělat si z legálně zakou- 
peného nosiče jednu kopii. Aby se 
uchránila před možných útokem, 
z kopie si již další následující kopii 
neuděláme a program nás hned na 
začátku upozorní, že kopii lze vyrobit 
pouze z originálního DVD. Na kopii je 
navíc na začátku upozornění, že se 
jedná o kopii zhotovenou pro vlastní 
použití. Tůto kopii již dále kopírovat 
nelze. V současné době navíc probíha- 
jí hned dva soudní spory: v jednom je 
firma stranou žalovanou, neboť filmo- 


vá studia mají podobné programy rá- 
dy ja-ko pověstnou osinu v zadní části 
těla, v druhém naopak útočí firma 
a dožaduje se soudního rozhodnutí, 
které by program plně zlegalizovalo. 

Existuje ještě třetí možnost, pro- 
gram DVDEcho, který je sice neporov- 
natelně složitější, na rozdíl od ostat- 
ních však nestačí několik klikn utí 
myší, ale musíme se spokojit s nejmé- 
ně desítkou kroků. Navíc místo poho- 
dlné hodinky vypálení chráněného fil- 
mu bude trvat nejméně pět hodin. 

O to bohatší je zase nabídka možnos- 
tí, takže vedle „pouhého" vypálení si 
můžeme pohrát i s ochranou jednotli- 
vých pásem a nový film přehodit do 
pásma, ve kterém žijeme, nebo si do- 
konce celou pásmovou ochranu zrušit 
a film vypálit ve verzi vhodné pro 
všechna pásma. 

Samozřejmě zůstává otázka, jak 
moc je všechno legální. Ochrana po- 
mocí CSS (Content Scrambling Sys- 
tem) je dostatečná na to, aby se na je- 
jí prolomení vztahovalo znění zákona 
DMCA, které specificky trestá každé 
úmyslné porušení jakékoliv digitální 
ochrany. Několik soudů již rozhodlo 
o tom, že podobné prolomení ochrany 
je nelegální, ale to jsou všechno sou- 
dy nižších stupňů, takže na rozhod- 
nutí vyššího soudu si teprve musíme 
počkat a je pravděpodobné, že celý 
problém se dostane až k Nejvyššímu 
soudu, jelikož v podobných případech 
jsou američtí soudci většinou na stra- 
ně nahrávacích a filmových studií, 
můžeme zákaz podobných programů 
očekávat. 

Jestli je použití komerčně prodá- 
vaných programů do jisté míry na 
hraně současných zákonů, vědomé 
použití programu DVD Decrypter je 
pochopitelně krokem dál, takže tam 
se nelegálního činu dopouštíme zcela 
určitě. Na rozdíl od systémů volné vý- 
měny souborů, což ve většině případů 
znamená výměnu empétrojek, je ne- 
pravděpodobné, že i v případě zákazu 
podobných programů budou mít fil- 


mová studia nějakou možnost proná- 
sledovat současné majitele těchto 
programů. Pokud je dělání kopií DVD 
naším snem, asi bychom neměli váhat 
a podobný program si co nejdříve po- 
řídit. ■ 
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na co myslí 




0 Internetu a mluvnici české 


Toulaje se přemnohými webovými 
stránkami, narážím na výtvory, nad 
nimiž vlasy hrůzou vstávají, čelo 
v údivu se krčí a potem mrazivým se 
pokrývá. Nemám na mysli grafická 
provedení těchto dílek, ale mluvu, již 
dotyční autoři používají. 

Někteří webmajstři sice ještě před 
koncem základní docházky jsou, mno- 
zí další však již maturitní zkoušku 
úspěšně složili a dokonce i titul další, 
například vysokoškolský získali, přes- 
to se však při pohledu na jejich pra- 
vopis duše chladem svírá. Jejich dílo 
tak často vzdělance nijak nepřipomí- 
ná a čtenář autory posouvá kamsi do 
chléva, neboť jejich mluvě by snad 
skot lépe porozuměl. Leč dosti úvod- 
ního pláče, přikročme spíše k rozbo- 
ru, jenž se nechce povyšovat na dílo 
vědecké, složen jest toliko z malých 
a krátkých postřehů, čeho je na strán- 
kách internetových možno se dočkati. 

Nezabývejme se ani webovými pi- 
sálky, kteří, ač v mateřštině slabí 
jsou, chvástají se znalostí jazyků ji- 
ných, nejlépe pak řeči anglické, neboť 
ta, dle jejich minky, nad jiné je povy- 
šuje. Oni však nejen v jazyce českém 
plovou, povětšinou se chabě zmítají 
i v jazyce Shakespearově, a tak čtenář 
často nutkání hrůzou utéci pociťuje. 
Věnujme se proto mluvě naší, ěeské. 

Ačkoliv ani autor tohoto článku 
nemůže být kritikem nejpovolanějším, 
přesto praxe korektora k jistému po- 
naučení jej snad opravňuje. Z chyb 
pravopisných snad nejvíce autora po- 
buřuje nesprávné používání zájmena 
přivlastňovacího, osoby první. Jedná 
se tedy o žalostně řídký výskyt správ- 
ného tvaru mě, respektive mně či 
mne. Již ve škamnách školních bylo 
nám do hlav vtloukáno jednoduché, 
leč pohotové pravidlo shodnosti zá- 
jmena já a ty ve tvarech přivlastňova- 
cích, díky čemuž se dá i při rychlém 
psaní vsunouti do textu gramaticky 
správný tvar. Přidržujeme-li se tedy 
dlouhého a krátkého tvaru zájmena 
tě/tobě/tebe/ti, odvodíme i správný 


tvar osoby první, tedy mě/mně/mne/ 
mi a nemůžeme se již více dopustit 
přestupku jako kupříkladu „Dej mě tu 
knihu“. 

Dalším poměrně častým nešvarem 
je bohužel používání tvrdých a měk- 
kých „i*. Je tomu u nás tak již od pra- 
dávna a se správným i/y se lopotili 
patrně již naši prapradědové v do- 
bách nabodeníček, leč v této oblasti 
není takového jednoduchého pravid- 
la. Zde je již nutno spolehnouti nejen 
na naučená slova takzvaně vyjmeno- 
vaná, ale využít i četby mnoha knih, 
neboť tyto znalosti do hlavy vskutku 
samy nenaskáčí. Největší hrůzou, 
s níž se internetový průzkumník mů- 
že setkat, je pak velkými písmeny na 
úvodní stránce napsané „Výtáme 
vás“. Nedosti však na tom - pokud se 
jedná o stránku školáčkovu, je možno 
přimhouřiti oko v naději, že ještě není 
vše ztraceno, leč autor se setkal již se 
stránkami firemními, které takovými 
krásami oplývají a jejich snaha o zís- 
kání důvěry zákazníka je tak již v po- 
čátku podrývána. Zdaleka nejpří- 
šeměji na autora působila webová 
stránka, kde byl tento patvar napsán 
fonty vskutku obrovskými a pod nimi 
bylo uvedeno jméno právníka pyšnící- 
ho se titulem JUDr. Autor v té chvíli 
pocítil stud nad vysokoškolsky vzděla- 
ným člověkem, jenž nedokáže napsat 
ani něco tak prostého, ale po chvíli si 
uvědomil, že advokát svou stránku 
netvořil patrně sám, ale zadal tuto 
práci firmě, jež za výtvor peněžitě od- 
měněna byla. Ani tak se však doktor 
práv nedočkal od autora slitování, 
neboť ten si uvědomil, že služeb ta- 
kového advokáta, který není schopen 
uhlídat ni chyb na vlastní stránce, by 
nevyužil, byť by to byl advokát ex offo 
a autorovi hrozila smrt provazem. 

Nejvíce rozšířeným patvarem 
češtinským, a to nejen na Internetu, 
ale i ve všech sdělovacích prostřed- 
cích, je dle autora používání konjunk- 
tiva, tedy podmiňovacího způsobu 
u zájmen osobních. Dnes už všude je 


možno čisti či slyšet! patvary, jež nám 
mluvu naši rodnou hyzdí a čtená- 
ře/posluchače v pochyby o pisatelo- 
vě/moderátorově vzdělání vzbuzují. 
Můžeme se tak setkávati namísto 
správného „bych", „bys“, „bychom" 
či „byste" s výrazy jako „by jsem", „by 
jsi", „by jsme" nebo „by jste" (a mno- 
ha dalších) tak často, až to autora při- 
vádí k hrůzné myšlence, že nedosta- 
tek úcty ke správnému výrazivu 
povede k následnému uznání špat- 
ných sousloví za platná a v učebnici 
gramatiky zapsaná jako ryze a jedině 
česká. 

Je samozřejmostí, že v češtině, 
stejně jako v každém jiném živém ja- 
zyce, dochází časem ke změnám, jež 
se později i v gramatice objeví, není 
však nutno prohřešky vůči stávajícím 
pravidlům zneužívat! v domnění, že 
tak přirozený běh vývoje mateřštiny 
urychlíme - zejména když tak činíme 
pouze vinou naší hlouposti. ■ 
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Učit učitele učit 


Nadpis dnešního zamyšlení není tauto- 
logií ani rekurzí. Tomu, na co zmíněná 
věta odkazuje, se Hká didaktika. Pokud 
o ní píši na stránkách tohoto časopisu, 
mám na mysli samozřejmě didaktiku 
informatiky, konkrétně takové její poje- 
tí, které nabízí učitelům různých spe- 
cializací a aprobací využít ICT jako 
efektivní didaktický prostředek. Měl 
jsem to štěstí, že jsem byl přizván k vy- 
tváření celorepublikového systému 
vzdělávání učitelů v oblasti ICT, které 
v rámci Státní informační politiky ve 
vzdělávání realizuje MŠMT. Rád bych 
se podělil o několik svých postřehů. 

První problém je v tom, že efekti- 
vita využití ICT při vyučování se dá jen 
velmi těžce měřit. Je tedy velmi obtíž- 
né přesvědčovat nepřesvědčené, že 
počítače mohou proces vyučování 
značně obohatit a časem i posunout 
do úplně nové polohy. Zvláště, pokud 
se jedná o konzervativnější jedince, 
kteří zatím počítačovou gramotnost 
nezískali. Setkal jsem se i s názorem, 
že schopní učitelé zvýší získáním po- 
čítačové gramotnosti svoji konku- 
renceschopnost natolik, že je bude 
těžké ve školství udržet. Ať tak nebo 
tak, při návrhu koncepce je nutné po- 
čítat s mnoha fenomény. Třeba i s ta- 
kovou skutečností, že ne každý učitel 
má dnes v kabinetu k dispozici počí- 
tač. Natož doma vlastní. 

Dalším problémem je přesně defi- 
novat, co by vlastně měli učitelé umět, 
aby byli schopni ICT vhodně využívat 
při vyučování svého předmětu. Dá se 
vůbec definovat alespoň společný zá- 
klad? Jednou z možností, která se na- 
bízí, je v Evropě rozšířená koncepce 
ECDL, kdy úspěšný držitel certifikátu 
musí složit test ze sedmi základních 
testovacích modulů. Pomineme-li fi- 
nanční náročnost, která rozhodně ne- 
ní pro české školství kritériem na po- 
sledním místě, musíme si položit 
otázku, zda je nutné, aby učitel znal 
a uměl správně používat např. databá- 
zové systémy či tabulkový procesor. 
Matematikovi se obojí jistě hodit mů- 


že. Lze si však představit učitele rodin- 
né a občanské výchovy, který si bohatě 
vystačí s elektronickou encyklopedií 
a Internetem. Ostatně, znám mnoho 
učitelů, kteří databázi v životě nevytvá- 
řeli a počítač využívají pro žáky velmi 
uspokojivě. A potřebuje vůbec učitel 
stejné znalosti, které jsou požadovány 
např. od úředníků, kterým je ECDL ur- 
čeno především? 

Jednoduchá není ani odpověd na 
otázku, kdo má učitele pedagogické 
ICT gramotnosti učit. Jaksi podvědomě 
se ukazuje na učitele informatiky, ale 
je to nejlepší volba? Pokud se jedná 
o počítačové profesionály, pak si již 
dávno vytvořili na některé oblasti jas- 
ný názor vycházející z jejich pokročilé 
zkušenosti a často jim může uniknout, 
že jejich kolega se spokojí nejen s da- 
leko menším kvantem znalostí, ale 
mohou mu také vyhovovat jiné postu- 
py. Týpickým příkladem je funkce po- 
mocníka v kancelářském balíku. Když 
jsem toto téma diskutoval s učiteli 
informatiky, všichni se shodli na tom, 
že jediné, co by se učitelé měli o této 
funkci dozvědět, je způsob její deakti- 
vace. Když jsem však hovořil s kolegy 
neinformatiky, kteří celkem úspěšně 
počítače příležitostně využívají, a vy- 
světlil jim, že mám na mysli neodbyt- 
ného pana Sponku, dostal jsem odpo- 
věď zcela opačnou. Mimo to může 
učitel informatiky předat pouze své 
zkušenosti, nikoli know-how využívá- 
ní ICT v některém jiném předmětu. 

Kapitolou samou pro sebe je sku- 
tečnost, že mnoho lektorů má ten- 
denci předávat svým žákům-učitelům 
co nejvíce informací a v podstatě se 
z nich snažit vychovat odborníky so- 
bě rovné. Jenže tělocvikář nepotřebu- 
je pro vytvoření tabulky pořadí žáků 
ve šplhu znát teoretické zázemí re- 
lačních vztahů mezi daty. 

Systémově nejlepší by bylo, kdyby 
tento úkol převzaly katedry pedago- 
gických fakult - každá pro předmět 
svého zaměření. Zasvěcení se ovšem 
tohoto řešení obávají. A vědí proč. 


Znám několik vedoucích kateder, kteří 
počítač dosud sami nepoužívají. Oče- 
kávat od takto vedených pracovišť, že 
jejich výstup nebude teoretický a bu- 
de ihned aplikovatelný v každodenní 
pedagogické praxi, je bohužel tiché. 

Asi nejlepší by bylo, kdyby učitele 
učili učitelé stejné aprobace, kteří již 
úspěšně ICT zvládají. Jenomže takto 
kvantitativně silným zázemím naše 
školství bohužel nedisponuje. 

Nakonec jsme se s ministerstvem 
k jakémusi finálnímu řešení dobrali. 
Má spoustu výhod a spoustu nevý- 
hod. Tak, jak to v životě chodí. Zcela 
zásadní roli v ní však hraje jiná okol- 
nost. Ve srovnání s ní je až druhořadé 
definovat, kdo bude učitele učit a co 
bude předmětem poznávání. Důležité 
je to, zda učitelé cítí potřebu se v této 
oblasti vzdělávat. Ta je pro úspěch ce- 
lé megaakce zcela zásadní. ■ 
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Budeme s úřady komunikovat 

elektronicky? 



25. 7. 2003, 11:23, Mareg 

Rád bych, ale... 

Ke komunikaci je třeba elektronický 
podpis a zde vidím dva problémy. Prvním 
je vydání tohoto podpisu. K tomu je třeba 
notářsky ověřený podpis a je třeba jej ob- 
novovat. Takže pokud budu chtít novou 
občanku, tak si napřed musím vyřídit ten 
podpis, protože ten, co jsem si vyřídil před 
pěti lety při žádosti o řidičák, mi už nepla- 
tí. Proč, když ho lze po roce obnovit? No 
protože jsem jej těch pět let nepotřeboval, 
a tudíž neobnovil (za optimistického před- 
pokladu, že k obnově notáře nepotřebuji). 
Čili místo jednoho úřednického kolečka 
absolvuji dvě, i s poplatky, samozřejmě. 

No a i když už nějaký certifikát budu mít 
(já už je mám asi tři), tak je jeho hodnota 
devalvovaná tím, že každá instituce chce ji- 
ný (mám jeden na help-web naší aplikace 
a dva bankovní)! A protože znám naše úřa- 
dy a státní zprávu (viz nové kraje, největší 
to všivárna od února 48), tak také bude mít 
svůj přinejmenším každé ministerstvo, když 
už ne kraj a jeho jednotlivé odbory. Čili 
s úřady bude možné komunikovat elektro- 
nicky, ale prakticky to pro běžného občana 
použitelné nebude. 


Ivo Minařík, iminarik@softnov.cz 
(šéfredaktor Softwarových novin; bývalý programátor, 
správce sítí a pracovník technické podory; líbí se mu, když věci fungují) 

Nějakou dobu jsem se teď poměrně intenzivně zajímal o informatiku v naší státní správě. A do- 
ba, kdy budeme moci komunikovat se státními úřady elektronicky, je mnohem blíž, než si obec- 
ně myslíme. 

Už dnes je možné místo papírového podání komunikovat elektronicky. Každý úřad už dis- 
ponuje elektronickou podatelnou. Jistě, k jejímu využívání potřebujeme elektronický podpis, 
který se dnes používá jen draho a obtížně, ale bez občanky na úřadu také nic nevyřídíte — 
a navíc nutnost použití elektronického podpisu nic nemění na samotné možnosti elektronické 
komunikace. Tady bych mohl skončit, ale cítím, že to není ta správná odpověď na položenou 
otázku. 

Jsem přesvědčený, že v budoucnosti bude elektronická komunikace s úřady naprosto sa- 
mozřejmá, stejně jako je dnes samozřejmá elektronická komunikace s bankami, s pojišťovna- 
mi nebo třeba s prodejnami knih. Jak se to přihodí? Není to běh na krátkou trať. Jednak úřady 
nejsou z podstaty těmi, kdo nasazují nejnovější technologie, jednak konzervatismus panuje i při 
změnách procesů, ale přesto se budou možnosti elektronické komunikace neustále rozšiřovat. 

Úřady mezi sebou elektronicky intenzivně komunikují už dnes, pro úředníky není počítač ci- 
zí slovo a s informačními systémy pracují naprosto rutinně. Koneckonců největším tuzemským 
uživatelem počítačů je Ministerstvo vnitra, které jich obhospodařuje kolem 50 až 60 tisíc. Elek- 
tronická komunikace mezi úřady navíc dál poroste — je rychlejší a lacinější než klasický papí- 
rový oběžník. A věřím tomu, že se bude postupně rozšiřovat i nabídka toho, co se dá jednodu- 
še vyřídit po drátech. Nebude to žádná revoluce, ale pomalý postup. 

Ti, kdo čekají na killer application pro úřady, se myslím nedočkají. Ostatně v téhle oblasti 
ani není nutná. Úřad nemá zapotřebí, aby se investice vložené do nového komunikačního ka- 
nálu vrátily okamžitě, nebo do roka jako to potřebuje soukromá firma. Půjde o řadu malých díl- 
čích kroků, které nebudou mít příliš velký mediální ohlas — a pokud nějaká akce s velkým me- 
diálním ohlasem proběhne, vsadím se předem, že praktický okamžitý dopad mít nebude. 
Nebude se konat velký třesk a slavnostní přestřihávání pásky. Ale časem bude počet agend, 
které bude možně vyřídit elektronicky, natolik veliký a jejich použití bude natolik jednoduché, 
že je prostě budeme používat bez přemýšlení. Přijde nám to normální. 


Jak kdo 

My možná 


10. 7. 2003, 20:09, catt 
ale co ostatní? 


Doufám 

2. 8. 2003, 10:07, Štěpán 

A nic jiného mi 

asi nezbude... 


ANO 
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Budeme s úřady komunikovat 
elektronicky? 


Tomáš Mrkvička, tmrkvicka@softnov.cz 

(autor je stále ještě okouzlen možnostmi nových technologií, postgraduálně 
studuje na FSV UK, kde se zabývá sociálními dopady nových médií) 

Nemyslím, že bychom v dohledné době začali nějak intenzivněji komunikovat s úřady elektro- 
nicky. Pokud samozřejmě nemluvíme o něčem tak triviálním, jako je možnost stáhnout si formu- 
lář v Excelu, vyplnit ho pomocí jakýchsi zběsilých maker a poslat jako přílohu e-mailem. Tomu 
však neříkám elektronická komunikace s úřady. 

Proč si to myslím? S výjimkou IT firem, které by z toho měly obrovský kšeft, totiž o e-go- 
vernment ve skutečnosti nikdo nestojí. Byrokracie je nejspokojenější, když je co nejzamotanější 
a nejnepřehlednější. Tím totiž získává moc nad námi smrtelníky. Zavedení e-governmentu nut- 
ně předpokládá odkrytí, racionalizaci a systematizaci procesů státní správy. A to rozhodně ni- 
kdo z úředníků nechce. Stát přitom — na rozdíl od firem — nic nenutí k větší efektivitě a už vů- 
bec ne k rozsáhlé reformě, která by připravila o práci většinu zbytečných úředníků. 

Druhá bariéra je na straně občanů. Pozoruji to na sobě. S počítači žiji intenzivně už více než 
patnáct let, přesto v knihovně opisuji signatury na papírky a ty házím do krabice. Automatické- 
mu systému prostě nedůvěřuji. Zdá se mi, že věta „vaše objednávka byla zařazena do systé- 
mu" je na monitoru v určitém ohledu méně než spokojené kývnutí paní knihovnice nebo razít- 
ko z podatelny. A když si představím, že má jít o mnohem vážnější věci (před ÚŘADEM mám 
respekt jako každý) a že před monitorem sedí místo mě někdo mnohem méně počítačově gra- 
motný, někdo, kdo se bojí, že si jediným špatným kliknutím může zadělat na malér... Ta barié- 
ra mi připadá těžko překonatelná, i když esemesková generace to tak už možná necítí. 

Zkrátka: myslím si, že se bude objevovat stále víc nesystematických hurá akcí pro ten či 
onen formulář na tom či onom úřadě. Idea jednotné, přehledné a efektivní komunikace se stá- 
tem elektronickou cestou je podle mého mínění ještě stále sci-fi. 



25. 7. 2003, 8:57, Korýš 

Ano, až... 

Až bude na druhé straně elektronický 
úředník. To pak bude ten pravý elektronic- 
ký styk. Současní úředníci nejedou na elek- 
triku, ale čert ví na co (naturálie, známosti, 
úplatky). Doba ještě není zralá. Vytrvejme. 


22 % 


NE 


15. 7. 2003, 15:00, ntradek 

Budeme 

Budeme, ale... Jestli to u nás půjde dál 
tak jako dosud, tak budou moje děti studo- 
vat vysokou školu (děti ještě nemám). 


SOFTWAROVÉ NOVINY 9/2003 |3 









magazín ////// reportáž 



TechEd 2003 



35 kilometrů kabeláže, 
přes 6.500 účastníků, 
tisíce litrů vypité vody 
a piv, stovky kilogra- 
mů snědeného jídla. 
I takový byl letošní ju- 
bilejní desátý evropský 
TechEd — konference 
Microsoftu, která se 
konala první červenco- 
vý týden v Barceloně. 

Z letiště nás speciální autobus odvezl 
na místo konference, kde proběhla 
mírně problematická registrace a hu- 
rá do hotelu. Taxikář byl sice mírně 
zmaten jménem (pětihvězdiěkového) 
hotelu a při řízení prolistoval asi čty- 
ři miniencyklopedie, anglicky nero- 
zuměl - cestou prohodil španělskou 
větu, kterou jsem pochopil jako .kdy- 


byste uměli Španělsky, bylo by to jed- 
nodušší", ale nakonec nás v pořádku 
a dokonce na první pokus dovezl na 
správné místo. 

První překvapení mě ěekalo v press- 
centru. Na relativně velký počet noviná- 
řů zde bylo málo počítačů (asi 20), ale 
průběh konference ukázal, že počet je 
dostateěný a kromě toho bylo ještě 
mnoho dalších počítačů na vystavova- 
telské ploše. Na každém z nich byly 
nainstalované Windows XP a především 
Office 2003, nicméně času na jejich pro- 
zkoumání moc nebylo. Připojení bylo 
celý týden přetížené a co jsem slyšel, 
ani wirelessová síť nevykazovala moc vy- 
sokou průchodnost; já sám jsem žádné 
takové zařízeni nepoužíval. Oproti loň- 
skému roku pravděpodobně wirelesso- 
vých zařízení mezi uživateli přibylo víc, 
než organizátoři předpokládali. 


Konference byla otevřena „Keyno- 
te“ přednáškou, které se podle mých 
skromných odhadů zúčastnilo přes 
3.000 lidí. Mluvčí probírali, kam 
Microsoft a TechEd za posledních 10 
let došly a co dokázaly. Po skončení 
přednášky začal oběd. Normálně bych 
o tom nepsal, kdyby mě nefascinovala 
velikost prostoru přestavěná na něco 
mezi restaurací a závodní jídelnou. 
Představte si kulaté stoly pro 10 lidí, 
pak si představte něco jako letištní 
bangár a zkuste ho těmi stoly zaplnit. 
Naštěstí měli velmi dobře změknutou 
logistiku a vše probíhalo v poklidu 
a bez konfliktů. 

Pak už začal přednáškový kolotoč. 
Sálů pro přednášky bylo klasickou ve- 
letržní technikou vytvořeno celkem 
10 - každý odhadem tak pro 500 bdí, 
a 3 přednáškové auly a několik malých 
prezentačních místností jsou součástí 
budovy, kde konference probíhala. 

Ani jedna z těchto prostor nezahálela. 
Vzpomínám si snad jen na jeden před- 
náškový blok, kdy z velkých sálů byly 
3 prázdné. Přednášky začínaly v 8.30 
a končily v 19.00. Standardní doba 
přednášky byla hodinu a 15 minut. 
Pak následovala patnáctumnutová 
přestávka a jelo se na novo. Na oběd 
byla pauza 2 hodiny. Proběhlo přes 
300 přednášek a určitě není v silách 
jednoho člověka, aby je všechny na- 


vštívil. Naštěstí se časově nepřekrývaly 
a některé byly i duplikované. Pro snaz- 
ší výběr byly rozděleny dle technické 
odbornosti do tří kategorií očíslova- 
ných 200 - 400. Kategorie 100 (pro 
naprosté laiky) a 500 (pro odborníky) 
byly vynechány stejně jako loni. 

Místo konání nebylo zasvěceno 
pouze konferenci. Kromě již zmíně- 
ných atrakcí měly na vystavovatelské 
ploše svoje expozice různé partnerské 
a spolupracující firmy, které na místě, 
jak už to tak bývá, byly převážně kvůli 
lovení kontaktů, ale také aby byly vi- 
dět. Na jednom Stánku jsem dostal 
kartičku s místní hrou „oběhni 10 vy- 
tipovaných vystavovatelů, ať ti dají 
razítko, přijď s tím sem a my ti za to 
dáme tričko". Kartičku jsem si vzal 
a protože jsem se stejně u většiny vy- 
stavovatelů chtěl zastavit, hry jsem se 
i zúčastnil. Jak jsem tak sbíral razítka, 
narazil jsem i na českou firmu Moravia 
1T nabízející komponenty PortSight pro 
podporu řešení založených na ASP.NET. 
Z dalších vystavovatelů bych jmenoval 
třeba Getronics, Nvidia, ScanSoft, 
Trend Micro a samozřejmě nechyběli 
ani HP, IBM, Dell, AMD a d a l š í . 

Microsoft měl svoji výstavní plo- 
chu rozdělenou na dvě části s názvy 
„Microsoft Product and Resources" 
a „Ask the Experts". V první jmenova- 
né jste se mohli zeptat na cokoli z no- 
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vého Office balíku od FrontPage k Vi- 
slu. Pokud jste však měli nějaký sofis- 
tikovanější dotaz, museli jste jít za 
experty, kteří samozřejmě odpovídali 
i na otázky z jiných oborů než jen Offi- 
ce. Této možnosti jsem využil, protože 
jsem si nikde nevšiml jakékoUv zmín- 
ky o Microsoft Application Center - ať 
už u vystavovatelů, nebo v programu 
přednášek. Na přímý dotaz mi bylo 
sděleno, že tento produkt již více ne- 
bude samostatně vyvíjen, nicméně 
podporu ostatních produktů a nějaké 
ty upgrady si, alespoň po nějakou do- 
bu, zachová. No, když si vzpomenu na 
cenu za licenci pro jeden procesor... 

XML a .NET 

Tahle 3 písmena se v programu před- 
nášek objevovala velmi často. Neexis- 
toval blok přednášek, aby se alespoň 
polovina z nich nezabývala jedním 
nebo druhým (například v jeden den 
mezi 16.00 a 17.15: Microsoft .NET 
Reference Building Blocks; Whaťs 
new In Microsoft Server 2003 for .NET 
Developers; Developing mobile Web 
Applications With Microsoft ASP.NET 
Mobile Controls atd.). 

Podpora XML je podle očekávání 
zabudována i do nové verze Wordu 
a zobrazení dokumentu se dá pře- 
pnout do grafického zvýraznění XML 
tagů - jsou znázorněny jakýmisi ouš- 
ky kolem patřičné části dokumentu. 
Word by měl být schopen otevření 
a editování jakéhokoli souboru XML. 
Podle přednášky to vypadalo, že vše 
bude krásně fungovat se vším, ale 
měl jsem z toho ne úplně dobrý pocit. 
Přednášky nešly moc do hloubky věci, 
ale asi to bude tím, že byly zařazeny 
v nižší technické náročnosti. 

Velmi zajímavá přednáška byla 
o podpoře XML v novém Excelu. Jedi- 


ný výraz, kterým by se dala ohodnotit, 
je „velmi výrazná". Excel nejen že by 
měl zvládnout otevřít, stejně jako 
Word 2003, jakýkoli soubor XML, ale 
měl by jej i po úpravách dat, případ- 
ně i formátu a dalších vlastností do- 
kumentu, umět exportovat nejen do 
XLS, ale samozřejmě i do XML. A to je 
jenom začátek. Používáte-li schémata, 
nebo vám někdo soubor se schématy 
poslal, můžete si jednoduchým chyce- 
ním a přetažením jakoukoli část těch- 
to schémat zkopírovat do vlastního 
dokumentu. Dokonce můžete jednu 
část kopírovat dvakrát do jednoho do- 
kumentu i na jeden list a obě budou 
na sobě nezávislé. Pokud schémata 
nepoužíváte a někdo vám takový sou- 
bor pošle, Excel si sám schéma na zá- 
kladě XML informací vytvoří. 

Microsoft se hodně soustředil i na 
vývoj aplikací pro Pocket PC a příští 
generaci smartphone v prostředí 
Visual Studia .NET. Opravdu bylo 
pěkné, jak Studio dopisovalo syntaxi 
příkazů a programování aplikací vy- 
padalo velmi jednoduše. Bohužel 
přednášejícímu nefungovala kompila- 
ce úplně bez problémů a zkompilova- 
nou jednoduchou aplikaci mající ze 
sítě zjistit teplotu na určitém místě se 
nepovedlo do telefonu přenést, takže 
její funkčnost byla demonstrována 
pouze na emulátoru telefonu v počíta- 
či. Nutno ovšem říci, že telefon sám 
byl také teprve „betaverzí". 

Přednáška o strategii interopera- 
bility mezi .NET a J2EE žádné závrat- 
né strategické informace nepřinesla 
a přednášející v podstatě popisoval 
vzájemné rozdíly a shodné znaky. Ani 
během přednášky jsem si nevšimnul 
nějakých jasně nalajnovaných cest. 
Hlavní myšlenkou byla spolupráce 
mezi EJB a servisovanými komponenty 
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ASP.NET nicméně přednášející také 
podotknul, že to není proces, který 
by mohl proběhnout přes noc. 

BizTalk a InfoPath 

Na rozdíl od verze 2002, kde byly jen 
dvě úrovně uživatelů, jich v nové verzi 
BizTalku bude vícero a každá z nich 
bude používat svůj interface. Nabídka 
funkcí se více posouvá k samotné ana- 
lýze a projektování bussines procesů 
ve firmě. Také by se měl omezit pro- 
voz mezi MessageBox a Orchestration 
a zvýšit škálovatelnost celého systému. 
Hloupé na celé věd byla nefunkčnost 
předváděných novinek, byť v Power- 
Pointové prezentad byly krásně popsá- 
ny, ale byla to zatím jen betaverze. 

Abych jen nekritizoval, velmi se 
mi líbil InfoPath, který spolu s BizTalk 
serverem přednášející přirovnal k Ex- 
change Serveru a Outlooku. Jedná se 
o aplikaci pro uživatelsky přívětivou 
editad dokumentů XML a jejich sprá- 
vu, kterou zhruba před rokem Micro- 
soft ohlásil pod názvem Xdocs. Uživatel 
by díky této aplikaci měl mít přístup 
ke svým datům z jakéhokoli zařízení — 
třeba z terminálu na letišti ěi z půjče- 


ného smartphone. InfoPath je základní 
koncové rozhraní pro serverový pro- 
dukt BizTalk 2004 a je součástí nového 
MS Office balíku. Velmi působivá byla 
přednáška o modelad toků dokumen- 
tů ve firmě. Výstup může být v podobě 
přehledně zpracovaného grafu, na kte- 
rém je jasně znázorněn tok mailů od 
zákazníka přes zákaznický servis a dál, 
odpadá tak pročítání hlaviček pře- 
poslaných mailů. 

Hlavním přínosem Biztalk Serveru 
2004 má být jeho dokonalá integrace 
s Microsoft Visual Studio .NET, Office 
2003 a Visio. Pro vývojáře nabízí 
Orchestration Designér , XSD editor 
a mapper, Orchestration Debbugger. 
Tyto moduly jsou nyní plně integrová- 
ny do Visual Studia .NET. Pro všechny 
projekty je možné využívat software 
pro verzovánl. 

Projektantům a analytikům bussi- 
nes a workflow procesů naopak od- 
stiňuje programátorské záležitosti 
a umožňuje návrh diagramů ve Visiu, 
které může vývojář použít přímo při 
vývoji aplikace. 

Systémoví analytici a manažeři 
mají k dispozici rozsáhlou podporu 


pro OLAP analýzu nad proběhlými 
transakcemi a sledování průběhu 
zpráv a transakcí v reálném čase. Ana- 
lýzy lze provádět přímo v Excelu nebo 
Wordu, což velice usnadňuje jejich 
další zpracování. 

Yukon 

Největším tahounem na celé akci by- 
lo uvedení prvních informací o do- 
sud informačně embargovaném no- 
vém SQL serveru vyvíjeném pod 
kódovým jménem Yukon. Bylo to 
znát i na samotné přednášce, která 
byla posluchačsky zcela naplněna 
a neustále při ní blikaly blesky foto- 
aparátů. Tato prezentace se na rozdíl 
od ostatních nedala stáhnout nikde 
na webu TechEdu. Všiml jsem si jed- 
noho člověka, který měl digitální fo- 
ťák připojený k notebooku a jak se 
objevil nový slajd, hned ho vyfotil 
a vše ukládal a editoval ve Photo- 
shopu. 

Zajímavými novinkami v novém 
serveru je třeba dynamické nastavová- 
ní bez nutnosti restartu, nebo třeba 
administrátorské připojení, které by 
mělo správci za každých okolností 


umožnit připojit se k serveru a napří- 
klad při přetížené databázi chybné 
procesy ukončit nebo sjednat jinou 
nápravu. Administrátorské nástroje 
QueryAnaHyzer a Enteprise Manager 
by měly být sloučeny pod novou apli- 
kaci, která je postavena na prostředí 
Visual Studia .NET. Čekají nás tedy 
funkce jako Intellisense , Dynamic Help 
atd. Možným výstupem průvodců 
v tomto prostředí by měly být přímo 
SQL skripty. 

Součástí přednášky byly ukázky 
vytváření uložených procedur v .NET. 
Uložená procedura, uživatelská funk- 
ce nebo dokonce trigger můžou mít 
referenci na metody v externích .NET 
knihovnách (assembly). Další zajíma- 
vou funkcí je podpora nového datové- 
ho typu XML, nad ktetým se v SQL da- 
jí používat výrazy XPATH a XQUERY. 
Dočkáme se i podpory perzistence 
tříd, definice vlastních datových typů 
nebo stránkování dotazů. 

První veřejnou betaverzi serveru 
Yukon však můžeme čekat teprve 
v první polovině příštího roku. ■ 

Kamil Matoušek, 
kmatousek&softnov. cz 


O FIRST TUESDAY spolu s generálními partnery, kterými jsou Eurotel a NokÍB 

CZECW PIEF^jBLIC 

vyhlašuji druhý ročník soutěžen nej lepši mobilní aplikaci 


Creative 
^Mobile 
Award 2&o3 


Firmy i jednotlivci mohou přihlásit své mobilní aplikace, které 
byly spuštěny v rámci jakékoliv mobilní sítě (nebo mobilních šiti) 
v ČR v průběhu roku 2003. 

Více: Informací O podmínkách, cenách a pRhteievací formulář do soutěže naleznete na: 

www.FirstTuesdav.cz/CMA 


generální partneři 


mediální partneři 


Eurotel’ IMOKIA 
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Řešení pro těžké časy 

Společnost Hewlett-Packard sází na Itanium 2 a na vypjaté ekonomické 
prostředí, v němž působí většina jeho zákazníků. 


Nikdo si nás nevšímal. Nejen skupiny 
novinářů z půlky světa - to je pocho- 
pitelné a v pořádku - ale ani našeho 
hostitele, společnosti Hewlett-Pac- 
kard. Londýn byl plný léta, sluníčka, 
Wimbledonu, ruských vlajek (kvůli 
Putinovi, který právě přijel na návště- 
vu) a... Londýna. Město se nevzrušo- 
valo, vidělo už jinší věci než hodně 
velkou počítačovou firmu se středně 
velkým ohlášením novinek. 

Jakých novinek? Tou hlavní je no- 
vá obchodní a technická strategie, 
které HP říká Adaptive Enterprise, te- 
dy „pružný podnik". U velkých IT fi- 
rem je špatným zvykem, že podobné 
strategické záměry jsou natolik nabité 
žargonem a vlastní terminologií, že by 
se měly dodávat opatřeny slovníkem 
(a nejen měly - ono se to tak obvykle 
skutečně dělá, bohužel jen pro vnitř- 
ní potřebu). Adaptive Enterprise není 
výjimkou, takže dá trochu práce pro- 
kousat se ke skutečné podstatě. Taje 
následující: HP chce dodávat velkým 
podnikům hardware, software a služ- 
by takového typu, ktetý zákazníkům 
umožní lépe a rychleji než dosud rea- 
govat na změny na jejich vlastním tr- 
hu. Jinými slovy, nemusíte si preven- 
tivně kupovat předimenzovaný server, 
protože když vám přibude zakázek, 
stačí zavolat do HP a oni vám okamži- 
tě zvýší průchodnost celého systému 
prostým odblokováním toho, k čemu 
jste zatím ve svém počítači neměli pří- 
stup. Adaptivita, škálovatelnost na 
požádání; a také lepší software pro ří- 
zeni vytížení systému a pro automati- 
zaci jeho fungování. 

Není to příliš originální myšlenka. 
Podobné věd propaguje poslední do- 

— ^ mtm 


Kolik jel +1? 

Podíl společnosti Hewlett-Packard 
na trhu v regionu EMEA (Evropa, 
Střední východ, Afrika) po sloučení 
s Compaqem. Předem se očekávalo, 
že 1 + 1 (tedy součet původních po- 
dílů HP a Compaqu) bude podle ko- 
modity 1 ,5 až 1 ,7. A jaká je realita? 
Servery celkem: 1,84 
Unixové servery: 1,9 
PC servery: 1,86 


bou velmi intenzivně především IBM 
(u ní se podobná strategie jmenuje On 
Demand, tedy „na požádání", což ved- 
lo HP k vtipné reakci v podobě reklam- 
ní kampaně s heslem Demand More, 
„žádejte více"), ale také Sun. Ani IBM 
a Sun nejsou koneckonců originální, 
protože heslo „computing as a utility", 
tedy dodávka výpočetního výkonu po- 
dle okamžité potřeby jako vody, plynu 
a elektřiny, pochází z šedesátých let 
a Adaptive Enterprise ani On Demand 
nejsou nic jiného než právě tohle. 

Proč si myslíte, že právě vaše fir- 
ma prodá světu nápad, který nikdy 
nešel na odbyt?, zeptal jsem se v Lon- 
dýně Kaspera Rorsteda, šéfa HP 
EMEA. „Ale ono není pravda, že nešel 
na odbyt. Poptávka po pružných řeše- 
ních vždycky byla. Jen ji nebylo možné 
uspokojit technicky. Dnes to jde." 

Což nás přivádí k druhé části ohlá- 
šení novinek HP, a tou je podpora no- 
vého intelského serverového proceso- 
ru Itanium 2. HP jej jednoznačně vidí 
jako technický základ všech svých vyš- 
ších serverů do budoucna a tuhle sku- 
tečnost také náležitě marketinkově 
prodává: jedeme na standardech, ne 
na proprietámích řešeních jako ně- 
kdo (někdo = IBM, ale to se neříká 
nahlas, oficiálně přijatelný termín je 
„náš největší konkurent"). Intel však 
neznamená nutně Wintel, a to je dů- 
ležité: HP bude na Itaniu provozovat 
Windows, HP-UX, Linux i (sic) zcela 
proprietámí OpenVMS, dědictví ještě 
po Digitalu. 

Dává Adaptive Enterprise smysl? 
Zajisté. Zástupci HP mají pravdu, když 
podotýkají, že obchodní prostředí je 
dnes ve většině oborů tak divoké 
a turbulentní jako nikdy předtím, že 
bez obrovského nasazení informač- 
ních technologií je těžké být konku- 
renceschopný -as ním paradoxně ta- 
ky: zablokujete si příliš mnoho peněz 
v počítačích a softwaru. Pružné systé- 
my mohou znatelně pomoci. Nevážete 
zbytečně prostředky, ale neriskujete 
taky výpadek. Představte si třeba 
úspěšné aerolinky v cyklu úspěch -> 
více zákazníků -> zátěž call centra 
a výpočetních systémů -> výpadek -> 


nespokojení zákazníci -> méně zákaz- 
níků... Pro mnohé podniky je dnes 
ztráta prodeje za den či dva, způso- 
bená selháním výpočetního systému, 
jednak trvalou hrozbou a jednak roz- 
dílem mezi celoročním ziskem a ztrá- 
tou. Adaptive Enterprise je řešení pro 
dnešní nemilosrdné a bláznivé časy. 

Pod tímto tlakem jsou samozřejmě 
nejen uživatelé IT, ale i jeho dodavatelé. 
HP je v zajímavé situaci. Fúze s Compa- 
qem skončila lépe, než se očekávalo. 
(Skutečně skvělým momentem lon- 
dýnské show bylo přeřeknutí Kaspe- 
ra Rorsteda: „Teď vám ukážu porovná- 
ní s naším největším konkurentem, 
Compaqem... pardon, IBM.") Společ- 
nost se ve většině IT komodit stala 
světovou jedničkou. Na druhou stranu 
je vystavena velmi tvrdé konkurenci 
především ze strany IBM a Dellu. IBM 
útočí kvalitou a rozsahem poskytova- 
ných služeb, Dell nízkými cenami. Tý- 



to rozdíly se však zpravidla zveličují. 
Když si dnes konkuruje HP s IBM, je 
to spíš tak, jako když hraje fotbal Reál 
Madrid s Manchestrem nebo Barcelo- 
nou: nemá cenu se ptát, kdo je lepší 
— na to jsou všichni příliš skvělí — , 
ale kdo je zrovna dnes horší, kdo není 
ve formě. Také o úspěchu či neúspě- 
chu strategie Adaptive Enterprise roz- 
hodnou především případné chyby 
soupeřů. ■ 

PetrKoubský, pkoubsky@softnov.cz 
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Urgentní nemusí být důležité 



Představte si letiště. 
Pražské. Tak. Zvětšete 
ho. Ale, ale! Trochu 
velkorysosti! Ještě tro- 
chu... tak. Je to. Teď 
v okolí zrušte pole 
a lesy a nahradíte je 
pískem a skalami. 
Zvětšete teplotu. Hod- 
ně. To ještě nestačí. 

Máte na teploměru 
110? Ne, zpět. Jsme 
v Evropě, takže stačí 
45. Hotovo? 

Savé. 

Tak a teď ještě jednu 
věc. Rozšiřte silnici 
z letiště do města 
dvakrát a kolem ní na- 
sázejte hotely. Velké 
hotely. Ptáte se, jak 
mají být velké? Začně- 
te na třiceti patrech, 
a když jich deset, dva- 
cet přihodíte, vadit to 
rozhodně nebude. Kaž- 
dý hotel jiný a každý 
co nejkýčovitější. Je- 
den by měl kopírovat 
Paříž, jiný starý Řím 
a další zase New York. 
A nesmíte zapomenout 
na staré Japonsko, 
Monte Carlo, vyhlídko- 
vou věž, pyramidu, 
Hollywood, středověk. 
To celé proložte vodo- 
trysky, palmami a pár 
Mc Donaldy. 

Tak. Máte to? 
Víteje v Las Vegas. 


Konference velkých firem bývají velká 
show. CA je velká firma: i když se o ní 
ví mnohem více v zákulisí než ve svět- 
le ramp. To je ostatně logické, vzhle- 
dem k tomu, jaký software CA produ- 
kuje. Software pro správce, software 
pro odborníky, o kterých většina je- 
jich kolegů ve firmě ani neví, že v ní 
pracují, natož aby věděla, co dělají. 
Dokud pracují dobře - k čemuž jim 
pomáhají vysoce sofistikované nástro- 
je — není koneckonců ani důvod vě- 
dět, že někdo ony pomyslné šroubky 
počítačových sítí dotahuje. Ale pokud 
se něco stane, je zle. 

Nicméně zpět k oné veliké show 
zvané CA World. Celá akce mi přišla 
velice uměřená — nevím, do jaké míry 
jde o rys vnucený prostým faktem, že 
pohyb v rozpálené nevadské poušti 
v červenci není nijak povznášející, 
a tudíž se veškeré aktivity odehrávají 
v klimatizovaných prostorách, a nako- 
lik jde o firemní kulturu. Předpoklá- 
dám však, že pokud by v genech firmy 
byla brutální agresivita, projevovala 


by se i v prezentacích a v celkovém 
duchu akce. Ale i keynote šéfa CA, 
Sanjay Kumara, byla dvouhodinová, 
velmi uměřená, bez doprovodných 
slajdů, bez hlučné muziky, bez rytí do 
konkurence, přesto zajímavá - ony 
dvě hodiny mi utekly rychle a jakoby 
mimochodem. 

Koneckonců pouťové atrakce by 
se podle mne ani nehodily k trhu, ve 
kterém CA působí - správa rozsáh- 
lých sítí, řízení infrastruktury. Přesto- 
že se na něm pohybují hodně velké 
částky peněz, je částečně stranou 
humbuku, který se ozývá v kancelář- 
ských systémech, na trhu databází ne- 
bo v oblasti ERP systémů. Je to cel- 
kem logické: správa infrastruktury je 
navýsost odborná záležitost a technici 
tu stále mají hodně silné slovo. 

Letošním tématem CA Worldu byla 
integrace - ať se projevuje jako webo- 
vé služby, jako unifikovaná infrastruk- 
tura pro přenos informací (tedy dat, 
hlasu i videa), nebo třeba jako com- 
puting on demand. V téhle oblasti je 


CA doma, práci v opravdu rozsáhlých 
prostředích rozumí - a její správcové 
rozumějí jí. 

Přestože nejde o prostředí, které 
se mění revolučně, není strnulé a ne- 
hybné — ostatně vyměnit kancelářský 
balík je výrazně jednodušší, než mě- 
nit části síťové infrastruktury, a ani 
to není nijak jednoduchá záležitost. 
Změny se sice projevují pozvolna, ale 
v součtu jsou velmi závažné. Nejzřetel- 
nější trend v infrastruktuře posled- 
ních let se jmenuje konsolidace. 

Typická síťová struktura se skládá 
ze čtyř vrstev: síťový protokol, databá- 
zové servery, aplikační servery a zaří- 
zení pro ukládání dat. Konsolidace 
proběhla nejprve na straně sítí; má- 
lokdo dnes provozuje jiný protokol 
než IP, a přitom nejsou příliš vzdále- 
né doby, kdy se běžně používaly i jiné 
protokoly. Druhým krokem byla kon- 
solidace na straně úložišť dat, kde 
konsolidační úlohu plní datová pole 
a páskové knihovny. Ty převzaly roli 
lokálních disků u serverů. 

Konsohdace na úrovni aplikačních 
a databázových serverů se - podle CA 
- týká dvou žhavých témat součas- 
nosti. Jde o webové služby, které jsou 
úzce propojené s computing on de- 
mand, tedy tématem, které ve všech 
pádech skloňují všichni významní 
hardwaroví hráči: IBM, Sun, HP i Fu- 
jitsu Siemens. V Las Vegas byl ohlá- 
šen Unicenter WSDM, tedy Web Servi- 
ces Distributed Management, nástroj 
pro správu webových služeb. Správo- 


Reklama 

V keynote Yogeshe Gupty se pro 
odlehčení promítaly reklamy CA, 
Jedna z nich vyvolala potlesk na 
otevřené scéně — ukazuje, že sprá- 
va sítí nemusí být záležitostí nud- 
ných patronů. 

Otec a syn. Otec chce mít ze 
svého syna basketbalistu, léta 
s ním trénuje. Syn v poslední vteři- 
ně důležitého utkání dá koš. Otec 
se ptá, co by chtěl v životě dělat. 
Syn odpoví, že chce být tanečník 
a protančí celou palubovku. Otec 
nevěřícně sedí s obličejem v dla- 
ních. Obrazovka se setmí, naskočí 
logo CA a text: And whaťs your 
backup pian? 
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vat výpočetní systém založený na we- 
bových službách totiž nebude jedno- 
duché, protože webové služby překra- 
čují administrativní hranice, přinášejí 
bezpečnostní rizika a pracují napříč 
existující infrastrukturou. Z uvádě- 
ných produktů se této oblasti dotýká 
Unicenter Management for .NET 3.0 
a Unicenter Management for J2EE 3.5 
ve variantách pro WebLogic (od BEA) 
i pro WebSphere (od IBM). Uváděné 
edice mimochodem velmi názorně 
ilustrují stav na poli aplikačních 
serverů: ano, možná nějaké jiné 
existují. 

Na keynote Yogeshe Guply, CTO 
společnosti, se nahlas tleskalo dva- 
krát. Poprvé při reklamě zmíněné 
v samostatném okně. Druhý potlesk 
se týkal mnohem techničtější věci - 
online přechodu mezi sítěmi. Na počí- 
tači připojeném přes bezdrátovou síť 
běžel streamovaný zvuk. Po vytažení 
karty z access pointu se automaticky 
přenos přesměroval na síť GPBS. Pře- 
nos nevypadl, jediná pozorovatelná 
změna se odehrála na displeji, kde se 
objevil nápis GPRS connectton. Po za- 
sunutí karty do access pointu se zase 


všechno vrátilo do původních kolejí. 
Jistě, od technologické ukázky k prak- 
tickému použití je ještě hodně dlouhá 
cesta, na které bude zapotřebí vyřešit 
takové drobné všední otázky, jako je 
roaming bezdrátových sítí, účtování 
přenosů a další obchodní záležitosti, 
ale tohle je přece jen technologická 
konference. 


Podpora bezdrátových technolo- 
gií byla k vidění i na doprovodné vý- 
stavě. Agent Unicentre , který běží na 
kapesních počítačích (jak na těch se 
systémem Windows CE, tak i na Palm 
OS), poskytuje stejnou funkčnost ja- 
ko jeho sourozenec určený pro desk- 
topové stroje. Dokáže zařídit automa- 
tickou instalaci programu nebo jeho 


odstranění, dokáže instalovat pro- 
gram podle toho, jak široké pásmo 
je k dispozici - a naopak, dovoluje 
ovládat celý Unicenter z kapesního 
počítače. Správce tak má v ruce vel- 
mi silný nástroj, který mu dovoluje 
být mobilní. 

A do třetice k bezdrátovým sítím: 
nemile mne (a zjevně nejen mne) pře- 
kvapilo, že na CAWorldu chyběla síť 
Wi-Fi. Stačilo, abych na chodbě ote- 
vřel víko notebooku a vedle sedící se 
okamžitě zeptal, jestli tuje wireless. 
Po zamítavé odpovědi jen otráveně 
pokrčil rameny... 

První den končil poměrně znač- 
ným ůkrokem od technologie: o za- 
hraniční politice přednášel Henry 
Kissinger. A poutavě a vtipně. Disku- 
si, provázející přijímání návrhu ústa- 
vy EU, shrnul do slov: „Myslím, že 
někdy se evropští a američtí vůdci 
pohybují na jiných hladinách reality." 
A dodal: „Důležité je udržet atlantické 
spojenectví." O spolupráci mezi Spo- 
jenými státy a Sovětským svazem řekl: 
„Amerika byla utvářena iniciativou li- 
dí. Rusko tvrdostí vůdců." A o řízení: 
„Když jsem přišel do úřadu, první 
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věc, kterou jsme musel udělat, bylo 
uvědomit si rozdíl mezi urgentním 
a důležitým.” Řada myšlenek by se 
jistě dala napasovat na svět H - bez- 
peěnostní hrozby, stále složitější pro- 
středí, ve kterém je nutné dělat rychlá 
a dobrá rozhodnutí v ěím dál kratším 
ěase, ale přišlo by mi to násilné. 

Kromě programu pro novináře 
jsem stihl navštívit i dvě klasické 
přednášky. Zatímco ta s lákavějším 
názvem Pijeme vlastní šampaňské se 


týkala toho, jak CA řídí s pomocí 
AllFusion své vlastní projekty, a — 
možná vinou přednášejícího - během 
ní posluchačů výrazně ubývalo, bylo 
shrnutí problematiky běhu Linuxu na 
mainframe nabité, živé a velmi zají- 
mavé. Ne, že by byly k mání hotové 
recepty (i když se na slajdech pár do- 
poručených parametrů našlo), ale 
přednášející především kladli otázky. 
Dobrá, chcete zálohovat svazky. A bu- 
dete to dělat ze systému mainframů, 


z virtuálního stroje, na kterém běží 
Linux, anebo z Linuxu samotného? 

Ale to nebyla jediná chvíle, kdy se 
o Linuxu mluvilo. Před kulatým sto- 
lem o budoucnosti Linuxu po tisko- 
vém středisku pobíhal sakra velký 
tučňák a rozdávaly se nanuky — ostat- 
ně není divu. Obsazení bylo impo- 
zantní: Linus Torvadls, jon Maddog 
Halí, president Linux Interntaional, 
šéf VA Software, CTO SuSE, vicepresi- 
denti Red Hatu, CA a Oracle. Nikdo 
z těch pánů není revolucionář s Che 
Guevarou na tričku a dredy ve vla- 
sech. Linux už není revolta, určená 
pro nadšence, kteří mu leccos odpus- 
tí. Linux je jedna z možností, jak pro- 
vozovat komerční systémy. 

Na doprovodné výstavě byl i Stá- 
nek HP — firmy, kterou bych tu roz- 
hodně nečekal. Pro CA jde o přímého 
konkurenta v řadě oblastí, ale na dru- 
hou stranu byl tady její Stánek na- 
prosto logický. Compaq byl význam- 
ným partnerem CA (i v Čechách a na 
Slovensku) a tak HP, ať chce nebo ne, 
provozuje řadu systémů s programy 
CA (mimochodem to je nejspíš jeden 
z důvodů, proč CA mělo loni v tuzem- 


sku velmi špatné výsledky). Nečekal 
jsem ani Stánek Keria, které jako refe- 
renci uvádělo Adas. 

CA World byl nahlédnutí do světa 
za oponou. Dějí se za ní zajímavé věci - 
a výrazně ovlivňují to, co se děje na scé- 
ně. Rozhodně stojí za to je sledovat. ■ 
Ivo Minaňk, iminarik@softnov.cz 


Problémy s prohlížečem 

0 tom, že ne vždycky všechno fun- 
guje napoprvé, jsem se přesvědčil 
na vlastní kůži při připojování no- 
tebooku do místní sítě. Což o to, 
připojení bylo bez problémů, ale 
když jsem zkoušel načíst jakou- 
koliv webovou stránku kromě 
www.ca.com, prohlížeč přestal 
fungovat. Nejprve jsme to považo- 
val za precizně nastavený firewall, 
ale když jsem viděl, jak kolega na 
vedlejší židli bez problémů čte ně- 
mecké stránky, zavolal jsem tech- 
nickou podporu. První příchozí si 
rady nevěděl, ale senior specialist 
už ano. Nakonec mi vysvětlil, že 
proxy testovali pro řadu jazyků, ale 
češtinu (kterou mám nastavenou 
jako výchozí jazyk prohlížeče) opo- 
mněli. Nakonec všechno dobře do- 
padlo a pracoval jsem — a ještě 
jsem o zkušenost bohatší. 



HSBC <Z> 


LEXUS GOLF TOUR 2003 

HSBC Cup 
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Poláci přicházejí 


„Vítejte v Gdynii,“ hlásá billboard u silnice. Nic zvlášt- 
ního, až na podpis; nevítá vás radnice, ale společnost 
Prokom Software. Největší soukromý zaměstnavatel ve 
městě se tváří tak trochu... ano, jako by mu to tady 
patřilo. U nás by takový pozdrav působil nezvykle. Mož- 
ná nepatřičně. V Polsku ne. V Polsku je leccos jinak 
a my o tom vůbec nic nevíme. 


Gdynia je nejsevernější součást pozoruhodné aglo- 
merace, které se říká Trójmiasto, tedy Trojměstí. Ať 
se tam hnete kamkoliv, zakopáváte o historii Pol- 
ska, Evropy a koneckonců světa. Na jihovýchodě je 
Gdaňsk, město z desátého století, nezbytný cíl kaž- 
dého, kdo chtěl kdy vládnout Baltu. Po první světo- 
vé válce v oblasti Trojměstí ústil k moři takzvaný 
Koridor, polské území rozdělující tehdejší Německo 
na dvě části. V roce 1939 právě tady začala druhá 
světová válka, Poláci opuštění Západem bojovali 
marný boj proti přesile u Westerplatte. V roce 1980 
v gdaňských loděnicích založil jeden výřečný elek- 
trikář odborový svaz Solidarita; další příspěvek 
Trojměstí ke světové historii, začátek konce komu- 
nismu. 

Sopot a Gdynia tak slavné nejsou, ale snaží se. 
Sopot je přímořské letovisko, které se pokouší na- 
podobit Riviéru; celkem úspěšně, dokud se na moře 
jen díváte a nezkusíte jeho teplotu. A pak je tu Gdy- 
nia. Versailleská konference po první světové válce 
ustavila Gdaňsk jako svobodný přístav se zvláštním 
statutem. Nový polský stát nechtěl být na Gdaňsku 
závislý, proto v roce 1924 začal budovat náhradu. 
Šlo o peníze, prestiž i hledisko národní bezpečnos- 
ti. Gdynia, před osmdesáti lety vesnice, má dnes 
čtvrt milionu obyvatel. Pořád je tu přístav i důležitá 
základna polského vojenského námořnictva. 

Ale jak jsme si už řekli, město dnes patří také 
informatice, a tím pádem Prokomu. A co je to vlast- 
ně Prokom? 

Služby a řešení 

Nic takového jako Prokom Software v ČR neexistuje. 
Vzdáleně podobný je snad jen jeden český podnik: 
PVT, jejž právě Prokom před několika týdny koupil. 
Podobnost přitom samozřejmě hrála svou roli, PVT 
se Prokomu jevil jako vhodný způsob, jak podnikat 
v Česku v zásadě stejným způsobem jako v Polsku. 
Ale k tomu se dostaneme za chvíli. 

Tak tedy: Prokom Software je největší polský do- 
davatel IT služeb a řešení. To znamená, že se stará 
o velké a největší zákazníky: banky, pojišťovny, tele- 
komunikační operátory a především o státní zakáz- 
ky. Vznikl kupodivu již v roce 1987, v jakémsi pře- 
chodném období mezi socialismem a kapitalismem, 
které v Polsku nastalo dříve než u nás. Dnes se s je- 
ho akciemi obchoduje na varšavské i londýnské 
burze. 


Prokom Software SA 
— čísla a fakta 

Tržní kapitalizace: asi 1,8 mld. PZL 
(13 mld. Kč) 

Obrat: 1,15 mld. PZL (8,2 mld. Kč) za rok 
2002 

Zisk: 77,6 mil. PZL (550 mil. Kč) za rok 2002 

Počet zaměstnanců: 2.500 

Podíl na domácím trhu IT služeb: 

asi 10 % 

Komu firma patří: zakladatel a generální 
ředitel Ryszard Krauze (14,5 % přímo, 20,7 % 
přes 100% vlastněnou firmu Prokom Invest- 
ments), 13,1 % Bank of New York formou tzv. 
pokladních poukázek, 51,7 % volně obchodová- 
no. 

Hlavní zákazníci: ZUS (správa sociálního 
zabezpečení), polská pošta, Telekomunikacja 
Polska, Centertel (telekomy), PZU a TuiR Warta 
(dvě největší polské pojišťovny), PKO PB, Bank 
Pekao, ING Bank, ABN-Amro Bank Polska 
(banky) 

Hlavní konkurenti: Hewlett-Packard, IBM, 
Computerland, Accenture 


Prokom buduje podnikové informační systémy 
na zakázku, píše pro ně software, stará se poté o je- 
jich provoz. Největším a také nejproblematičtějším 
zákazníkem je ZUS, polská obdoba České správy so- 
ciálního zabezpečení. Prokom začal pro ZUS praco- 
vat v roce 1999, kdy v Polsku začala probíhat refor- 
ma penzijního systému. V jistém slova smyslu je 
proto klientem Prokomu každý Polák. V současné 
době se firma chystá do ještě většího dobrodružství, 
jímž budou vládní zakázky na systém krizového říze- 
ní a na reformu zdravotnictví, oboje v rámci ofseto- 
vých programů, tedy amerických investic následují- 
cích po nákupu stíhaček od firmy Lockheed-Martin. 
Kvůli ofsetům se Prokom spojil do aliance se svým 
největším konkurentem, společností Computerland. 
Rivalita ustoupila zdravému rozumu. 

V tendru na prodej české společnosti PVT, zvítě- 
zil v červnu 2003 Prokom za podpory investorů J&T 
(ze Slovenska) a Middle Europe Investment (z Nizo- 
zemska). Za 96,5 % akcií PVT zaplatí vítězné konsor- 
cium 1,55 mld. Kč. PVT akvizici vítá, neboť znamená 
vyjasnění vlastnických poměrů, problematických od 
doby, kdy padla IPB, převzala ji ČSOR a začala se 
aktiv nesouvisejících s bankovnictvím postupně 
zbavovat. Reálný dopad této velké akvizice na český 
trh IT lze zatím těžko odhadnout, je třeba vyčkat as- 


poň na první zřetelné kroky nového vlastníka. Podle 
předběžného prohlášení chce Prokom rozvíjet dosa- 
vadní zaměření PVT, tedy služby a systémovou inte- 
graci. Propouštět se prý nebude, vedení POT zůsta- 
ne zachováno. 

Stroje se točí 

V Polsku je kapitalismus kapitalističtější než u nás. 
Míň se mluví a víc pracuje, míň se utrácí a víc inves- 
tuje, intenzivní rozvoj je typičtější než extenzivní. 
Všichni se chtějí vyšvihnout, pomoci si k lepšímu ži- 
votu, mnohým se to skutečně daří. Ti, kterým ne, se 
zas propadají hlouběji než u nás, což dále zvyšuje 
motivaci, tlak a počet odpracovaných hodin. V ma- 
toucím průměru makroekonomických dat to celé 
pak vypadá zhruba stejně jako ČR, ale nedejte se 
mýlit. 

Budovy Prokomu, které jsme v Gdynii navštívili, 
vypadaly zvenčí nevábně; otlučené paneláky v sou- 
sedství levných čínských restaurací a opraven bot. 

U nás by většina počítačových firem nad takovým 
„bydlením" ohrnula nos. Uvnitř jsou však pracoviš- 
tě dokonale renovovaná a točí se v nich strojky na 
peníze. V laboratořích Prokomu mají většinu špič- 
kových serverů, které byly od roku 1990 uvedeny 
na trh hlavními světovými výrobci, tedy IBM, HP 
a Sunem. Nechybí velmi nový a velmi nadupaný 
mainframe IBM zSeries, k němuž jsou připojena 
dvě obrovská disková pole Shark. V Evropě nic tako- 
vého, myslím, na východ od německé hranice ne- 
existuje, rozhodně ne v civilním sektoru. Serverové 
sály Prokomu, to je pořádná demonstrace síly pro 
každého, kdo si dovede představit technická data 
všech těch zdánlivě nudných skříní. 

Prokom si takovou spoustu počítačů samozřej- 
mě nepořídil samoúčelně, ale proto, aby měl k dis- 
pozici pro vývoj a testování libovolnou platformu, 
jakou si vybere zákazník. Na dobu a pracnost vlast- 
ního zavádění systému má takové vybavení samo- 
zřejmě velký vliv. Kromě toho se přebytečný výpo- 
četní výkon využívá jednak pro dálkovou správu 
některých zákaznických systémů, jednak pro interní 
potřeby rutinního provozu. Snaha o maximální vy- 
užití hraničí s posedlostí. Nic neleží ladem — to je 
hlavní dojem, který si člověk z Prokomu a v jistém 
smyslu z celého Polska odnese. Uvidíme, co z toho 
se podaří přenést k nám. ■ 

PetrKoubský, pkoubsky@softnov.cz 
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Čtvrtý mobilní operátor 


O tom, že v České republice jsou mobilní sítě Eurotel, Oskar 
a T-Mobile, ví asi každý. Co však síť, která se v éteru identifikuje 
jako 230-99? Že takovou neznáte? Jedná se přitom o jednu z nej- 
lépe vybavených GSM sítí u nás a jejím provozovatelem je Vý- 
zkumné a vývojové centrum mobilních komunikací na Fakultě 
elektrotechnické Českého vysokého učení technického v Praze. 


Čtvrtý „mobilní operátor" pokrývá svým signálem 
část areálu ČVUT v Praze Dejvicích. Celá síť je sou- 
částí Výzkumného a vývojového centra (Research 
and Developement Centre, dále RDC), které vzniklo 
jako společný projekt společností Český Mobil (pro- 
vozovatele sítě Oskar), společnosti Ericsson a ČVUT. 
RDC se nachází v budově FEL, v ulici Technická 2, 
v Praze 6, v 5. patře bloku A4. Na konci chodby na- 
razíte na dveře s tabulkou oznamující, že právě zde 
se nachází jedna z nejlépe vybavených laboratoří 
v Evropě. 

RDC se skládá ze dvou částí - technologické 
a výukové. Tfechnologická část představuje stan- 
dardní MSC (tři oddělené místnosti), výuková část 
je původní učebnou, kde probíhají výuka a odbor- 
né přednášky v oblasti GSM. K ní přibyla ještě další 
pracovní místnost, kde mohou studenti v poklidu 
pracovat na výzkumu či vývoji nových prioritních 
aplikací. Do budoucna by pak RDC chtělo rozšířit 
své prostory i do dalších dvou sousedních učeben. 

Dveře se otvírají 

Tomu, kdo vstoupí do učebny, hlavní místnosti RDC, 
se naskytne pohled na řadu stolů s počítači a LCD 
displeji na jedné straně a další dveře na straně dru- 
hé. Přednášková místnost RDC je vybavena kvalitní 


audiotecnmkou, datovým projektorem a počítači 
propojenými pomocí lOOMbitové sítě Fast Ethernet 
s ostatními poěítači v Centru a s přípojkou na Inter- 
net. Počítačová síť RDC je z pochopitelných důvodů 
fyzicky oddělena od fakultní sítě. 

Důvod, proě tomu tak je, je velmi prostý: počíta- 
čová síť RDC je totiž propojena i s některými ěástmi 
sítě GSM. Klimatizovaná místnost s antistatickou 
podlahou skrývá kompletně vybavenou síť 2,5. ge- 
nerace. Za dveřmi se skrývají desítky milionů korun 
ve formě kompletní sítě GSM s architekturou Erics- 
son AXE 2000, schopnou obsloužit až 25.000 účast- 
níků. Naleznete zde vlastní MSC (zařízení fungující 
podobně jako telefonní ústředna u pevné sítě), RSC 
(kontrolér základnových stanic), SMS centrum, 
SGSN/GGSN (nezbytná část sítě GPRS), BGW (zaříze- 
ní, které GSM sítí obstarává účtování) a mnoho dal- 
ších nezbytných součástí. Pro jejich monitoring je 
přímo v místnosti instalováno několik počítačů, na 
kterých je spuštěn monitorovací software od společ- 
nosti Ericsson. 

Prostřední dveře pak skrývají poslední z tajů 
RDC. Oranžové výstražné světlo s nápisem ARGON1- 
TE dává znalcům tušit, že se zde skrývá protipožár- 
ní systém. Tentýž systém najdete například v Oska- 
rově Hi-Tech centru či v ÚTB v Brně, kde je část 


infrastruktury sítě Eurotel. Kromě protipožárního 
systému však tato místnost skrývá také prozatím 
jedinou BTS, která se stará o šíření signálu sítě 
s označením 230-99, a také 19" rack, kde jsou 
umístěny servery s některými testovanými aplika- 
cemi (WAP server, OTA server, tester aplikací). 

Trocha historie 

Kronika Výzkumného a vývojového centra se začala 
psát zřejmě již v roce 1999. Tfehdy probíhalo výběro- 
vé řízení na udělení licence pro 3. operátora. V ČR 
se to hemžilo celostránkovými inzeráty nejrůznějších 
seskupení, která se snažila licenci získat. Zároveň se 
však u nás začaly také objevovat nové „lokální sítě 
GSM“. Jednalo se o předváděcí sítě jednotlivých vý- 
robců. V éteru jste se tak mohli potkat se sítěmi, 
které se hlásily jako H 99, S 99, CZ 05 apod. Tyto 
„mmisítě" byly umístěny na korbách kamionů či 
v mobilních kontejnerech a disponovaly obvykle 
jen jednou základnovou stanicí. Právě jeden z těchto 
kontejnerů (respektive jeho obsah), konkrétně ten 
hostící síť identifikující se jako S 99, po téměř roč- 
ním jednání skončil v budově ČVUT. To byl začátek 
celého Výzkumného a vývojového centra. 

Oficiálně bylo centrum otevřeno 1.2. 2001, 
kdy zahájilo svoji činnost. Rok 2001 se nesl ještě ve 
znamení úprav a seznamování se s technologií, ale 
i tak se tou dobou již začalo pracovat na některých 
výzkumných projektech. První rok byl pak úspěšně 
zakončen soutěží pro studenty ČVUT s názvem WAP 
talent 2001 , ze které vzešlo několik wapových apli- 
kací, se kterými se můžete nyní setkat na Oskaro- 
vých wapových stránkách. 

Během roku 2002 se již chod RDC roztočil na pl- 
né obrátky. Probíhaly zde pravidelné odborné před- 
nášky, různé prezentace a workshopy a paralelně 
k tomu samozřejmě také práce na několika zajíma- 
vých projektech (viz dále). Největším úspěchem ro- 
ku 2002 bylo získání vlastního CC (Country Code) 
pro síť v Centru. Tomu předcházelo téměř dvouleté 
vyjednávání na ČTÚ. Původní síť S 99 byla totiž re- 
gistrována u švédského telekomunikačního úřadu. 
ČTÚ však nemělo právní rámec pro registrace školní 
sítě GSM, takže jeho úředníci si museli lámat hlavu 
s tím, jak vlastně problém s licencí pro 4. operátora 
vyřešit. Nakonec se jednání s ČTÚ podařtio dovést 
do vítězného konce a ze švédské sítě uprostřed Pra- 
hy se stala 100% česká síť GSM vysílající na testova- 
cích frekvencích, které ČTÚ přidělil Oskarovi. 

CZ 99 a její výbava 

Akademická GSM síť CZ 99 disponuje MSC schop- 
ným pojmout až 25.000 hovorů najednou, vlastním 
SMS centrem, wapovým serverem, podporou CSD, 
HSCSD a GPRS infrastrukturou schopnou obsloužit 
až 25.000 uživatelů najednou za podpory kódova- 
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cích schémat CS-1 a CS-2. Do budoucna se počítá 
s rozšířením GPRS na CS-3 a CS-4 a s instalací sítě 
UMTS. Cílem všech tří zúčastněných stran je, aby 
RDC drželo i nadále krok s dobou. 

V současné době se onen krok udržuje tím, že 
Ericsson na síti CZ 99 zkouší všechny nejnovější 
upgrady softwaru pro jednodivé síťové prvky. Díky 
tomu disponuje CZ 99 výbavou jako málokterá ko- 
merční síť GSM. 

Jak RDC funguje 

Cílem RDC je především podpořit výzkum a vývoj 
v ČR v oblasti telekomunikací a pomoci při výuce 
studentů nejen z FEL ČVUT, ale i z jiných českých 
a zahraničních univerzit. Ačkoliv by se mohlo zdát, 
že se Centrum orientuje především na práci se sítí 
CZ 99, skutečnost je poněkud jiná. RDC má totiž 
daleko širší záběr, a tak zde studenti pracují také 
na projektech týkajících se technologie Bluetooth, 
konají se zde přednášky na témata, jako je DECT, 
Wi-Fi ěi i-mode, a provádí se zde výzkum týkající se 
některých komunikačních protokolů, které se využí- 
vají i mimo GSM sítě. RDC tak sdružuje komunitu 
studentů a odborníků z praxe, jež se zabývá jednak 
GSM sítěmi samotnými a jednak technologiemi, kte- 
ré s GSM souvisejí ať již více (např. Bluetooth) či 
méně (např. programování pro J2ME či EPOC). 

Centrum pracuje nepřetržitě, ať je zkouškové 
období, semestr, či letni prázdniny. Je zde několik 
stálých zaměstnanců (jak jinak než absolventů FEL) 
a několik vyučujících (ať již doktorandů či docentů) 
z Katedry telekomunikační techniky, kteří se o Cen- 
trum a práci v něm starají. Časté jsou stáže studen- 
tů ze zahraničí, prakticky z celého světa. 

V čele RDC stojí ňdicí výbor (Steering Comittee), 
ve kterém je rovnou měrou zastoupeno ČVUT, Erics- 
son a Oskar. Co se bude v Centru dít a do čeho se 
bude investovat rozhoduje právě tento výbore na 
základě jednoduchého demokratického principu, 
kdy rozhoduje většina (stačí tedy souhlas vždy jen 
dvou stran ze tří). Řídicímu výboruje podřízen 
technický ředitel RDC, který se stará o vykonáváni 
rozhodnutí řídicího výboru a dohlíží na chod celého 
Centra. K tomu mu dopomáhá operační výbor (Ope- 
rating Comittee), opět sestavený stejným způsobem 
jako řídicí výbor, jenž se stará především o každo- 
denní provoz Centra a o zajištění výzkumných pro- 
jektů. Ty řídí vždy vedoucí daného projektu (obvykle 
student), který své kroky konzultuje s koordináto- 
rem projektu (zaměstnanec RDC). Posledním člán- 
kem celého řetězce jsou ostatní studenti pracující 
na projektech a případně externí konzultanti 

a programátoři. 

RDC dnes a zítra 

V současné době se Centrum rozrůstá o další stu- 
denty. V jeho prostorách se tak pravidelně setkává 
více než 50 studentů, kteří pracují na 6 výzkumných 
a vývojových projektech. Cílem, kterého by chtělo 
RDC v nejbližších letech dosáhnout, však není jen 




zvýšení počtu projektů, ale také rozšíření sítě CZ 99 
na celý kampus ČVUT v Dejvicích tak, aby ostatní fa- 
kulty a katedry mohly používat při své práci tuto 
unikátní akademickou síť mobilních komunikací. 

Tb je prozatím dlouhodobější cíl, kterému budou 
předcházet ještě dlouhá jednání. 

Centrum v současné době spolupracuje již 
s řadou českých i zahraničních firem z komerční 
sféry. Přímo, nebo formou asociovaného členství, 
je členem i organizací Ericsson Mobility World 
a OskarLab. 

Jedno je jisté již teď: RDC spolu se svojí sítí 
GSM je jedním z nejlépe vybavených vědeckých 
pracovišť v této oblasti na světě. V Evropě snad kro- 
mě univerzity ve švédském Lundu, kde jsou vývojo- 


vé laboratoře společnosti Ericsson, neexistuje žád- 
né další místo, kde by studenti, kteří mají o GSM 
technologu zájem, měli takovou šanci si vyzkoušet 
své nápady a naučit se zacházet se skutečnou 
a plnohodnotnou GSM sítí. ČVUT se tak povýšilo 
v další oblasti na vysokou školu, od které by se 
mohly i značně známější univerzity se světovým 
věhlasem něco naučit. Harvard, Oxford, Stanford 
či Yale - to jsou všechno výborná jména s dlouhou 
tradicí. Nicméně v oblasti telekomunikací (a nejen 
v té) je na tom ČVUT jak po odborné, tak i po strán- 
ce vybavenosti prostě lépe. ■ 

Martin Zikmund, martin.zikmund@autor.softnov.cz 
(autor je redaktorem odborných médií 
z oblasti telekomunikací) 
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Philips — Pre-IFA 




Po Praze, která se stala cen- 
trem dění před jarním Ce- 
BITem, přišel na řadu holand- 
ský Noordwijk, jenž v plážovém 
stylu hostil novináře ze všech 
koutů Evropy před další stěžej- 
ní výstavou — berlínskou IFA. 


Představu o propojeni domácí elektroniky jak mezi 
sebou (kabely, resp. Wi-Fi), tak s okolím (široko- 
pásmový Internet), mají u Phibpsu dosti komplex- 
ní. V Noordwijku šlo ještě o víc. Třeba o nové DVD 
rekordéry či o skoro patnáct nových televizorů 
s plazmovými a LCD displeji. Když si k tomu ještě 
přičtete skvělého šéfkuchaře v hotelové restauraci, 
dostáváte akci, kterých zase tolik není. Nemluvě 
o raftingu na neklidném moři ěi o plážovém volejba- 
lu hraném opravdu na pláži, což má své nepochyb- 
né kouzlo. Tím daleko nejzajímavějším však beze 
sporu byly novinky nástupců pánů Philipsů, kteří 
v roce 1891 firmu na „výrobu žárovek a dalších 
elektrických výrobků" založili. 

Zcela na plocho 

Philips vytvořil speciální řadu televizorů nazvanou 
Fiat TV. Jde o televizory s plazmovými ěi LCD obra- 
zovkami, přičemž ty druhé už začínají silně profito- 
vat z vyšší kvality a výrazně nižší ceny, kterou jim 
jako předjezdci zajistily počítačové monitory. Úhlo- 
příčky začínají na 13 " (33 cm) a končí na impozant- 
ních 50 " (127 cm). K nám se bude z počátku dová- 



žet 15" verze (38 cm), na podzim pak přibudou dal- 
ší. Startovní cena byla stanovena na zhruba 30.000 
korun, což není právě málo, ale očekává se rychlý 
pokles a stejně rychlé rozšíření do domácností. LCD 
obrazovky mají nyní výrazně lepší pohledové úhly 
(limitem je stále směr seshora a zespoda) a vysvěco- 
vání, resp. zhasínání pixelů taktéž výrazně zrychlilo, 
takže lépe zvládají rychlé pohyby na scéně. Největší 
uváděná LCD televize měla 30 " (76 cm), za ní už na- 
stupuje plazma, která končí na zmiňovaných 50 ". 
Letos se v Evropě očekává prodej skoro 800.000 ku- 
sů takovýchto televizorů. 

Opravdovým bonbónkem byla v tomto směru 
tzv. Mirror TV, chvíli zrcadlo, chvíli televize. Využívá 
technologii polarizovaného zrcadla, která dokáže 
reflexním povrchem přenést téměř 100 procent do- 
padajícího světla. Bude se dodávat ve velikostech 
17, 23, nebo 30 palců, tedy od 43 do 76 centimetrů, 
a je prvním výrobkem vytvořeným na speciálním 
pracovišti zvaném HomeLab, které má vyvíjet elek- 
tronické výrobky a technologie budoucnosti a také 
napomoci jejich uvedení na trh. 

Unikátní počítače na stůl i do ruky 

S produkcí LCD obrazovek souvisí i iPronto a Des- 
xcape 150DM, o kterých jsme už psali v březnovém 
čísle. V posledně jmenovaném případě jde o vskut- 
ku zajímavý počítač, resp. tablet, bezdrátově spoje- 
ný s klávesnicí se zabudovanou dotykovou destič- 
kou. Celá věcička může pracovat bud jako klasické 
stolní, ovšem lehce přenositelné PC, nebo jako tab- 
let ovladatelný pouze tužkou. Vše doplňuje Wi-Fi, 
které patří i k iProntu, s nímž jsem měl možnost ko- 
nečně si trochu více pohrát. Jde o kombinaci velmi 
propracovaného a programovatelného dálkového 
ovládání s tabletem, na kterém si můžete třeba na 


terase číst noviny, pokud samozřejmě máte Wi-Fi 
a jste na Internetu takříkajíc on-line. Ovládání je 
intuitivní a iPronto je okamžitě po ruce, protože se 
snadno zapíná a vypíná. V Noordwijku nás vlastně 
udržovalo up-to-date, i když ne všude po hotelu, 
resp. na pláži fungovalo Wi-Fi. Je to rozhodně hez- 
ká a kompaktní mašinka, ale není nejlevnější, a tak 
je otázkou, zda se k nám vůbec bude dovážet (to 
platí ostatně i o Desxcape). 
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Naproti tomu u DVD rekordérů je už jasno. Na 
podzim se domácí nabídka rozmnoží o model 
DVDR77, jenž mj. přichází s FireWire a PCMCIAme- 
chanikou pro fotografie, kterou — k mému překva- 
pení - mají i některá domácí kina, resp. DVD pře- 
hrávače, někdy dokonce včetně propracovaného 
editoru fotografií, pracujícího se snímkem přímo na 
paměťové kartě. DVDR77 se - stejně jako ostatní re- 
kordéry firmy vybavené FireWire - dá napojit na po- 
čítač a použít jako vypalovačka pro filmy ukládané 
na DVD disky; mám zatím potvrzeno, že funguje se 
střihovými programy Adobe Premiere a Pinnacle 
StudioDV Od už prodávaného DVDR75 se liší i osmi- 
hodinovým nahráváním na standardní DVD+R/+RW 
disk s kapacitou 4,7 GR a také pozoruhodným Disc 
Managerem, který dokáže třídit a vyhledávat nahráv- 
ky na až 9.000 titulech, a to jak na discích typu 
DVD+R, tak DVD+RW Umí dokonce najít i volné mís- 
to v požadovaném rozsahu na libovolném disku, kte- 
rý má ve své databázi. 

Elektronika na lokální síti a nejen tam! 

Začali jsme sítěmi, pojdme u nich i skončit. 0 vý- 
robcích řady Streamium jsme psali ještě před vele- 
trhem CeBIT. Nyní nastupují další modely, avšak 
u nás je moc nehledejte. Dokud se tu neprosadí 
zejména DSL, byly by stejně jen k polovičnímu užit- 
ku. A jak to u nás se širokopásmovým přístupem 
k Internetu vypadá, nejspíše tušíte. Nicméně ani tak 
nezaškodí podívat se na novinky. Co kdyby se náho- 
dou náš domácí, stále ještě státní Telecom, některé 
ráno dobře vyspal a šokoval nás solidním přístu- 
pem? 

Stejně jako předchozí modely Streamia využí- 
vají i nové verze drátového, případně bezdrátové- 
ho přístupu na Internet. Jsou vlastně tímto způso- 
bem napojeny na domácí server mající právě 
takový přístup k dispozici. Koncepce nastíněná 
před CeRITem byla nyní dotažena ještě dále. 

Dnes je k dispozici kompletní systém sestávající 
nejen z koncových A/V zařízení, ale i ze základních 
komponent, jako je Streamium Wireless Base Sta- 
tion či řada Streamium Linx. Sem patří SL300Í 
a SL400Í, což jsou body Wi-Fi sítě, napojené na 
počítač bezdrátem či LAN sítí, které dovolí zaříze- 
ním v celém domě sdílet audio- a videodata obsa- 
žená na serveru či Internetu. Na vyžádání je také 
přenesou na domácí kino či počítače Desxcape ne- 
bo iPronto. Obsah si můžete bezdrátově převést 
třeba do ložnice na hi-fi věž v podobě Streamia 
i250 nebo třeba na vyspělé a nyní nově uvedené 
kompletní domácí kino Streamium MXÍ6000. Je- 
ho DVD přehrávač dokáže přehrát všechny možné 
formáty disků, rádio dovolí výběr mezi klasickým 
systémem či poslechem vysoce kvalitní hudby 
z Internetu (žádné špatně samplované MP3) a sa- 
mozřejmostí je prohlížení fotografií. Díky pěti- 
diskovému měniči můžete mít současně založené 
disky různých formátů či žánrů, stejně jako vypá- 
lené fotografie vJPG z poslední dovolené - to po- 


kud je nebudete chtít přehrávat rovnou přes 
Wi-Fi, což může být trochu pomalejší. Vzhledem 
k zabudovaným dekodérům prostorového zvuku 
(Dolby Digital, Dolby ProLogic II, DTS a MPEG 
Multichannel) přehrajete v solidní kvalitě coko- 
liv, co je dnes k mání. Celý systém, využívající mj. 
i vertikálních basových subwooferů zabudovaných 
do podstavců předního reproduktorového páru, 
je plně upgradovatelný, nechybí ani RJ-45 pro 
přímé napojení na lokální síť, Wi-Fi ve standardu 
802.11b. Neměl by ani být problém přehrát film 
v DivX, protože video je streamováno počítačem 
přes Wi-Fi (snad to tak bude, tohle jsem nezvládl 
prověřit). 

Dočkáme se? 

To byl jen náznak síťové budoucnosti, která nás 
spolu s Philipsem zjevně čeká. Spotřební elektroni- 
ka díky využití schopností poěítaěů a telekomunika- 
cí získala tah na bránu, o které se jí ještě před ne- 
dávném mohlo jen zdát. Bohužel naše republika 
zaspává dobu čím dál tím více. Státní Český Telecom 


v podstatě blokuje konkurenci a samotný stát proje- 
vuje naprosto trestuhodný nezájem o tak základní 
technologii, jakou bezpochyby širokopásmový pří- 
stup na Internet je. Bez takovéto služby nám totiž 
okolní svět nejen uteče do dálek, na které budeme 
jen tiše zírat, jak jsme to ostatně dělali už mnoho- 
krát před tím, ale od budoucnosti odstavíme náš 
průmysl i naše děti. 

Pochopím, když si právě ted mnozí z vás řek- 
nou: co je platné, že se tady o tom píše, když se to- 
ho hned tak nedočkáme. Naděje však snad ještě 
úplně nezemřela a třeba se do roka a do dne do- 
čkáme. Přiznám se, že jak příliš nemiluji bezdráto- 
vé technologie, těm, kteří mohou využívat Strea- 
mium, vysloveně závidím. Moc se mi totiž tahle 
koncepce líbí a z těch, které jsem viděl, je Philips 
nejdál. Má totiž nejen technologii, ale i produkty, 
které může prodat. Žel, jak bylo řečeno, zatím niko- 
li u nás. ■ 

Bohumil Herwig, bohumil.herwig@autor.soflnov.cz 
(autor je novinářem na volné noze, 
píšícím pro počítačová média) 


VYHLÁŠENÍ VÝSLEDKŮ SOUTĚŽE 


Sedm al 



:h cen předplatitelská soutěže si odnesou tito výherci: 


L Fujitsu Siemens Lifebook B-2545 

■r — Pavel Kasal, Velim 

] Digitální fotoaparát NIKON Coolpix 2000 

— Miroslav Kadlík, Brno, 
Petr Diblíček, Chrudim, 
Roman Edr, Praha 2 

r LCD monitor NEC-LCD1501 

- Jan Jakus, Rychvald, 

[ Jiří Rydrych, Plzeň, 


Výhercům gratulujeme! 
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HP v zajetí 



a filmu 


Společnost Hewlett-Packard 
v létě každým rokem sezve 
novináře na pečlivě vybrané 
atraktivní místo v Evropě a pod 
rouškou tématu pojícího se 
s tímto místem uspořádá tý- 
denní maratón přednášek, 
předváděček i praktických tes- 
tů. Jejich prostřednictvím se- 
znamuje novináře nejenom 
s novými produkty chystanými 
v nejbližších měsících na trh 
(často ještě v ,,betaverzi“), ale 
též s filozofií a zákulisím jejich 
tvorby. Krátce poté zpravidla 
následuje většinou skromnější 
jednodenní představení pro ty, 
kteří se toho evropského zú- 
častnit nemohli. Letošní volba 
padla na francouzské městeč- 
ko Deauville a českou Červe- 
nou Lhotu a nutno podotknout, 
že tentokrát české zastoupení 
HP nezůstalo v organizaci 
za Evropou pozadu. A že se 
Evropa vytáhla! 


HPwood 

Už jsem se zmínil, že Deauville je filmovým měs- 
tečkem a témata letošního setkání se tedy odvíjela 
od slavných filmů. V rámci přednášek tedy bylo 
možné setkat se např. s Jamesem Bondem (prv- 
ním ženského rodu) a promluvit si s ním o filozo- 





fii tisku, s Batmanem (tedy, promiňte, s Batsca- 
nem) prověřit kvalitu HP skenerů a nebo spatřit 
72,9 milionu dalmatinů (právě tolik barev jsou 
nyní schopny vytisknout nejnovější tiskárny HP). 
Přednášek bylo celkem 12, ale stihnout se jich da- 
lo během tří přednáškových dnů jen 6, takže bylo 
nutné pečlivě vybírat. Mezi lákadla patřil i Holly- 
woodský fotograf Douglas Kirkland, jehož hvězd- 
ná kariéra začínala fotografiemi Marilyn Monroe, 
a jeho kurs „Portrait of a lady“, ze kterého jsem 
si odnesl především dvě zkušenosti: 1. Dobrý por- 
trét nelze cíleně vytvořit s kdejakým kompaktem; 

2. Dobrý portrét se už dá vytvořit i s dobrým digi- 
tálním fotoaparátem. My jsme vyzkoušeli 5,3me- 
gapixelový „HPdigiťák" již 4. generace. Pojdme si 
však něco říci o produktech, neboť o nich to bylo 
především. 

HP snímací 

Mezi novinkami z oblasti skenerů se najdou řady 
pro domácí použití (Scanjet 3670, 3690 a 3970) 
i ryze profesionální řada Scanjet 8200, doprovázená 
nedostižným softwarem VBS, které právě přicházejí 
na trh, a proto ses nimi můžete seznámit v rámci 
nabídky Novinek v tomto čísle. Pozastavím se u sé- 
rie HP Scanjet 4600, která zcela vybočuje z toho, na 
co jsme hyb až dosud zvyklí, a na jejíž první testy se 
velmi těším. Na první pohled jde o prosklený ráme- 
ček, do kterého lehce vložíte třeba fotografii své mi- 
lé či snímky z Deauville, na druhý pohled jde však 
o unikátní, velmi plochý skener s CCD snímačem 
a širokospektrální CCFL lampou snímající předlohy 
vložené mezi skly (nebo i pod nimi) v rozlišení 
2.400 dpi. 


HP tiskové 

Není v mých silách a v prostorových možnostech 
tohoto článku popsat veškeré předvedené novinky 
v oblasti laserových, inkoustových a multifunkěních 
tiskáren. Budeme vás s nimi seznamovat postupně 
tak, jak se budou dostávat na trh. Výběru však ně- 
kolik málo informací tak, abyste se měli na co 
těšit. 

jak jsem se už z mínil , těšit se můžeme na 72,9 mi- 
lionu barev poskládaných z jemných inkoustových 
kapiček osmi náplní. Dosavadní azurovou, purpuro- 
vou, žlutou a černou (CMYK), v doprovodu dnes již 
obvyklé fotoskladby svědeazurové a světlepurpuro- 
vé (označované c a m), doplní svědešedá a středně 
šedá (označované g a G), černou navíc na fotogra- 
fiích vystřídá působivější fotoěemá (s označením z). 
Pod technologickým zastřešením nazývaným PhotoREt 
Pro se tak s pomocí přimíchání „odstupňované” šedi 
vytvoří široká paleta odstínů. Takovou paletu vytvoří 
například tiskárny HP Photosmart 7660 nebo 7760. 

Laserový tisk se bude odvíjet od sférického tone- 
ru druhé generace, který využije především nový vý- 
konný stroj spadající do kategorie In-House Publi- 
shing. Zajímavých novinek se dočkáme i v kategorii 
Business InkJet, výkonných kancelářských tiskáren 
s levným inkoustovým tiskem, a pozadu nezůstanou 
ani multifunkěnl zařízení. 

Z Francie do Čech 

Novinek bylo pochopitelně mnohem více. S někte- 
rými vás seznámí v dalších řádcích kolega Herwig, 
který se zúčastnil české prezentace, a na některé 
bude ještě muset dozrát čas. ■ ► 

Michael Málek, mmalek@softnov.cz 
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HP výrazně omládlo! 

Na zámečku Modrá Lhota se HP 18. července postara- 
lo o u nás jedinečnou akci, poprvé (alespoň v počíta- 
čové branži) plně srovnatelnou se zahraničními novi- 
nářskými prezentacemi. V profesionálně namíchaném 
koktejlu výborné zábavy a neméně výborně připrave- 
ných prezentací věnujících se záplavě nových produk- 
tů (desítky a desítky) firma přesvědčila, že umí nejen 
udělat kvalitní a zajímavé výrobky, ale že když chce, 
umí vše podat na vysoké úrovni bez přemliy unavují- 
cích a stále se opakujících technických dat. 

HP mobilní 

V záplavě produktů se neztratily ani novinky pře- 
nosné, ať už jde o klasické notebooky, kapesní počí- 
tače či fotoaparáty. Zvláště dvěma prvním byl věno- 
ván značný prostor. Není divu! Kapesní počítače 
jsou chloubou firmy: značka iPaq patří k neprodá- 
vanějším; notebooky jsou pak po letech strastí no- 
vou nadějí, protože ani HP ani Compaqu se v nich 
poslední léta nedařilo tak, jak si představovaly. 

Než se podíváme na zoubek notebookům, řek- 
něme si, jak to bude s překryvem stalých a nových 
modelů, resp. celých řad. Není ani tak důležité, kdy 
končí konkrétní výrobky, jako to, že všechny skončí 
nejpozději do konce roku (spíše už někdy v listo- 
padu). Nejlehčí Evo 410c však podle posledních 
zpráv končí okamžitě. Nahradí ho taktéž lehounký 
nc4000, jehož recenzi vám exkluzivně přinášíme 
v tomto čísle v porovnání s už zmíněným modelem 
410c, který nejspíše bude ještě nějaký čas na skla- 
dech prodejců. 

Dělení všech modelů na nx a nc je poněkud 
zmatené a zkratky v podstatě nic neříkají. I když se 
píše, že modely řady nx9000 jsou určeny profesio- 
nálním mobilním uživatelům, upoutala mě na nich 
už jejich cena (od 35.355 Kč, tj. 28.980 Kč bez DPH) 
a vzhledem k výbavě stále ještě solidní hmotnost 
2,95 kg, i když uvidíme, co v ní nakonec všechno 
bude. Už teď se ovšem zdá, že poměr ceny a výkonu 
bude více než slušný, včetně široké škály procesorů 
(Celeron i Pentium M) a bohaté výbavy. 

Tím nejzajímavějším uváděným počítačem je však 
podle mého nx7000 - notebook se širokoúhlým 
displejem, u kterého se hovoří o vyšším jasu a širších 
úhlech pohledu, než na jaké jsme piý doposud zvyk- 
lí. Širokoúhlý displej se opravdu zdál být u kusu, kte- 
rý jsem viděl, velmi dobrý, a úhlopříčka 15,4 " posky- 
tuje prostor nejen pro dva dokumenty vedle sebe, ale 
třeba i pro tabulky. Za pozornost také stojí nově po- 
užité reproduktory JBL; je škoda, že u HP nešli tak 
daleko, aby je zavedli u všech „lepších" notebooků, 
protože zvuk nebyl vůbec špatný. Doporučené ceny 
nx7000 začínají na 64.635 korunách (bez DPH 
52.980 KČ). HP nehodlá zatím používat grafický sub- 
systém Intelu (kdo zkoušel notebook s technologií 
Centrino a touto grafickou sadou, asi nepotřebuje 
nic vysvětlovat — jde o nízký výkon) a vsadil na NH 
Mobility. Bohužel u některých z nich stále používá 


sdílenou paměť, a přestože je to lepší než výše zmí- 
něné řešení Intelu, stále to není to pravé. . . 

HP kapesní 

HP má dnes nejobsáhlejší portfolio kapesních počí- 
tačů s Windows CE, které může vcelku bez problé- 
mů konkurovat výrobkům s Palm OS. Říkám „vcel- 
ku", protože v té nejnižší cenové relaci jsou tu ještě 
značné rezervy (to však platí o všech kapesních PC 
s Windows CE, resp. Windows Mobile), ovšem mož- 
nostmi jsou stále na výši, někdy i dále. 

Nově jsou nyní uváděny čtyři modely (plus na- 
příklad před nedávném uvedený H1915), ačkoli se 
některé liší jen málo a je evidentní, že brzy bude 
muset dojít k selekci. Obecně vzato můžeme pozoro- 
vat ještě další trend - odklon od koncepce klasic- 
kého iPaqa vyznačujícího se tzv. kabátky (jackets), 
v nichž najdete například slot Compactflash. Někte- 
ré nové modely jsou vybaveny i mechanikami SD/IO 
(Secure Digital/Input Output) určenými nejen pro 
paměťové karty, ale i pro další periferie. U někte- 
rých modelů vedle SD zůstává slot CompactElash, 
pro který je - a ještě nějakou dobu bude - ke kou- 
pi více periferií (GPS apod.). 

Pojdme k výrobkům. Konkrétně vzato zde máme 
malá (doušťka jen 12,8 mm) a lehká (125 g) iPaq 
H1930 a 1940, lišící se v podstatě jen zabudova- 
ným Bluetooth. Budou ke koupi za doporučené ceny 
14.615 (bez DPH 11.979 Kč), resp. 17.055 Kč (bez 
DPH 13.979 Kč). Daleko větší překvapení se však 
skrývá uvnitř počítačů. Oba používají nové proceso- 
ry Samsung, kterými tahle firma vypekla Intel. Jde 
o procesor postavený na báziABM 9 a jmenuje se 
S3C2410. Podle přímého vyjádření HP byl vybrán 
mj. kvůli vyššímu výkonu, než jaký má frekvencí 
srovnatelný procesor Intelu (mluví se i o 30 %). 
Model H1930 používá 203MHz verzi, H1940 pak 
266MHz verzi procesoru Samsung. 

Zcela nový je také iPaq H2210, vybavený intelským 
procesorem X-Scale. H2210 je unikátní nejen svými 
malými rozměry, ale hlavně tím, že nabízí dva sloty pa- 
měťových karet - CompactElash typu n a SD. K mání 
bude za 18.275 Kč (bez DPH 14.980 KČ) a je zjevně od- 
povědí na konkurenční výrobky, které podobnou kon- 
cepci už mají, i když při o něco větší velikostí. 

Také nejvyšší model H5550 zůstává u procesoru 
Intel (400 MHz). Ten nabízí integrovanou bezdráto- 
vou síť (802.11b, Bluetooth), jakož i například šifro- 
vání dat systémem F-Secure FileCrypto. 

Modely s číslem 19xx jsou určeny pro indivi- 
duální zákazníky, 22xx pro malé a střední firmy 
a pětková řada je zacílena na ryze podnikové ob- 
chodní prostředí, čemuž odpovídá nejvyšší stupeň 
zabezpečení, značná propojitelnost už v základu 
a rozšířené možnosti správy. Všechny nové modely 
Pocket PC přicházejí s novou verzí operačního systé- 
mu čerstvě přejmenovaného na Windows Mobile, 
která nese konkrétní označení 2003. Pokud nyní 
přemýšlíte o upgradu svého staršího, i když ne tak 
úplně starého iPaqu, tak u HP ho budete mít zdar- 


ma. To je tedy něco! V praxi jde o modely H3950, 
3970 a 5450. H1915 upgradovat nepůjde, protože 
má příliš malou paměť. 

HP digitálně fotografické 

HP také významně posiluje i v digitálních foťácích. 
Poprvé se tu setkáváme s jiným objektivem než 
„vlastním", resp. Pentax. Objeví se totiž objektiv Fu- 
jifilmu — podle sdělení HP to neznamená rozchod 
s Pentaxem, jde jen o věc nabídky a poptávky. Nic- 
méně všechny výrobky používají klasický CCD prvek, 
a nikoli třeba SuperCCD. 

Tím nejzajímavějším nejsou ani tak výrobky, ja- 
ko spíše poměr cena/výkon, který se zdá být na prv- 
ní pohled výborný. Pokud si vzpomínám, s tím HP 
nikdy problémy nemělo. Kompaktní Photosmart 
435 (3 mil. pixelů, bez optického zoomu) přijde na 
6.290 Kč, PS 635 (2 mil. pixelů, 3x optický zoom) na 
6.990 Kč a chystaný model s 5 mil. pixely a 8x optic- 
kým zoomem na 18.989 Kč. To není špatné! 

Všechny modely přicházejí s kartami SD, které ny- 
ní HP široce podporuje i v noteboocích či tiskárnách, 
s možností dokoupení šikovné dokovací stanice a nej- 
vyšší model s unikátní technologií Retinex. Tu vytvořil 
Edwin Land se snahou maximálně se na vyfoceném 
snímku přiblížit realitě tak, jak ji vidí naše oko. Jde ze- 
jména o proporcionálnější vyvážení takových snímků, 
které v sobě zároveň zahrnují velmi světlá a velmi 
tmavá místa, typicky klasické přechody světlo-stín 
u venkovní fotografie. Jak vidíte, HP bere digitální 
fotografii velmi vážně, ovšem například na českém 
webu ji stále řadí mezi, cituji, „digitální zpracování 
obrázků", resp. mezí skenery. To zrovna nenapomáhá 
jejich větší popularizaci a HP by s tím mělo něco udě- 
lat. Jeho foťáky si to rozhodně zaslouží a zvláště jsem 
zvědav na zmín ěnou technologii Retinex, protože 
značný rozdíl světla a stínu na jednom snímku je leti- 
tý fotografický problém. ■ 

Bohumil Herwig, bohumil.herwig@autor.softnov.cz, 
píšícím pro počítačová média) 
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Bloguji, tedy jsem 

(alespoň na Internetu 


Koncem května se ve 
Vídni odehrála první 
evropská konference 
o weblogu, nazvaná 
Blogtalk. Tato stále 
populárnější forma 
publikování a shromaž- 
ďování informací na 
Internetu již dávno za- 
sáhla konferenční tu- 
ristiku a přinesla no- 
vou formu odborných 
setkání. 

Konference ve Vídni se zúčastnili ne- 
jen nadšenci z Evropy, ale také blo- 
gerské celebrity z USA jako například 
Dan Gillmore (HDEID), David Wein- 
berger ur.mi nebo Rebeca 
Blood (HEEE). Zatímco přednášející 
nebo hosté na panelu mluvili, blogeři 
v publiku přednášky simultánně a či- 
perně anotovali a vzájemně spolu 
přes své blogy diskutovali. Na konfe- 
renci byli najati dokonce dva „oficiál- 
nl“ blogeři, jejichž zápisky můžete na- 
jít na webu runu... i Tato zvláštní 
veřejná aktivita soukromých blogů 
komentujících vystoupení znovu po- 
tvrdila reputaci blogerů jako lidí, kte- 
ří vytvářejí nové formy interakce a so- 
ciálního jednání. Propojení on-line 
a off-line aktivit blogerské komunity 
na konferenci otevřeně a jasně kon- 
frontovalo staré a nové způsoby pře- 
nášení a sdílení informací. 

Konference byla zajímavá také 
tím, že se na ní setkaly blogerské ko- 
munity z celého světa. Ve Vídni vy- 
stoupili například blogeři z Polska, 
ale také z Iránu. V mezinárodním 
srovnání se ukázalo, že úroveň ěes- 
kých blogů je dobrá po obsahové 
a technické stránce, zaostáváme 
však v jejich počtu. 

Příspěvky na konference se dělily 
na ty, které zdůrazňovaly sociální 
funkce weblogu, a na ty, které se 
o weblog zajímaly více jako o technic- 
ký fenomén. První skupina chápe 
weblog jako oslavu otevřené spoleě- 
nosti a nástroj zlepšení komunikace 
a interakce na webu. Druhá skupina 


se snaží domyslet technické možnosti 
weblogu, zejména s použitím meta- 
dat a ontologií (tedy propojit weblog 
s myšlenkou sémantického webu). 
jednou takovou vizi představil Steve 
Cayzer z laboratoří HP v prezentaci 
svého projektu „semantic blogging“ 

Zcela výjimeěný byl příspěvek Phi- 
la Wolffa „Toward a Coverged Blog- 
ging Toolkiť, který propojil témata 
sociálně a technicky orientovaných 
blogerů. Všímá si toho, že v dnešní 
době neblogují jen lidé, ale ve stále 
větší míře také stroje, které si vedou 
záznamy o svém použití nebo o akcích 
a zájmech uživatele. Wolff předpovídá 
spojení záznamů produkovaných stro- 
ji a lidmi, a upozorňuje, že blogy jsou 

l^i slam 


teprve první krok k novým podobám 
komunikace ve světě, v němž dochází 
ke stále větší konvergenci Udí a stro- 
jů. Blogování je vlastně jakýmsi pro- 
pojením mysli člověka s on-line pro- 
středím, ve kterém mozkové synapse 
získávají podobu hypertextových od- 
kazů. Pomocí weblogu komunikujeme 
podle Wolffa přímo s celým webem, 
a nikoli jen „přes web“. Záznamy 
o surfování a nápadech jednotlivých 
blogerů umožňují strojům (tzv. agre- 
gátorům, blogroll službám apod.) 
a také lidem reagovat a informace 
dále propojovat a komentovat. 

Phil Wolff byl skutečnou hvězdou 
konference. Jeho blog (EHSa) roz- 
hodně stojí za shlédnutí, i kdyby jen 
jako příklad, jak má blog vypadat. Ší- 




ře zájmů, ekonomičnost a nápaditost 
sdělení, informovanost, aktuálnost 
a vtip jsou hodnoty, které odlišují 
dobrý blog od obyčejného deničku. 
Phil Wolff nemysli jako stroj, ani ne- 
sni o strojích, které mysli jako lidi, 
ale mysli spolu se stroji v tom nejlep- 
ším slova smyslu. 

Weblog a nástup sofistů 

Na straně těch, kteří zdůrazňují soci- 
ální potenciál weblogů, stály hlavně 
zmíněné celebrity konference. David 
Weinberger zahájil setkáni svým pří- 
spěvkem, v němž rozvinul zajímavý 
koncept multisubjektivity a weblogu 
jako nástroje veřejné prezentace této 
multisubjektivity. David Weinberger je 
mimo jiné tvůrce manifestu Cluetrain 
i. m který se snaží novým způ- 
sobem definovat kapitalismus a smysl 
podnikáni v době Internetu. Podniká- 
ní chápe Weinberger jako vytvářeni 
nových společenství a ekologií, celých 
systémů vzájemné podmíněnosti 
a nových sociálních struktur, je to 
vlastně tvůrčí spojování lidi. Už proto 
Hká první teze manifestu Cluetrain, 
že trhy jsou typem konverzace. 

Weblogy jsou pro Weinbergera 
dalším podobným nástrojem konver- 
zace jako trhy. Jsou vlastně návratem 
rétoriky a sofistů do západní kultury. 
Internet má pro Weinbergera podobu 
jakési athénské agory - náměstí, na 
kterém svobodní občané probírají ne- 
formálním způsobem důležité otázky 
obce a současně se přáteli. Weinber- 
ger vychvaluje toto spojení formální- 
ho a neformálního tónu, které má 
v případě weblogu podobu veřejného 
publikování soukromých náčrtků, 
okamžitých myšlenek a nápadů, jež 
často přeroste do společné diskuse 
velkého množství blogerů. 

Neupravená a necenzurovaná 
forma weblogů je vysvobozující, tak- 
že se autor nemusí příliš soustředit 
na formu. Stačí si pohrát s klávesnicí 
a stisknout tlačítko publisk. Smyslem 
takového publikování není v prvé řadě 
sdělování. Obsah na weblogu není tak 
důležitý, jak se tvrdl. Dobrý weblog vy- 
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tváří především sociální a veřejný pro- 
stor, v kterém lze volně experimento- 
vat se subjektivitou, zkoušet si různé 
role, a učit se tak konfrontovat se s ci- 
zími názory. Podobně jako sofisté ve 
starověku i weblog představuje komu- 
nikaci jako sociální dovednost jednáni 
s lidmi a odmítá romantickou předsta- 
vu o vnitřním a neprojeveném géniu, 
který používá jazyk jako výraz své 
osobní jedinečnosti a nepochopi- 
telnosti. 

Weinberger ve weblogu vidí mož- 
nost vyzkoušet si různé podoby sub- 
jektivity (říká tomu multisubjektivita), 
a naučit se tak lépe veřejně vystupo- 
vat a komunikovat s ostatními lidmi. 
Weblogová subjektivita je totiž nutně 
„veřejná", je otevřená druhým lidem 
a jejich myšlenkám a je s to v různých 
diskusích hájit různé pozice. Pro po- 
pis Internetu jako skupiny weblogů se 
proto přestávají hodit architektonické 
metafory (informační dálnice, kyber- 
prostor. . .) a místo nich nastupují me- 
tafory zdůrazňující interakci a vztahy 
- Internet jako hlas nebo Internet ja- 
ko tržiště. 

Weinberger rozlišuje také tři fáze 
vývoje weblogů a jejich funkce: od zá- 
znamů o tom, co jsme na webu navští- 
vili a kde jsme byli, přes vytváření 
komunit sdílejících určitý zájem (com- 
munity of interest) až k poslední fázi 
weblogu jako prostoru ryzích výměn 
a konverzace. Weblog se v této posled- 
ní fází stává prostředkem diskuse, ja- 
kýmsi amorfním prostorem, ve kterém 
zaznívají různé hlasy, názory a pohle- 
dy. Toto je, podle Weinbergera, nejdů- 
ležitější funkcí weblogu: vytvoření 
diskutujícího společenství, které repre- 
zentuje lidskou „multisubjektivitu". 


O weblog jako sociální fenomén 
se zajímá i „první dáma" amerického 
blogerství, Rebeca Blood. Tato žena 
se zvláštním účesem a zájmem o cosi, 
čemu říká gotika, sebekriticky uvádí, 
že blogeři se jenom tváří, že je zajímá 
cizí názor. Většinou se mezi sebou 
stejně přátelí lidé s podobným po- 
hledem na svět. Rebeca Blood proto 
zkoumá weblogy, které se snaží cíleně 
nabízet pluralitu a uveřejňují konflikt- 
ní názory zejména na politické otázky. 
Jako příklad uvedla weblog o situaci 
v Severním Irsku (lESH), na kterém 
jeho autor prezentuje extrémní posto- 
je katolíků i protestantů a vzájemně je 
konfrontuje. Podobný je také indický 
weblog „Dialog Now“ (BOSE), jenž 
udržuje rozhovor mezi Pákistánci a In- 
dy a ukazuje také názorovou pluralitu 
v rámci jednotlivých skupin. 

Blogovat nově 

Z nových technologií stojí za zmínky 
tři projekty, které se prezentovaly 
v rámci letošní konference. Nejzajíma- 
vější byl Weboutliner (QXZE31), který 
rozšiřuje weblogy o obsah, pro nějž 
není chronologické řazení důležité. 
Cílem je vytvořit stránky, které by byly 
přehledné a jednoduché jako weblog, 
ale zároveň by obsahovaly větší roz- 
manitost médií a také lépe strukturo- 
valy informace. 

Interface vycházející z metafory 
poznámkového bloku nebo náčrtníku 
zjednodušuje publikování a rozmístě- 
ní informací v nejrůznějších formá- 
tech na jednom místě. Přehlednost 
zajišťuje systém interaktivních ikon 
označujících typ vložené poznámky. 

Po kliknutí na ikonu se zobrazí pří- 
slušná poznámka nebo dokument, 


a to tak, že se text pod ikonou posu- 
ne. Po dalším kliknutí poznámka zase 
znuzí. Autoři tomuto typu odkazů ří- 
kají „transclusion" nebo „outline 
inclusion". Jednoduše se tak udržuje 
přehlednost a kontext stránky, neboť 
uživatel si sám vybírá místa v textu, 
o kterých se chce dozvědět něco po- 
drobnějšího. Vloženou poznámkou 
může být jakékoli médium od textu 
přes obrázek až po video. Do budouc- 
na se počítá s rozšířením WeboutUne- 
ru o možnost přidávat a měnit text 
přímo v prohlížeči, čímž by weblog 
nabyl vlastností anotačního systému. 
Na ukázku podobné stránky se může- 
me podívat na < . 

Další prezentovanou aplikací byl 
vylepšený agregátor na sbírání odka- 
zů z různých weblogů nazvaný „k-col- 
lector" iinunmi Tento program 
by měl jednotlivé zprávy třídit nejen 
podle data publikování, ale také 
podle témat (přičemž téma svého 
příspěvku určí sám bloger při publi- 
kování). Témata se sdílejí v rámci ko- 


munity a každý bloger může jedno- 
duše založit nové. Organizování pří- 
spěvků na základě témat je umožněno 
novým nebo spíše vylepšeným stan- 
dardem pro anotování weblogových 
příspěvků ENT (Easy News Topics — 
BH). 

Další zajímavostí, která má spíše 
estetickou než pragmatickou funkci, 
je i nový vizualizační nástroj pro web- 
logy, který se jmenuje Blogosphremap 
íťimmuuit Tento software má za 
úkol sledovat a formou map ukazovat 
šíření určitých témat - populárních 
slov - tzv. blogosférou, tedy skupinou 
spřátelených a na sebe napojených 
blogů. Vizualizace vlastně nabízí po- 
hled z ptačí perspektivy na weblogy 
a na dění na weblozích, které v sou- 
časnosti sledujeme jen brouzdáním 
nebo prostřednictvím agregátorů. Vi- 
zualizace umožní podle tvůrců pro- 
gramu pochopit, že weblogy odkazují 
nejen k různým událostem z vnějšího 
světa, ale především samy na sebe. 
Weblogy se projevují sebereferenčně, 
jsou jakýmsi světem pro sebe, v němž 
je recepce události a její zpracování 
v blozích často důležitější než událost 
sama. Právě toto sebereferenční cho- 
vání a sebeorganizování je znakem 
jisté autonomie a typickým rysem 
všech živých organismů a seberozvíje- 
jících se systémů. Síť weblogů se tak 
podobá neuronové síti. Blogosphere- 
map je nástrojem, který má tuto me- 
taforu a přenosy vzruchů blogosférou 
názorně demonstrovat. ■ 

Denisa Kera, 
denisa. kera&autor. softnov. cz 
(autorka je publicistka, přednáší 

teorii nových médií na FF UK a FHS 
UK, zajímá se o digitální umění) 


Odkazy 

AGREGÁTOR _ k~C O I lec t or.e vec t O TS . it 

dialog — www.dialognow.org 
ENT — matt.blogs.it/specs/ENT/1 .0 

g illmore — weblog.siliconvalley.com/column/dangillmor 

manifest — www.cluetrain.com 

projekt — www.weboutliner.com 

příklad _ rádio. weblogs.com/01 04487 

sémantika _ jena.hpl.hp.com:3030/blojsom-devt/blog 

vizualizace — www.blogospheremap.com (do spuštění domény sídlí projekt dočasně na adrese 
www.realitylab.at/blogospheremap) 
wolff — dijest.editthispage.com 
weinberger — www.hyperorg.com/blogger 
zápisky _ www.blogtalk.net/live.html 
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Digijálpí obraz v Praze 


Festival digitálního obrazu 
In Out přeměnil letní Prahu na 
jeden velký monitor. Galerie, 
kavárny i celá náměstí se staly 
klikacími ikonami, přes které 
návštěvníci brouzdali stovkou 
digitálních filmů a fotografií. 
Prezentovaná digitální díla se 
dotkla snad každého myslitel- 
ného tématu, od poezie po 
grotesknost, od příběhů po sny 
a od lidského těla po abstrakci. 


Nejdůležitější lekcí celého festivalu bylo, že město 
je vlastně rozhraní (interface), které propojuje ěasto 
protikladné zájmy, skupiny i věci, a především sa- 
motné lidi a stroje. Rozhraní tak jako město umož- 
ňuje komunikaci mezi tím, co je nové (umělé), 
a tím, co jsme přijali jako dané a přirozené, co 
umožňuje našemu tělu a smyslům zakoušet nové 
situace a jevy. 

Digitální obraz chápaný jako rozhraní proto není 
záznamem vnější reality ani zrcadlem naší mysli, ale 
ruší rozdíl mezi tím, co je uvnitř a vně, jak to ostatně 
napovídá i samotný název celého festivalu: In Out. 
Ani město ani digitální obraz nejsou zrcadlem doko- 
nalého řádu, ale obojí existuje jako neustálý proces 
hledání nových forem koexistence mezi lidským 
a „umělým", novým a zaběhaným. Základní vlastnos- 
tí digitálních obrazů a technologie, jak to ukazují 
umělecké projekty, se stává propojování různých 
systémů a vytváření hybridních forem. 


Digitální obrazy a filmy jednoduše odmítají jasně 
stanovit hranici mezi tím, co je .vytvořené" a domyš- 
lené softwarem, a tím, co je „nahrané" naším běž- 
ným softwarem — smyslem zraku. Výsledkem jsou 
ěasto hybridní prostoty a situace jako například 
hyperrealistické koláže japonského umělce Amae 
Ryuta, které nezobrazují nic skutečného, ale vznikly 
čistě za použití softwaru. Vidíme na nich zvláštní sku- 
piny propojených strojů, domečků a dalších prvků, 
které působí velmi realisticky a kompaktně. Dalším 
příkladem paradoxu a zrušení rozdílů mezi přiroze- 
ným a umělým, starým a novým jsou klasické olejo- 
malby, na kteiých vidíme atributy dnešní společnos- 
ti, jako je korporativní styl kostýmků a laptopy, 
v projektu Urban freedom in progress německé sku- 
piny umělců Syndikaton. Ačkoli se jedná o klasické 
malby, které nepatří k dnes běžným zobrazovacím 
technikám, paradoxně se snaží o velice realistický 
pohled na společnost. V obou případech digitální ob- 
raz slouží k zprostředkování paradoxu - optického 
klamu — mezi tím, co pokládáme za přirozené a kon- 
struované, staré a nové, realistické a vymyšlené. 

Digitální umění, jako tvoření podobných rozhraní 
mezi stalým a novým, nás vlastně učí novým způso- 
bem vnímat věci, na které jsme si zvykli, ale také vní- 
mat naši běžnou vizuální zkušenost jako konstruova- 
nou. Jak „vnější" svět, tak i „vnitřní" svět umělce se 
stávají funkcí technického aparátu a softwaru. Zají- 
mavým způsobem se na to snaží upozornit fotografie 
Isabelle Grosse-Mileo z cyklu Urban markers. Typic- 
ké městské výjevy lidí procházejících se ulicemi nebo 
jiné strukturované děje ve městě jsou zvýrazněné po- 
mocí tzv. značkovačů, jakési mřížky, která zvýrazňuje 


tvar města i danou strukturu na fotce. Na jednu stra- 
nu se zdá, že ohraničením každého objektu bílými 
čtverci se umělkyně snaží navrátit lidem v davu „kou- 
sek teritoria". Na druhou stranu, právě těmito zvý- 
razňovači se jasně ukazuje, že „software" působí 
nejen v našem vnímání, ale i v samotné organizaci 
města, v tom, jak se pohybujeme, a dokonce jak 
pohřbíváme mrtvá těla. Podobné fotografie jsou pak 
realistické, protože „zvýrazňují" působení těchto 
„procesů" a softwarů v našem vidění, ale i v naší 
realitě. 

Jedním z nejzajímavějších projektů, který dále 
rozvíjí myšlenku digit álníh o obrazu coby rozhraní 
mezi známým a novým, je poetický film-fotografie 
Štěpánky Šimlové Bez názvu. Celý rozdíl skutečného 
a virtuálního, realistického a umělého, se zde před- 
vádí pomocí statického a pohyblivého obrazu krajiny. 
Zdánlivě statické fotografie krajiny se nečekaně za- 
čnou měnit a v různých částech ukazovat jinou denní 
nebo roční dobu. Vzniká tím zajímavý efekt, kdy růz- 
né časti fotografie odpovídají jiné době; problemati- 
zují tím nejen identitu krajiny, ale i naši schopnost 
uchopit děj a pohyb. Díváme se vůbec stále na stej- 
nou krajinu? Díváme se vůbec na děj? Jak chápat tuto 
simultánní přítomnost více dějů na obraze, tyto foto- 
grafie — filmy? Propojování filmu a fotografie má zde 
dokonce podobu jakýchsi tytmů, během kterých se 
krajina rozpadá v čase na různé podoby a znovu sklá- 
dá do něčeho, co ještě umíme identifikovat. Rychlost 
a neěekanost změn a úplná statiěnost obrazu nás tak 
nutí neustále přehodnocovat, na co se vůbec díváme 
a jak digitální manipulace obrazu mění naše vnímá- 
ní, ale také rozumění a orientaci ve světě. Jak bude- 
me žít ve světě, v kterém jsou podobné simultánní 
změny možné a dokonce normální? 

Film-fotografie Štěpánky Šimlové, jakož i další 
digitální díla na výstavě, nás vlastně připravují na 
budoucnost jiným způsobem, než to dělá SF litera- 
tura nebo futurologické předpovědi. Konfrontují na- 
še vidění, vnímání a rozumění na nejhlubší rovině 
s možností jiného pohledu a uspořádání smyslového 
materiálu díky novým technologiím. Dovolují si zpo- 
chybnit naše základní kategorie a „filtry", jako je roz- 
díl mezi časem a prostorem, pohybem a stavem, sku- 
tečností a fikcí, které používáme pro orientaci. 
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Vnímání, na které nás tato digitální díla připravují, 
velice výstižně pojmenoval kurátor celé výstavy, Pavel 
Vančát,jako „kvantovou estetiku". Charakterizují ji 
drobné interakce a fragmentámost, přesně jako to 
dělají fotografie-filmy Štěpánky Šimlové. 

Fragmentámost digitálního obrazu umožňuje to- 
to zacházení s realitou jako s pixely obrázků, čímž se 
mší distance mezi pozorovatelem (člověkem, kame- 
rou) a skutečností. Na bezejmenných projektech Ště- 
pánky Šimlové také vidíme, jak se kapky deště a další 
vlivy počasí dotýkají skla, přes které snímá kamera. 
Obraz se tím zároveň stává interakcí s kamerou, kte- 
rá to přijímá jako zajímavý efekt. Kamera se nebojí 
vstoupit do „fyzického" kontaktu s podívanou také 
v dalším videu — Nuno Cera, Sníh. Sněhové vločky 
v něm padají na kameru a topí se tak, jako se celá 
realita v digitálním obraze topí na pixely a algoritmy. 

Tato fyzická interakce s kamerou je vlastně meta- 
forou pro interakci digitálních technologií s dnešním 
světem. V různých podobách se digitální technologie 
snaží realitu přímo měnit v podobě „drobných inter- 
akcí", a nikoli ji jenom zobrazovat. Odmítají pasivní 
roli záznamu nebo voyeurského pozorování. Zajíma- 
vým způsobem tento problém otevřela také dvě vi- 


dea, v kterých sport jako příklad voyeurské funkce 
tradičních médií se stává příkladem „drobných inter- 
akcí". Tyto filmy také odvážně ruší rozdíl mezi umě- 
ním a sportem, zábavou a vážnosti, které ovšem spo- 
juje voyeurismus amatérů, již netvoří a nesportují, 
ale chodí se na to dívat, ať už do galerii nebo na sta- 
dionech ěi před televizí. 

Vynikající video Paris Cécile Bianca ukazuje po- 
stavu „oblečenou" v bílém jezdící v noci na skate- 
boardu, kterou osvětlují světla z auta. Tfento efekt 
nočního vidění kamery dává vyniknout elegantním 
pohybům jízdy na skatu a také mini malistickému 
efektu bílé a černé. Příjemná hudba pak dotváří ten- 
to film, který nepoetická auta, dálnice a netradiční 
sport přeměnil na vizuální báseň nebo dokonce ba- 
let. Noční performance také ironicky smiřuje „ne- 
smiřitelné" - skateboard a auto, noc a bílou barvu, 
a stává se jakousi epifanií urbánního života, v kterém 
dálnice je stínovým divadlem pro hru světla a tmy. 

Dalším filmem, který objevuje podobné „estetické 
možnosti" sportu a ruší jeho ryze voyeuristickou po- 
dobu, jsou Fotbalisti Jana Suka, Aleše Suka a Pavla 
Doskoěila. Zájem kamery o sport má zde jinou podo- 
bu, než je redukce divácké zkušenosti na přenos 


sportovního „utkání". Dvojice fotbalistů na tomto vi- 
deu hraje za zvuku barokní hudby, která dokonale 
zdůrazňuje „dovádění" s míčem a vlastně dokládá 
blízkost těchto dvou forem. Nějakou dobu je kamera 
statická a dokonce pozoruje dvojici na dálku, pozne- 
náhlu se ovšem začíná účastnit hry. Hra míčem se 
postupně dostává do lesa, v kterém kamera i hráči 
pobíhají kolem mlče a celé video končí záběrem na 
mlč. Možná na začátku se ještě řeší, zda zvolit objek- 
tivní a klidný přístup, nakonec ovšem vítězí hypno- 
tická moc sportu a hry v posledním záběru na mlč, 
který vysvětluje všechno, \fctah sportu a pohledu (ka- 
mery) nemá na těchto dvou videích podobu přímé 
kritiky voyeurismu, ale nabízí estetické a zároveň zá- 
bavné alternativy. Sport je vlastně stvrzování kulturní 
praxe a nikoli pouhou zábavou, a proto je třeba uká- 
zat, nakolik je fotbal součástí barokní hravosti a ne- 
bo nakolik je jízda na skatu součást jakési urbánní 
estetiky. ■ 

(Fořty byly převzaty z archivufestivalu In Out se 
souhlasem pořadatelů.) 

Denisa Kera, denisa.kera0autor.softnov.cz 
(autorka přednáší teorii nových médií naFFUK 
aFHS UK, zajímá se o digitální umění) 
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Iridium — 

telekomunikační projekt 


Před několika lety zaujaly 
technologické nadšence po ce- 
lém světě zprávy o přípravě 
ambiciózního projektu globální 
satelitní mobilně-telefonní sítě 
Iridium. Kdokoliv měl mít mož- 
nost zavolat si z kteréhokoli 
místa planety přímo přes druži- 
ci, bez ohledu na přítomnost či 

nepřítomnost lokální pozemní 
bezdrátové sítě. Zanedlouho 
však přišlo rozčarování způso- 
bené zprávami o finančním kra- 
chu celého podniku. 

Daleko menší publicity se pak dostalo faktu, že po 
změně vlastníka v roce 2001 je Iridium opět rutin- 
ně a komerčně provozováno a je dnes jednou z hlav- 
ních světových služeb satelitní telefonie. Téměř kdo- 
koliv si může jeho služby pronajmout, a to za vcelku 
rozumné ceny. Iridium není zdaleka jediným systé- 
mem svého druhu, nicméně oproti konkurenci má 
na orbitě nejvíc družic (66) a jako jediný systém po- 
skytuje 100% pokrytí Země, což jistě není zanedba- 
telné. 

Historie projektu Iridium údajně začala už v roce 
1986, kdy se jeden z inženýrů Motoroly nemohl do- 
volat z dovolené v Karibiku svým mobilním telefonem 
do Států a jeho manželka přišla s myšlenkou sate- 
litního systému, který by pokrýval celou zeměkouli. 

V Motorole tato vize našla živnou půdu a o dva roky 
později se začalo s výzkumem. V roce 1990 získala vi- 
ze konkrétní podobu: celoplošné pokrytí Země bude 
zajišťovat 77 spojových družic na nízké oběžné dráze 
(LEO — 780 km nad povrchem) na jedenácti různých 
drahách ve skupinách po sedmi. Odtud název Iri- 
dium (prvek Iridium má 77 protonů a stejný počet 
obíhajících elektronů), jenž se udržel, i když později 
škrty v projektu zapříčinily snížení počtu družic na 
66. 1 tak stál projekt kolem 4-5 mld. dolarů, na 
nichž se Motorola podílela skoro třemi miliardami 
(v této částce je obsažena i „naturální” účast Motoro- 
ly na konstrukci družic). 

Základní sada šestašedesáti družic byla vynesena 
na orbitu v letech 1997 - 8, většinou ve skupinách po 
pěti až sedmi kusech, a to jak americkými (Delta II), 
tak ruskými (Proton) a dokonce i čínskými (!) raketa- 
mi (Great Wall Long March). Další náhradní družice 
byly podobným způsobem vynášeny v letech 1998 - 
2002. 

Motorola původně plánovala, že Iridium bude 
mít v roce 2000 zhruba milion zákazníků po celém 
světě. Ve skutečnosti jich však k tomuto datu získala 



jen něco kolem 50.000. Důvodem byly hlavně pře- 
mrštěné zahajovací ceny a také rychle rostoucí kon- 
kurence pozemních sítí GSM (včetně roamingu) 
a ostatních satelitních systémů (INMARSAT, Global- 
star). Bylo jasné, že projekt se Motorole finančně ne- 
vyplácí. Dluh nakonec přesáhl 3 mld. dolarů. 

Podnikatelský nezdar Iridia a jeho příčiny se ne- 
gativně promítly i do situace ostatních provozovatelů 
satelitních mobilních sítí. Ti bud své služby utl umili , 
nebo úplně zastavili (Ifeledesic), případně preventiv- 
ně přešli do bankrotového ochranného režimu (Glo- 
balstar, Orbcomm, ICO). V roce 2000 se dokonce uva- 
žovalo o stažení všech družic systému Iridium 
z orbity, čímž by celé dosavadní úsilí přišlo vniveč. 

V roce 2001 však naštěstí převzalo Iridium nové 
konsorcium investorů - Iridium Satellite LLC - s vý- 
razným zastoupením a provozní účastí firmy Boeing. 
Za celý systém zaplatilo pouhých 25 milionů dolarů, 
a Iridium se tak mohlo opět rozběhnout. V současné 
době poskytuje systém své služby především minis- 
terstvu obrany a armádě USA a profesionálům ope- 
rujícím v odlehlých končinách světa (např. na rop- 


ných plošinách). Nicméně klientela není formálně ni- 
jak omezena. 

Iridium lze používat jak pro hlasové a pagerové, 
tak i pro datové přenosy, za časové tarify odpovídající 
několikanásobku cen služeb v běžných mobilních sí- 
tích. Ceny se dost liší v závislosti na konkrétním re- 
gionálním distributorovi a na tarifu (volání v rámci 
Iridia, volání do pozemní sítě, roaming do sítě jiného 
satelitního provozovatele...). V praxi se většinou po- 
hybují kolem jednoho až tří dolarů za minutu spoje- 
ní, odhlédneme-li od fixních poplatků (desítky dola- 
rů měsíčně) a ceny vybavení (dnes typicky 500 - 
1.500 dolarů). 

Konkurenční Globalstar je o něco levnější, nicmé- 
ně na rozdíl od Iridia nepokrývá ani zdaleka celý po- 
vrch Země: pouze pevniny, a to ještě ne všechny státy 
a oblasti. Iridium využívá také toho, že jeho družice 
vzájemně flexibilně kooperují (inter-satellite links) 
a aktivně zpracovávají požadavek a průběh hovoru. 
Nevýhodou Iridia je nutnost přímé viditelnosti mezi 
telefonem a družicí, což znamená, že si nezavoláte 
z budovy či z pod košatého stromu, a také velmi dra- 
hý roaming do konkurenčních satelitních sítí (cca 
10 dolarů/min). Veteránem satelitní komunikace je 
systém INMARSAT (funguje od začátku 80. let), využí- 
vající geostacionárních družic, který se specializuje 
na služby pro lodě a letadla (nově poskytuje i přenos 
dat, aktuálně např. internetovým kavárnám v Iráku). 

Ať už bude Iridium v budoucnu prodělečné nebo 
ne, zdá se, že svým zákazníkům sloužit bude. Pro 
nás, kteří se spokojíme s pozemními telekomunika- 
cemi, má Iridium jednu atrakci zdarma - proslulé 
pouhým okem viditelné záblesky, jak družice odrážejí 
paprsky Slunce. Tyto záblesky jsou způsobeny hlavní- 
mi mikrovlnnými anténami družice, vyrobenými z vy- 
soce odrazivého hliníku (jsou tři na každém satelitu). 
Záblesky jsou opravdu velmi jasné, až 30x jasnější 
než planeta Venuše, a dosahují hvězdné magnitudy 
minus osm. Trvají typicky od 5 do 20 sekund a lze je 
někdy pozorovat i ve dne. ■ 

Pavel Vachtl, paveLvachtl@autorsoftnov.cz 
(autor je absolventem MFF UK a publicista 
popularizující vědu) 


Odkazy a reference 

www.iridium.com — oficiální stránka Iridium Satellite Solutions 

www.ee.surrey.ac.uk/Personai/L.wood — obsáhlá stránka věnovaná satelitním telekomunikačním 
systémům na nižších oběžných drahách 

uk.gsmbox.com/news/mobile_news/all/36724.gsmbox — Stručný popis historie Iridia a jeho 
znovuoživení 

www.heavens-above.com — stránky o viditelnosti satelitů, obsahující také předpovědi záblesků 
družic Iridium 

satobs.org/iridium.htmi — záblesky družic Iridium + jejich fotky 


Cm SOFTWAROVÉ NOVINY 9/2003 





magazín ////// 


medailon 


^ ■ 

Claude Elwood Shannon — muž, který první pochopil, co je informace 

„Použij slovo , kybernetika ', Norberte, protože nikdo neví, co to znamená. To ti vždy poskytne výhodu při argumentaci. “ 
(Claude Shannon v dopisu otci kybernetiky Norbertu Weinerovi někdy ve 40. letech) 



Počítače mohou být pokládány svým způsobem za 
velmi srozumitelné stroje. Mnozí šije také dovedou 
sami sestavit z prefabrikovaných dílů nebo je pro- 
gramovat. Jen mizivé procento nás, uživatelů, však 
opravdu do hloubky ví, jak počítače pracují. Kolik 
lidí opravdu rozumí příslušným teoriím „otců zakla- 
datelů" -jako byli Norbert Wiener, A. Kolmogorov 
nebo právě Claude Shannon? 

Nejdůležitější příspěvek C. Shannona pro vývoj 
počítačů spočívá v tom, že jako první pochopil vý- 
znam dvouhodnotové Booleovy logiky pro elektro- 
nické obvody. Nejprve zkoumal klasické komunikač- 
ní sítě (telefon, telegraf) pomocí aparátu diskrétní 
(tedy digitální) matematiky. Následně zjistil, že bu- 
de vhodné promítnout tuto diskrétní matematiku 
přímo do konstrukce komunikačních a výpočetních 
obvodů, což je fundamentální princip, pomocí ně- 
hož dnes fungují všechna digitální zařízení. 

Později, ve 40. letech, Shannon položil základy 
oboru, kterému říkal teorie komunikace (dnes se 
nazývá teorií informace). Jeho práce umožnily roz- 
voj kvantitativního výzkumu sdělování a jsou na 
nich založeny veškeré pokročilejší technologie přes- 
ného přenášení a zpracování signálů či informací. 

Při hledání efektivní komunikace mezi prvky ně- 
jakého řetězce přirozeně vyvstala otázka, jak exakt- 
ně měřit „množství" obsahu této komunikace, tj. 
množství předávané informace. Shannon zjistil, že 
množství informace přímo souvisí s mírou elimina- 
ce jisté neuspořádanosti či neurčenosti. Pro popis 
neuspořádanosti používala statistická fyzika (ten 
modynamika) již od konce 19. století pojem entro- 
pie, který definovala pomocí vzorců, obsahujících 


logaritmy pravděpodobností elementárních jevů. 
Podobné vzorce použil Shannon ve svém pojetí in- 
formace. Za základní měrnou jednotku vzal množ- 
ství informace, které je dáno výsledkem náhodného 
pokusu typu ano-ne (nebo 0-1) v systému se dvě- 
ma stejně pravděpodobnými stavy (např. házení 
ideální mincí - 50:50). 

Pro tuto jednotku zavedl označení BIT (BInary 
digiT). Jakákoliv komplexnější informace může být 
vyjádřena pomocí této základní - dvojkové - čísel- 
né soustavy, a je tudíž „poskládána" z příslušných 
elementárních bitů. Analogií růstu entropie ve fyzi- 
kálním světě je potom přirozeně šum v příslušných 
komunikačních kanálech a „eroze" při procesu kó- 
dovánl/dekódování informace. K potlačení šumu 
a opravě chyb je potřebná tzv. redundance - infor- 
mační nadbytečnost. Pojem informace je také zalo- 
žen na vzájemných vztazích (relacích) objektů či sta- 
vů, kterých se týká. Přirozená informační entropie 
konkrétního vysílajícího zdroje je zase rovna prů- 
měrnému počtu bitů na jednotlivý znak, nutných 
k zakódování příslušného typu zprávy. 

Shannon se podle svědectví pamětníků nezabý-V 
val jen vysoce abstraktní vědou. Stejné zalíbení jako 
v matematice nalézal v řešení různých bizarních hří- 
ček a konstrukci technických „hraček". Sestrojil na- 
příklad robotickou myš Theseus, která se pomocí 
elektromagnetických relé učila autonomně procházet 





Profil 

Claude Elwood Shannon se narodil v roce 1916 
v Gaylordu, stát Michigan (USA). Od mládí tíhnul 
k technice a matematice. Po získání diplomu na 
Michiganské univerzitě v oborech inženýrství 
a matematika pokračoval jako postgraduální 
student na MIT (1936), kde pracoval mimo jiné 
pro Vannevara Bushe. Po kratším působení na 
Princetonském ústavu pokročilých studií a po 
kryptografické práci pro armádu (1940 - 41) na- 
stoupil jako matematik do Bellových laboratoří. 
Zde setrval až do roku 1972. 

Jeho dvě nejvýznamnější práce jsou „A Sym- 
bolic Analysis of Relay and Switching Circuits" 
(1938), v níž poprvé použil aparát Booleovy alge- 
bry pro popis a analýzu elektronických obvodů, 
a „A Mathematical Theory of Communication" 
(1948), ve které analyzoval strukturální vlastnosti 
informace pomocí míry neuspořádanosti. 

Zemřel nedávno, v roce 2001 v Medfordu, stát 
Massachusetts. 


bludištěm. Zabýval se rovněž aplikacemi teorie infor- 
mace v biologii a genetice a automatizací šachové hry 
a žonglování (!). Zkonstruoval dokonce sadu automa- 
tických, žonglování napodobujících loutek, a občas 
byl prý spatřen, jak žongluje při jízdě na jednokolce. 

Claude Shannon byl nesmírně skromný člověk, 
který své stěžejní práce vydával až po vytrvalém na- 
léhání spolupracovníků. Současně byl velikánem, 
jehož zásluhou vlastně začala digitální epocha. Jeho 
práce neznamenaly přínos jen pro oblasti přenosu, 
zpracování, kódování, komprese a (de)šifrovánl dat, 
ale také pro lingvistiku a psychologii. 

Vždy, když se zajímáme, jakou rychlostí putují 
data třeba po zašuměných telefonních linkách, měli 
bychom si v prvé řadě vzpomenout na jméno Clau- 
da Shannona, protože on nám ukázal, jak ji změřit 
a také, jak ji případně zvýšit. ■ 

Pavel Vachtl, pavel.vachtl@autor.softnov.cz 
(autor je absolventem MFF UK 
a publicistou popularizujícím vědu) 


Reference 

www-history. mcs.st-andrews.ac.uk/history/Mathematicians/Shannon.html 

— článek o C. Shannonovi 

www.wikipedia.org/wiki/information_entropy — informační entropie (heslo ve Wikipedii) 

www.beii-iabs.com/news/200i/february/26/i.htmi — nekrolog na webu Bellových laboratoří 
www2.bc.edu/~iewbei/Shannon.htmi — článek „A personál tribute to Claude Shannon" 

www.sciam.com/article. cfm?articlelD=000745C4-9E66-1 DA5-81 5A809EC5 880000 

— článek z časopisu Scientific American 

www.geometry.net/scientists/shannon claude.php — profil na serveru Geometry.Net 
www3.edgenet.net/dcowley/docs.html — článek „Communication Theory of Secrecy 
Systems" 
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HTML + XML = XHTML 

Znáte pojmy HTML a XML, ale o XHTML jste ještě nesly- 
šeli? Pak vězte, že za touto zkratkou se skrývá značkova- 
cí jazyk, který využívá slovní zásobu jazyka HTML a syn- 
taxi XML. Více se dozvíte z recenzované knihy, jejíž 
náplní je podrobný popis XHTML, tedy jednotlivých zna- 
ček, jejich atributů a významu za vydatné pomoci názor- 
ných ukázek. Kromě obrázků, tabulek a formulářů, rámů, 
multimédií, metadat a dalších témat jsou zde dobře po- 
psány i kaskádové styly včetně rozlišení pro různé typy 
médií. V dodatku naleznete stručný přehled všech zna- 
ček a atributů XHTML, vlastností stylů a bohatý rejstřík. 


XHTML 

PRŮVODCE VVVOFÁŘI 


Zamyslíte-li se nad obsahem a nad počtem stran, 
které kniha obsahuje, zpozorujete jistou nesrovnalost. 

Co proboha může autor psát na téměř pěti stech strán- 
kách? Odpověď je prostá: text je tak rozsáhlý, protože 
autor podává opravdu vyčerpávající popis jednotlivých 
tagů a jejich atributů, navíc kniha obsahuje velké množ- 
ství ukázkových příkladů a jejich vyobrazení v prohlížeči. 
Dalším důvodem je, že se autor nezaměřuje jen a pouze 
na popis značek, ale seznamuje čtenáře i s dalšími sou- 
vislostmi. Dozvíte se mnoho zajímavých informací o ko- 
munikaci prohlížeče se serverem, proberete pokročilejší 
témata a naučíte se základy XML. 

Výklad knihy je dobře srozumitelný i pro naprostého 
zacatecniKa (na čtenáře nejsou kladeny žádné předpokla- 
dy, jako například znalost XML či HTML) a já ji vřele do- 
poručuji (zejména těm začátečníkům). Obzvláště pokud 
se konečně rozhodnou přestat používat svůj oblíbený 
WYSIWYG editor a chtějí se nejen naučit, ale i pochopit 
jazyk XHTML a další okolnosti tvorby a fungování webo- 
vých stránek. (Petr Václavek) 


Mobilní Java 

Java 2 Micro Edition je zajímavá především tím, že ve 
většině knih, se kterými se můžete v obchodech setkat, 
o ní nenajdete mnoho informací. Typicky najdete jen po- 
známku, že něco takového existuje, a že je určena pro 
mobilní zařízení, nebo že se jedná o osekanou verzi stan- 
dardní edice. V lepším případě získáte alespoň hrubý po- 
pis možností, které programátorům poskytuje pro tvorbu 
aplikací, a možná i popis balíčků, případně některých tříd. 

Naproti tomu tato kniha vnáší světlo tam, kde ostatní 
tuší jen a jen stín. Přestože se nejedná o nijak rozsáhlý 
text, najdeme zde komplexní přehled celé platformy. Po 
přečtení by měl mít programátor dostatek informací 
o stažení a instalaci vývojového prostředí, dále o konfigu- 



racích a profilech mobilních zařízení a s tím souvisejících 
rozdílech v JVM, a v neposlední řadě o jednotlivých balíč- 
cích JME včetně tříd, jež zahrnují, a rozdílech oproti stan- 
dardní edici. Rovněž by měl být seznámen s tím, jak kon- 
krétní aplikaci v určitém zařízení nainstalovat a spustit. 

Jako doplněk v příloze nalezneme stručnou refe- 
renční příručku Javy2 Micro Edition. Pokud tedy potře- 
bujete získat rychlé informace o konkrétní třídě a meto- 
dách, které jsou její součástí, určitě nestrávíte spoustu 
času procházením textu stránku po stránce a hledáním 
jehly v kupce sena. 

Domnívám se, že tato kniha je dobrou investicí, po- 
kud chcete získat jasný přehled o tom, co v sobě skrývá 
JME a jak se dá v praxi využít. Stačí mít základní znalosti 
Jávy a trochu vůle strávit nějaký čas nad počítačem. Vý- 
sledky se zaručeně dostaví a vy budete moci jásat nad 
vlastní aplikací v mobilu. (Michal Prejza) 


Wap od A do Zet 

Možnost brouzdání Internetem kdykoliv a odkudkoliv jen 
za pomoci mobilního telefonu je na světě již poměrně 
dlouho. Ovšem kvalitní literatura, popisující tuto techno- 
logii a zejména výrobu stránek pro mobilní přístroje, se 
v našich krajích moc hojně nevyskytuje. Ale tomu je již 
konec — jedna kniha se tu objevila a nutno podotknout, 
že velmi kvalitní. 

Ač má publikace v názvu napsáno velkými písmeny 
WAP (protokol umožňující přístup na Internet pro mobi- 
ly), popisuje i další technologie a oblasti s touto proble- 



matikou spojené, zejména jazyk wapových stránek 
(WML), jejich skriptovací jazyk (WMLScript), WAP 2.0 
a s tím související základy XHTML a dokonce i PHP. 

Z knihy lze poznat, že autor má opravdu praktické 
zkušenosti v tomto oboru, a tak zde naleznete čistě prak- 
tické části, které popisují různá omezení WML v reálném 
světě, zabezpečení či vývojářské nástroje. Za zmínku 
stojí i několik stránek věnovaných běžným uživatelům 
a otázkám, kdy a proč použít WAP. 

Velmi se mi líbilo, že se autor nezaměřil pouze na 
jednu věc (jazyk WML), ale popisuje víceméně vše, co 
se WAPu týče, a to nejen teoreticky (způsoby fungování, 
popis technologie a architektury), ale i ryze prakticky. 
Navíc tak, že i laik pochopí a protesionál nebude odraze- 
ný od dalšího čtení. 

Jedná se o výbornou knihu na toto téma a mně 
nezbývá než ji doporučit každému, kdo má zájem o pro- 
blematiku zpřístupnění Internetu pro mobilní zařízení 
(a nemusí se jednat jen o vývojáře): začátečníkům i po- 
kročilým. (Petr Václavek) 


NOVINY EQ Frank Boumphrey, Cassandra Greer, 
SE Dave Ragget, Jenny Ragget, Sebastian 

itzenbaumer, Ted Wugofski: XHTML 
)dce vývojáře. iDnes, 2002, 480 stran 


£Q Quasay H. Mahmoud: Naučte se Java 2 Micro Edition — 
pohotová příručka. Grada Publishing, 2002, 250 stran, 290 Kč, 
ISBN 80-247-0444-7 



Q Milan Hába: WAP -Tvorba stránek 
200 stran, 199 Kč, ISBN 80-7226-814-7 
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Na cestě odtamtud někam 

Kniha Počítač pro děti o sobě v úvodu tvrdí, že je ur- 

čena především dětem, ale i dospělým...". Takto široké 
definování cílové skupiny je myšleno jako výhoda, ale 
paradoxně se stává největším mínusem knihy. Zvolená 
forma a styl výkladu je totiž určena pro děti, ale samotný 
obsah už je zřejmě tolik nezaujme. 

Kniha je věnována textovému editoru Microsoft 
Word, respektive některým jeho možnostem či vlastnos- 
tem. Ty jsou vybrány velmi dobře, podle vlastní atrak- 
tivnosti, ale působí poněkud vytrženě z celku a logiky. 

Na jedné straně velmi detailní popis, ale na straně druhé 
nutnost mít již základy práce s Wordem nebo počítačem 



i : l mff a já a liij r 


Možná jsem příliš přísná, ale nepodařilo se mi ujas- 
nit, co chtěla autorka vlastně vytvořit. Kniha se jmenuje 
Počítač pro děti, ale je věnovaná Wordu, popis práce 
s programem je velmi detailní a šikovně provázený mno- 
ha názornými obrázky, ale ani slovo o navazujících čin- 
nostech — práci s dokumenty, jejich ukládání atd. 

Nejvíce se mi na knize líbilo její perfektní, až dárko- 
vé, provedení. Kvalitní pevná vazba a výborné grafické 
zpracovaní na sebe určitě upozorní nejen na pultě knih- 
kupectví. A pokud vám bude vyhovovat i obsah, tak je 
určena právě vám nebo vašim dětem. 

(Ivana Kolaříková) 



iiiiii 


Programátorské déjá vu 


Pište čitelně! 


Pokud již nějaký ten rok programujete, jistě se vám při 
psaní kódu stává, že znovu píšete něco, o čem jste pře- 
svědčení, že jste to již jednou implementovali, byť v po- 
někud pozměněné podobě. V tom lepším případě po- 
mocí postupu cuťn'paste kód přenesete (a „nasekáte" 
spousty chyb), v tom horším jej píšete znovu. Ovšem 
je tu ještě jedna možnost, téměř vždy ta nejlepší — 
návrhový vzor. 



Publikace pojednávající o návrhových vzorech po- 
chází od lidí, kteří s nimi mají největší zkušenosti, tedy 
od jejich formalizátorů (často přezdívaných jako gang 
čtyř). Po povinném seznámení se vzory autoři popisují, 
jak je použít, kdy je použít a také proč. Stěžejní částí kni- 
hy je pak katalog 23 základních vzorů. U každého je kro- 
mě jeho popisu, způsobu použití a dalšího uveden také 
názorný příklad. 

Titul lze použít minimálně jako základní seznámení 
s problematikou, které je napsané srozumitelně bez zby- 
tečné vaty. Pokročilejší čtenáři pak jistě rádi sáhnou po 
katalogu, který lze v podstatě používat bez omezení. Te- 
dy až na jedno, kterým je použití jazyka Java. Bohužel 
některé vzory lze využít pouze v něm, ostatní si sice mů- 
že kdokoliv upravit do něčeho způsobnějšího, ovšem je 
to škoda práce. Autoři se mohli zaměřit buďto na nějaký 
obecný jazyk, nebo je poctivě střídat. 

Chcete-li se o návrhových vzorech něco dozvědět, 
určitě si knihu přečtěte. Programujete-li navíc v Jávě, 
můžete získat velmi dobrého pomocníka. Pokud však 
používáte jiný jazyk, který je maximálně pseudoobjekto- 
vý, katalog nevyužijete téměř vůbec. (Slávek Rydval) 


O Erich Gamma, Richard Helm, Ralph Johnson, John Vlissi- 
des: Návrh programů pomocí vzorů — stavební kameny objekto- 
vě orientovaných programů. Grada Publishíng, 2003, 388 stran, 
440 Kč, ISBN 80-247-0302-5 


Uvedené zvolání jsem slýchával již ve škole, když nás 
soudružka učitelka přistihla při škrabopisu. Naprosto 
stejné napomenutí by měli slýchávat programátoři. Jen- 
že co to je programovat čitelně? 

Na uvedenou otázku se snaží odpovědět recenzova- 
ná kniha. Samozřejmě kromě vysvětlení refaktoringu 
(neboli úprav vedoucích ke zkvalitnění kódu bez přidává- 
ní či změny funkcionality) autor popisuje, proč refaktoro- 
vat, a hlavně jak. A právě ono kouzelné „jak" je stěžejní 
náplní celé knihy. Jde vlastně o katalog refaktorovacích 
technik. Publikace se čte velmi dobře a i výklad je jasně 
vedený včetně použití velkého množství příkladů. Motto 
knihy se dá shrnout do jednoduchého sloganu: když to 
v kódu smrdí, je potřeba jej refaktorovat. A zde je ukázá- 



Snad jedinou výtku, kterou ke knize mám, je použití 
jediného jazyka v příkladech — je jím Java. Na druhou 
stranu není problém s částečnou znalostí alespoň C(++) 
kód pochopit, dokonce mnoho refaktorování lze využít 
i v neobjektových jazycích (např. SQL). 

Titul by měl být povinnou četbou každého progra- 
mátora bez výjimky, navíc s každoročním přezkušová- 
ním. Píšete-li programy o více než dvou řádcích, knihu 
si kupte a důkladně nastudujte. Zde není důvod k váhání. 

(Slávek Rydval) 



ID3 Martin Fowler (Příspěvky: Kent Beck, 
John Brant, William Opdyke, Don Roberts): 
Refaktoring — Zlepšení existujícího kódu. 
Grada Publishíng, 2003, 396 stran, 390 Kč, 


ISBN 80-247-0299-1 
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Seznamte se s videem 
na počítači 

Příručka je určena těm amatérům, kteří na svém počíta- 
či chtějí upravovat vlastní videonahrávky (z digitálních 
i klasických kamer). První kapitola je dost netradičně 
slovníčkem pojmů, ale je to začátek vhodný. Následuje 
přehledné zpracování základních otázek, jež je srozu- 
mitelné i pro ty, kteří o tématu nevědí skoro nic. Jsou 
vysvětleny výhody i nevýhody digitálního záznamu, pro- 
brány sestavy a komponenty PC (i notebooků), které 
jsou v různé míře vhodné pro vaše záměry. Obdobně 
jsou probrány i karty a zařízení pro střih, práce se zvu- 
kem a obrazem a střihové programy. Zvláště se nám lí- 
bila kapitola věnovaná výkladu základních zásad natáčení 
a střihu (kompozice obrazu a záběrů, pohyb kamery, 
vnímání obrazu). 



A nyní výtky: při popisu zařízení pro střih by bylo 
vhodné začít tabulkovým srovnáním, aby bylo zřejmé, 
čím se jednotlivé produkty liší. Některá témata jsou jako- 
by nedotažená. Vysloveně postrádáme více upozornění 
na časté problémy. Vhodné by bylo uvést přímo v textu 
internetové odkazy na servery a diskusní skupiny nebo 
alespoň odkázat na přiložené CD, kde tyto odkazy jsou. 
Čtenář by jistě uvítal i odkazy na podrobnější návody — 
např. Pinnacle má na svých stránkách kompletní příruč- 
ky ke svým produktům. 

Nemůžeme se též zbavit dojmu, že text knihy vznikl 
na základě dřívějších článků autora, což samo o sobě 
není chyba, ale text jednotlivých částí pravděpodobně 
nebyl vždy aktualizován. Tomu nasvědčuje i uvedený 
seznam literatury. 

Přes uvedené výhrady je příručka přehledným a sro- 
zumitelným úvodem do problematiky. Je vhodná zejména 
tehdy, pokud se na nákup teprve chystáte (kniha pomůže 
i s výběrem vhodného vybavení), a pro začátečníky, kteří 
už nějaké vybavení mají, ale hledají cesty, jak se v poně- 


CSS kompletně 

Kam směřuje vývoj tvorby webových stránek? Jedním 
z jeho hlavních cílů je oddělení prezenční vrstvy od vrstvy 
obsahové. HTML stránky by se měly skládat pouze z dat 
a základního členění (odstavce, nadpisy, poznámky...). 
Vzhled těchto elementů má být řešen mimo HTML. 

A právě tady nastupují na scénu kaskádové styly (CSS). 
Proto chcete-li jít s dobou, zapomeňte na formátování 
pomocí HTML a vejděte do světa CSS. 



Publikace začíná jednoduššími kapitolami, které 
vysvětlují základní pojmy a hlavně čtenáře seznamují 
s hlavními důvody a výhodami, proč styly používat. 
Hlavní náplní knihy je nahlédnutí pod kapotu stylů — 
tedy detailní popis, jak mají být styly definovány, jak fun- 
guje kaskáda, jak vypadá formátovací model, jak se vy- 
počítávají skutečné souřadnice a velikosti formátovaných 
prvků stránky. 

S touto částí souvisí i detailní přehled funkcí a vlast- 
ností, který je prezentován v podobě názorných tabulek. 
Obě části jsou hustě propojeny přehlednými textovými 
odkazy (tak si představuji hypertext v tištěné podobě). 

Nad čím se zaraduje oko webdesignéra, je opravdu po- 
drobné popsání jednotlivých vlastností v deseti nejpouží- 
vanějších prohlížečích — u každé vlastnosti je zazname- 
náno, které prohlížeče ji (ne)podporují, případně jaké 
chyby jsou s ní v daném prohlížeči spojené. Závěr publi- 
kace tvoří několik tipů a triků pro práci s CSS. 

Výklad problematiky je velmi precizní a tam, kde to 
jen trochu jde, obsahuje spoustu názorných diagramů. 
Jediné, co bych knize slabě vytknul, je menší počet názor- 
ných ukázek. 

Publikace je velmi dobrá a její kvalitu ocení zejména 
pokročilí webdesignéři (obzvláště referenční část). Začá- 
tečníci si také přijdou na své, ale myslím, že naleznou na 
knižním trhu jednodušší knihy, které je plně uspokojí. 

(Petr Václavek) 


Konec špatných fotek 

Další kniha v řadě Praktická fotografie je na světě a je to 
přesně ten kousek, na který velká část digitální fotogra- 
fické veřejnosti čekala. Jak správně fotit? Co je to správ- 
ná kompozice a jak jí docílit? 

Problematika je popisována z pohledu digitální foto- 
grafie, která má v řadě oblastí vlastní specifika (ostatně 
je jim věnováno dostatek prostoru). Kromě již zmíněné 
kompozice se autoři zaměřují na použití blesku, makro- 
režimu nebo popisují nejčastější chyby a jak se jim ubrá- 
nit. Při čtení se mnoho čtenářů často v textu pozná — 
hlavně v těch oblastech, kde se popisuje, jak se fotit ne- 
má. Ostatně je to dobře, protože poznají, že si koupili 
vhodný titul, neboť hned o kousek dál je ukázáno, jak se 
má fotit správně. Pouze na několika málo místech je tro- 
cha mlhy, která se nehodlá zvednout (ale je jí opravdu 
málo). 



Jde o publikaci, která na trhu velmi chyběla. Zajíma- 
vé čtení, mnoho věcí pak platí i pro nedigitální fotografy. 
Jen je škoda, že neobsahuje alespoň trojnásobně více 
stránek. Přínosné je i doprovodné CD, na kterém je vyli- 
sováno mnoho užitečných utilit — od prohlížečů k edito- 
rům a elektronickým fotoalbům. Fotíte-li a nejste profe- 
sionálové, měli byste si knihu důkladně nastudovat. 

(Slávek Rydval) 


EQ Ondřej Neff, Jan Březina, Petr Podhajský: Fotografování 
s digitálním fotoaparátem. Institut digitální fotografie, 2003, 

96 stran, 192 Kč, ISBN 80-903210-1-1 


(Jiří Sedláček, Martin I taško) 


tXI Jan Juřica: Video na počítači. Computer Press, 2002, 
202 stran, 229 Kč, ISBN 80-7226-650-0 


Hodnocení: 



GB Petr Staníček: CSS Kaskádové styly — 
Kompletní průvodce. Computer Press, 2003, 
192 stran, 197 Kč, ISBN 80-7226-872-4 
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Nevstoupíš dvakrát 
do Atlantidy 

O tom, že druhá pokračování úspěšných filmů nedosa- 
hují zpravidla úrovně prvních, se obecně ví. V tomto pří- 
padě se toto pravidlo potvrdilo. Oblíbení hrdinové ani- 
movaného filmu z produkce Walta Disneye se vracejí. 
Tentokrát Milo Thatch, královna Kida a jejich společníci 
bojují s obrovským Krakenem, písečnými vlky a silou 
velkého krystalu, který byl znovu nalezen. Jak vše do- 
padlo a zda byla Atlantida obnovena a její srdce bylo 
ukázáno celému světu, nebo jestli zůstala navěky ucho- 
vána v temnotách, na to odpoví volné pokračování ani- 
movaného příběhu Atlantida — Tajemná říše. 



Bonusový materiál divákovi mnoho nenabízí. Podle 
bookletu máme možnost výběru ze čtyř bonusů. Jednou 
z nich je Interaktivní menu, což považuji za standard ve 
výbavě DVD, ne za bonus. Můžete si také vybrat z pěti 
jazyKovycn verzi nebo si nastavit titulky, ale to je téměř 
vše. Pravých bonusových materiálů je opravdu poskrov- 
nu, jsou vlastně pouze dva. Máte možnost zhlédnout 
25sekundovou vystřiženou scénu MalýKraken nebo si 
zahrát hru Hledání Oštěpu osudu. Obě možnosti bohu- 
žel nejsou určeny těm, kteří nemluví anglicky. Příběh to- 
hoto filmu je velmi prostý a jednoduchý a je určen pře- 
vážně dětem, proto absence dabingu či alespoň českých 
titulků vidím v bonusech jako velký nedostatek. 

(František Šmejda)) 


Eastwoodova pomsta 

Tento snímek westernového žánru přichází na trh v nové 
dvoudiskové edici. Zahráli si zde vedle Clinta Eastwooda 
další filmové hvězdy jako Gene Hackman, Morgan Free- 
man a Richard Harris. Nová verze je doplněna o bonuso- 
vé materiály, zvuk i obraz jsou vyčištěny. 

Po spuštění prvního disku se před vámi otevře pře- 
hledné standardní menu. Přestože je bonusům věnován 
hlavně druhý disk, můžete si i na prvním pustit komen- 
tář k filmu, přehled statistických údajů a upoutávku k fil- 
mu — vše bohužel pouze v angličtině. 

Druhý disk je doslova nacpán nabídkou bonusových 
materiálů. Pod heslem Unforgiven Documentary nalez- 
nete dokument o vzniku filmu. Odkaz Making Unforgi- 
ven obsahuje zajímavé scény z natáčení, vyprávění herců 
a tvůrců filmu a také nepovedené scény. Eastwood Do- 
kumentarynabm filmografii Clinta Eastwooda od počát- 



ků až po Nesmiřitelné. Poslední bonus Features má dva 
pododkazy. V prvním Eastwood on Eastwood je doku- 
ment o Clintově kariéře od dětství až k jeho slávě. Ve 
druhém pododkazu můžete zhlédnout jeden z dílů seriálu 
Maverick, ve kterém v roce 1959 Clint Eastwood dostal 
první větší roli. 

Co napsat závěrem? Velmi dobrý film, skvělý zvuk 
i obraz, velmi dobré české titulky. Škoda jen, že u boha- 
tých bonusů se bez znalosti angličtiny neobejdete. 

Podrobnější text s dalšími recenzemi najdete na 

(František Šmejda) 


Tací. Distributor Warner Bros, 

16:9, zvuk: Dolby Digital 5.1 (česky, 
sky, řecký), Dolby Surround (arabsky), 


í** Unforgiven — Nesmiřitelní. Distributor Warner Bros, 
režie C. Eastwood, barevný western, PAL, 126 minut, 16:9, 
zvuk: Dolby Digital 5.1 (anglicky), Dolby Suround 2.0 (německy, 
Španělsky), titulky: české (pouze disk 1), anglické, německé, 
italské, francouzské, španělské, holandské, 459 Kč 


Devět vstupů do Animé 

Titul Animatrix je celý koncipován jako bonus ke hraným 
filmům Matrix a Matrix Reloaded. Naleznete zde 9 krát- 
kých filmů zkoumajících svět Matrixu. Po spuštění se 
otevře počítačová obrazovka s interaktivním menu pod- 
pořená vynikajícím zvukem. Máte možnost volby jazyka, 
filmů nebo bonusových dat. Všech devět filmů má úzký 
vztah k fenoménu Matrix. 



Prvním je Osirisův poslední let. Druhá Renaisance 
I a II je vlastně animovaným dokumentem popisujícím 
vznik a vyústění konfliktu mezi lidmi a stroji. Filmy Dět- 
ský příběh, Program, Světový rekord, Tajemné místo, 
Detektivní příběh, Závěrečná zkouška různými pohledy 
rozvíjejí a poodhalují tajemný svět konfliktu techniky 
a lidstva, úniků z reality do světa snů a naopak. 

Pod heslem Scrolls to screen je popsána historie 
a kultura Animé. Poznáte původ tohoto celosvětově se 
rozpínajícího umění. U tří filmů — Renaisance, Program 
a Světový rekord můžete využít i komentář autorů. Po- 
sledním bonusem je upoutávka na hru Enterthe Matrix. 

Skvělé grafické zpracování a výborný zvuk jsou kla- 
dy tohoto díla. Škoda jen nemožnosti použití českých ti- 
tulků v bonusové části. 

Podrobnější text s dalšími recenzemi najdete na 
swnet.cz. (František Šmejda) 


Animatrix. Distributor Warner Bros, režie J. Fletcher, 9 ba- 
revných animovaných filmů, PAL, 89 minut, 16:9, zvuk: Dolby Di- 
gital 5.1 (anglicky, maďarský), titulky: české, anglické, turecké, 
maďarské, polské, slovinské, chorvatské, 749 Kč 
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Knihy R. E. Feista ve své době zaujaly mnohé. Pak je- 
jich úroveň slábla a slábla. Možnost, jak se dostat 
z autorského stereotypu, je vzít si spoluautora. Feist 
to ví fl. Wurts - trilogie Impérium) a i tentokrát si 
vybral dobře. William Fortschen je známý spisovatel 
věnující se tzv military SF. Čestný nepřítel se ode- 
hrává paralelně s knihou Mág a zabývá se událost- 


Knižní sci-fi vivisektor 

mystiky a lásky, snad i proto je autorovi možné od- 
pustit časté tahání čtenáře za nos (a králíků z klo- 
bouku). 

Kniha Davida Langforda Děravý úřad má velmi 
zajímavý námět — děj se odehrává mezi britským 
jaderným zařízením JEVÚL, hospodou a domovem 
hlavního hrdiny, atomového vědce Tappena. Cílem 


losti. je tak složitý, že i největší odborník na něj, 
slečna Sulamith Choprová, se při jeho výkladu spo- 
léhá v mnohém na intuici. Při zkoumání památníků 
bitev, které budou svedeny za dvacet let, to jinak 
ani není možné. Mnohdy jde o to, že budoucnost 
vytváříme my sami interpretací svých očekávání. 
Časové paradoxy spočívají v problému příčiny a dů- 



mi, které v sáze nebyly. lidé bojují proti Tsuranům, 
ale své zájmy tu mají i temní elfové jako třetí strana. 
Vzniká tak konflikt, v němž bojují všichni proti všem 
se všemi důsledky (různá spojenectví, zrady. . .). 

Autoři napsali hutný úvod, kterým dostali do 
děje hromadu nových postav, a také seznámili čte- 
náře neznalé Trhlinových válek s nejdůležitějšími 
informacemi, aby se dokázali zorientovat. Autorům 
jde o to, aby se co nejrychleji dostali k zápletce. 
Kniha tak opravdu nepůsobí jako vynechané kapi- 
toly ze ságy; je to román, který by fanoušek fantasy 
neměl přehlédnout. Dílo je čtivé, jen někdy trochu 
škobrtavé. Feist si tedy rozhodně řekl o další přízeň 
čtenářů a evidentně mu v tom pomohl jeho spolu- 
autor. Můžeme se jen těšit, na další kvalitní fantasy. 

Bouře noci svatojánské od Poula Andersona je 
ze světa, kde je Shakespeare „dějepiscem". Jde o pří- 
běh Ruprechta Falckého, syna českého krále, který 
stojí proti Cromwellovi. Zároveň se chce oženit s pros- 
tou dívkou, která však tak prostá není. Do toho se za- 
motá železnice, dávná božstva, skřítci, šotci, hospody 
cestující mezi dimenzemi, komická postava, aby hlav- 
ní hrdina víc vynikl. . . 

Anderson vystavěl mírně šílený svět, nadhodil 
téma, ale nedokázal si s ním poradit jinak, než že 
mu vznikla banální love story. Na druhou stranu 
nenapsal zase až tak špatnou knihu, na to je příliš 
dobrý vypravěč a spisovatel. Román je určený do- 
spívající mládeži, možná proto je v něm tolik akce, 


potrhlých atomových vědců, pracujících s radioak- 
tivním materiálem, je stálý boj s byrokraty. Ti jsou 
všude a kromě kontrolováni kalkulaček a psacích 
potřeb, aby šije nenechaví vědci nebrali domů, 
když přece patří státu, by jim pomalu vlezli i do 
postele. Hlavní snahou vědeckých pracovníků je 
propašovat jaderný materiál přes nejstřeženější 
vrátnici na světě. Tappen se stále zmítá mezi poci- 
tem viny, odpovědností, strachem, manželkou 
a bezpečáky. Kdo očekává suchý anglický humor, 
tak oblíbený u nás (Červený trpaslík, Jistě, pane 
ministře), bude mírně zklamán. Začátek je velmi 
originální a zajímavý, ale pak se děj začne táhnout 
jako med. Děravý úřad je zajímavý počin. Pokud si 
chcete odpočinout od běžné produkce, tak tato 
kniha je opravdu odbočka někam jinam. Což je 
dobré. Škoda, že autor nevyužil výborného nápa- 
du ještě lépe. 

Román Chronolity autora Roberta Charlese 
Wilsona je o časových kamenech a paradoxech, 
které vznikají jejich objevením se v minulosti. Mají 
na svědomí mnoho životů, které zlikvidují už svým 
dosednutím. Vzniklý tepelný šok zmrazí veškerou 
vlhkost v širokém dalekém okolí a tlaková vlna zká- 
zu dokončí. Na jejich povrchu je vždy vytesané da- 
tum, kdy která země kapituluje před vojsky kohosi, 
kdo se jmenuje Kuin. Zmatek a strach ve světě, již 
tak zmatečném, stoupá. Turbulence tau je jev, který 
v sobě skrývá něco z matematiky, fyziky a časových 
paradoxů. Ovlivňuje posloupnost příčiny a důsled- 
ku. Proto je možné dostat některé věci i do minu- 


sledku, v rozkrytí tajemství turbulence tau. Ta exis- 
tuje bez ohledu na naše přáni a i na pohodovou 
budoucnost může vrhnout stín nějaký chronolit ne- 
bo vojevůdce Kuin. Jde o velmi originální román, 
který není lehkým čtivém do tramvaje či vlaku. Ale 
stojí za to. ■ 

Vládo Ríša, vlado.risa@autor.sofinov.cz, 
je šéfredaktorem časopisu Ikárie) 






[Q David Langford: Děravý úřad. Překlad J. a D. Krejčovi, obálka 
R. Čermák, Praha, Taipress 2003, 207 stran, 199 Kč 
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můj počítač 


Fotografie je mocným prostředníkem 

František Weyda (54) se v Entomologickém ústavu Akademie věd ČR zabývá elektronovou mikroskopií 
a vědeckou digitální fotografií. Ve volném čase se věnuje popularizaci vědecké fotografie, uměleckému zpracování 
a vystavování snímků z elektronového mikroskopu. 


Pojem „zobrazování" se prolíná celým mým profe- 
sionálním životem. Ačkoliv jsem nastoupil v roce 
1973 na oddělení toxikologie hmyzu, od začátku 
jsem se věnoval elektronové mikroskopii. Tomuto 
oboru vděčím za mnohé - kromě zajímavých a ori- 
ginálních vědeckých výsledků (které mi dopomohly 
k řadě vědeckých stáží v různých zemích) jsem 
v elektronových mikroskopech objevoval skrytou 
krásu mikrosvětů. Tb mě velice obohatilo. 

Mým velkým snem vždy bylo objevit nějaký foto- 
grafický postup, který by byl něčím netradiční nebo 
nový. Co času jsem tomu věnoval! A když už jsem 
měl pocit, že jsem k něčemu zajímavému došel, 
ukázalo se, že takovou metodu už vymyslel někdo 
přede mnou. Nebyla šance - vždyť klasická fotogra- 
fie se vyvíjí už skoro dvě století. 

Situace se změnila s nástupem digitálních tech- 
nologií. Ten jsem naštěstí zachytil hned v začátcích. 
Byl jsem jedním z prvních, kdo si v Biologickém 
centru v Českých Budějovicích opatřil digitální foto- 
aparát - na tehdejší dobu se „zázračným" rozliše- 
ním 640 x 480 pixelů. Začal jsem aplikovat první 
„digitály" do výzkumu (a hned také do výuky; stu- 
dentům jsem koupil Camedii2000 k volnému půjčo- 
vání, která jde z ruky do ruky ještě dnes) - a ejhle! 
Najednou se kupily nové postupy a nové objevy. 

Určitým průkopnictvím například bylo fotogra- 
fování hmyzu digitálním fotoaparátem v infračerve- 
né oblasti. Pak jsem nasadil ultrafialovou digitální 
fotografu a další a další. Novinek bylo tolik, že jsem 
si je nechtěl nechat jen pro sebe, a proto jsem 
uspořádal konference o digitálním zobrazování 


v biologii a medicíně. Od roku 2000 proběhly už tři 
a zúčastnilo se jich přes 600 odborníků z Česka 
i z ciziny. 

Dnes, jako skoro všichni mí vědečtí kolegové 
prakticky všude na světě, sedím hlavně u počítače 
a fotografie zpracovávám v něm. Přitom ještě v roce 
1986, kdy jsem byl na dvouměsíčním kursu na Flo- 
ridě, jsem tehdejší „zázrak" IBM XT neuměl ani za- 
pnout. Po někohka dnech však bylo rozhodnuto. Od 
té doby se výpočetní technika, periferie a software 
všeho druhu vine mým životem jako červená niť. 
Dokonce jsem začátkem devadesátých let byl na čas 
jedním z prvních distributorů sharewarových pro- 
gramů u nás a vystavoval jsem i na tehdy slavném 
a dnes už dávno zapomenutém PC Salonu U hyber- 
nů. Později jsem se spolupodílel na první konferen- 
ci o sharewarových programech ve střední Evropě 
a na konferencích o problematice virů. 

Po časech, kdy jsem trávil značnou část pracovní 
doby ve fotokomoře a zaplňoval kouty laboratoře 
stohy pracovních fotografií, se mi v jistém smyslu 
pořád stýská. Vždyť čekání na první známky obrazu 
na exponovaném fotografickém papíře ve vývojce 
patří nezapomenutelným „adrenalinovým" momen- 



tům. Naštěstí si je mohu každoročně připomínat, 
když učím studenty fotografické praxi v temné ko- 
moře. 

Snad právě práce se studenty může za to, že 
jsem začal pociťovat potřebu podělit se o své zážit- 
ky a poznatky s ostatními lidmi, pro něž je náročná 
a drahá technika nedostupná. Zde začíná moje ces- 
ta k popularizaci vědy „obrazem". Pořádám foto- 
grafické výstavy založené především na snímcích 
z elektronového mikroskopu. Podílel jsem se také 
na tvorbě filmového dokumentu „Ips typographus 
— chcete mě?“, který vyhrál sekci přírodovědeckých 
dokumentů na Academia Film Olomouc 2000. Zařa- 
dil jsem se tak mezi vědce tvořící ve volném čase 
„uměleckými" prostředky, kde digitální fotoaparát 
a počítač jsou především tvůrčími nástroji. Musím 
samozřejmě striktně oddělovat dokumentární vě- 
deckou fotografii, kde jsou dovoleny jen určité stan- 
dardní postupy zpracování obrazu, od fotografie 
umělecké, kde je naopak dovoleno „téměř vše". Vě- 
du a umění pokládám ostatně za kategorie, které 
mají mnoho společného a které se mohou v „jistém 
bodě ve vesmíru i protnout". 

Vědecká fotografie je mocným prostředníkem 
mezi úzkým okruhem specialistů, ktetým přináší 
důležité odborné sdělení, a laickou veřejností, pro 
niž je tajuplnou zajímavostí a mnohdy i krásou ne- 
všední formy. ■ 

Jan Havlíček, jan.havlicek@autor.soJinov.cz 
(autor pracuje jako publicista a programátor, 
zabývá se mj. lidskoprávní problematikou 
a publikačními systémy) 
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Příští číslo Softwarových novin vyjde 30. září 2003! 


Softwarové noviny h 


Co připravujeme? 

CD pro všechny myši v kancelářích. Pomůcky vhodné pro kancelářské uživatele: nejrůznější 
připomínáčky, drobné prográmky, ale i celé kancelářské balíky. 

Právě teď: co se děje a jaký na to máme názor? 

Zpravodajství: Rok 2003 má 365 dnů. Každý z nich se ve světě i u nás stane něco zajímavého kolem 
počítačů. Softwarové noviny o tom vědí — a mají na události svůj názor! 

Novinky: počítačové firmy chrlí stále nové produkty. Informujeme o nejzajímavějších z nich. 

25 důvodů, proč jet na Invex: Jaké tipy mají redaktoři Softwarových novin pro hektické říjnové dny 
na brněnském veletrhu? Jak na Invex efektivně? 

Recenze softwaru: Corel Painter 8 — Program pro kreslení se spoustou vychytávek e MicroStation V8 

— Nová verze CAD aplikace od Bentley • Cubasis VST 4.0 — Audiosekvencer od firmy Steinberg e Diskeeper 

— Nástroj na odstranění fragmentace disku • Nero — Staronový známý • Caché — Univerzální nástroj pro 
databázové vývojáře • Tradiční stránky o Open Source Software. 

Recenze hardwaru: Umax VisionBook 635SX — Přenosná pracovní stanice • Asus M2400N — 
Elegantně „bezdrátový" notebook s Centrinem e HP iPaq H2210 — Kapesní počítač navržený s rozmyslem 
e HP Photosmart 1200 — Fotoskener takřka na cesty e ShuttlePRO — Univerzální ovladač pro nelineární 
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Recenze sítí: Mobile Office Optimizer — Jak urychlit mobilní přístup k k Intenretu? • Zywall — ZyXel 
afirewall? Proč ne? 

O krok napřed: mějte přehled o budoucnosti! 

Tipy a triky pro pokročilé uživatele • Jak a za kolik se dostanete na Internet? 

Technologie: Jak na Bl? První, úvodní díl seriálu — koncepce, terminologie, postupy budování systé- 
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Téma měsíce: Disaster recovery — Zotavení po katastrofě není jenom obnova souborů z pásky. 
Jak se má podnik připravit, aby přežil i krajní nepřízeň osudu? 

Magazín: k tušení souvislostí je zapotřebí nadhled. 

Velký rozhovor s Martinem Grigarem e Na návštěvě v mladoboleslavské Škodovce: elektonický obchod 
a výroba aut? e Chaos Open Air — reportáž z velmi neoficiální akce e V pionýrských dobách rozvoje 
Internetu vyvolával řadu nadějí. Měl způsobit obdobný převrat jako Guttenbergův knihtisk. Technooptimisté 
si od něj slibovali decentralizovaný přístup k informacím a rozbití tradičních hierarchií. 0 čem že je řeč? 

O hypertextu, e Daleká cesta k DNA — Jak zkoumají počítače naše geny? • Lokalizace her 
se od lokalizace kancelářských programů zatraceně liší. • Nechali byste si vetknout implantát? ANO nebo 
NE? Zajímá vás, na co myslí Petr Koubský, Václav Větvička a další? e Další příklad slepé cesty 
e re:view — medailon, člověk a jeho počítač, recenze CD, knih odborných i jiných, sci-fi stránka • JPP 

— co povídá jedna paní? 

TO PROSTĚ MUSÍTE MÍT! 
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jedna paní povídala 


Internet na českýc h k olejích zdarma 


Při cestování vlaky vyšší třídy si už můžete 
dopřát potěšení z rychlosti až 140 km/h a ne- 
bývalého komfortu v podobě nových klimatizo- 
vaných vozů. Měsíc poté, co České dráhy ces- 
tujícím nabídly spousty šikovných slev na 
jízdném, přišel tento podnik s další neodola- 
telnou nabídkou — Internetem zdarma. Nabíd- 
ka se zatím týká jen dálkových vlaků Express, 
Inter City, Euro City a doplňuje již běžnou 
službu známou u speciálního vlaku SuperCity 
Manager, jezdícího na trase Bohumín — Pra- 
ha. Vyplatí se vám jezdit vlakem? 


Jezdit denně stařičkou lokálkou po rozhrkaných kolejích nepatří mezi zážitky, 
které by si cestující chtěl uchovat v paměti. V důsledku bombastické přestavby 
tratí se můžete na vybraných dálkových tratích setkat s hladkým prosvištěním 
rychlíku v příjemně klimatizovaném voze. Cesty z Ostravy či Brna do naší matič- 
ky Prahy trvají i přesto několik hodin, proto není od věci pracovat mobilně. Ba- 
terie notebooků však málokdy vydrží tří- až čtyřhodinovou zátěž. Manažeři vět- 
šinou raději ve vlacích pochrupkávají nebo čtou barevné ekonomické magazíny. 

České dráhy šly s dobou a s předstihem modernizovaly desítky vozů v oprav- 
nách v Šumperku, a s úspěchem je již několik let nasazují v soupravách vlaků 
Ex, IC a EC. Modernizace spočívala v montáži úřednických stolečků a instalaci 
spousty zásuvek na 230 V Manažeři tak mohou nerušeně pracovat po celou ces- 
tu. 0 příjemnou cestu se stará pojízdný bar. Poté, co se většina světových aeroli- 
nií rozhodla poskytnout cestujícím Internet na palubách letadel, se dráhy roz- 
hodly urychleně nabídnout stejnou službu i ve svých vozidlech. Technologie 
připojení k Internetu je shodná jako u letadel - přes satelit. Cestující se proto 
budou muset smířit s několikasekundovými výpadky v okolí Blanska, Krasíkova 
a Prahy hlavního nádraží. Za odměnu pak mohou zdarma brouzdat po Interne- 
tu či hrát hry se spolucestujícími. 

Již jednou rekonstruované vozy prošly krátkou modernizací (montáž síťo- 
vých přípojek RJ). Nové vozy řady 471 vyráběné ve Vagónce jsou vším potřeb- 
ným již vybaveny. Pro školní výpravy se připravují i speciální GameVagoony, kte- 
ré umožní síťové hraní až 80 hráčům současně. Dobrou zprávou pro náročné 
cestovatele máme ze speciálního testovacího okruhu v Cerhenicích, kde se již 
několik týdnů testuje supermoderní evropský Shinkansen italského výrobce - 
souprava Pendolino. Skupiny techniků ČD provádějí spousty náročných testů 
jízdních vlastností a také testují kvalitu připojení k síti Internet při vysokých 
rychlostech. Podle našich informací testy při rychlostech kolem dvou set kilo- 
metrů v hodině proběhly úspěšně. Drážní úřad však stanovil podmínku, že testy 
musí úspěšně proběhnout i při maximální rychlosti 250 km/h, aby byla zajiště- 
na funkčnost i v sousedních evropských zemích. Zahraniční cestující, zvláště 
z Německa, si potrpí na špičkovou kvalitu, proto není možno slevit. Tesly však 
budou muset probíhat v zahraničí, jelikož rychleji než 200 km/h se po našich 
kolejích zatím jezdit nedá. 

Cestování vlakem se tedy dostává opět do módy. Každý měsíc od zavedení 
levnějšího jízdného hlásí dráhy stoupající počty zákazníků. S Internetem zdar- 
ma na cestách bude cestování ještě výhodnější. Telecom dlouhodobě testuje 
bezdrátové připojení k Internetu, Stánky rychlého občerstvení jsou pokryty 
bezdrátovou sítí, větší města vykrývá signál sdružení czfree.net. Levnější než 
zdarma už připojení být nemůže, ať sedíte doma či cestujete. 

Teď stačí přibalit k cestovatelským řízkům notebook s twisted-pair kabelem 
a vzhůru na nádraží. ■ 

Pavel Rak, pavel.rak@autor.softnov.cz 
(autor je úředníkem z povolání, pracuje ve velké české počítačové firmě, 
mnoho let pracuje s počítači, po večerech hraje hry) 
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